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HAZ REALIDAD I A CIUDAD 
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Visita nuestra web: www.tvympíáy. 
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ienvenido, un mes más, a Mícromanía. Se- 
guro que el mes pasado notaste una cierta 
tendencia en los juegos que te ofrecimos 
en las distintas secciones de tu revista 
favorita; «Turok», «Simón trie Sorcerer 4», 
«Speedball 2 Tournament», «Los Cazafantasmas»... 

Ya sabes por dónde voy, ¿verdad? Y es que, de un 
tiempo a esta parte, parece como si, además de las 
típicas continuaciones de grandes series, viviéramos 
un "revival" de grandes clásicos que vuelven al PC, 
en mejor forma y más espectaculares que nunca, 
Empezando por aquellas, seguro que ya te has fijado 
en la portada de este mes, ¿a que si? Es difícil pasar 
por alto un nombre como «Los Sims», lo sé, y más 
si le acompaña un número 3 detrás, Y seguro que 
ya estás tan impaciente, como lo estuvimos noso- 
tros en su momento, por descubrir cómo será esta 
nueva "revolución Sim" que se acerca a tu PC. Pero 
déjame que te entretenga un poco más. No mucho, 
lo justo para hablarte de más de esos "remakes", o 
continuaciones, o... ya me entiendes. Fíjate en estos 
nombres y dime si no es para entusiasmarse: 

«Sam & Max», «Starcraft II», «Alone in the 
Dark» y «Fallout 3», ¿Qué? Impresionante, 

¿no? Sería fácil pensar que últimamente la 
originalidad no es lo más importante en los 


juegos de PC pero, antes de seguir pof ese camino, 
por favor, lee los reportajes, previews y artículos que 
te hemos preparado sobre el regreso de estos clá- 
sicos y estoy seguro de que tu entusiasmo será tan 
grande como el nuestro. 

Y no pienses que las novedades "de verdad" han 
desaparecido. Mira si no: «Jack Keane», «Crusaders», 
«Perdidos», «The Club», «Pirates of the Burning 
Sea»... Vamos, que es casi imposible encontrar algo 
este mes en Micromanía que note interese. 

De todos modos, para ponerle la guinda a este nú- 
mero, te contamos por fin cuáles han sido los juegos 
ganadores como Los Mejores de 2007, tras contar 
tus votos y entregar los galardones a ios premiados. 
Quiero darte las gracias por tu apoyo, tu ayuda y tu 
participación en esta votación. Sobre todo por hacer 
oír tu voz, que es la que más importa no sólo en Mi- 
cromanía, sino en toda la industria española, ya que 
tu decisión y tus votos sirven de referente para estu- 
dios y compañías de cara a futuros proyectos. 
Finalmente, no te pierdas el DVD de este mes, don- 
de te regalamos el genial «Fu II Spectrum Warrior», 
estupendas demos, una preview total de «Spo- 
re»... Y, ya sabes, si te ha gustado la revista, 
mándame un e mail y cuéntame tus impre- 
siones, Nos vemos el mes que viene. 
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□ CRUSADER5. THY KIHBDOM COME 

La mejor estrategia llega a tu PC de la mano de esta 
espectacular recreación de la Primera Cruzada. 


Q ASSASSIN'S CREED 

Ya tenemos las primera versión jugable de PC de este 
esperadísi me juego* ¿Quieres conocerlo a fondo? 
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V Actualidad 

8 NOTICIAS 

8 Avance Starcraft II. 

10 Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 

18 HQBBY PREMIOS 2008 

Entregamos los premios a los 
mejores juegos de 2007, con 
toda la industria española. 

24 PANTALLAS 

24 Alíeos, Marines coloniales. 

26 Legercdary The Box. 

G? Hablando claro 

28 El BUZÓN 
30 U RÉPLICA 


HZ Reportaje 

32 LOSSIMS3 

Primer contacto en rigurosa 
exclusiva con «Los Sims 3». 

d Primer contacto 

38 PfíEVIEWS 

38 Assassín's Creed. 

Director's Cut Edition, 

42 Jack Keane. 

46 Sam&Max. 

Temporada primera. 

W Reportaje 

SO ALONE IN THE DARK 

Cada vez está más cerca el 
regreso de este genial clásico. 



examen 


57 REVIEWS 

57 Presentación. 

Así Jugamos* 

58 Crusaders* 

Thy Kíngdom Come* 

62 Perdidos. 

66 Warhammer 40K* 
Souístorm* 

68 Pirales of the Buming Sea. 
70 Penumbra B/ack Plague* 

72 The Club. 

74 Speedball 2* Toumament. 
76 Hour of Víctory. 

78 Europa Universalis III. 
Napoleón. 

79 Crash tíme. 

80 ACB Manager. 

81 Spiderwick Chronícles. 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 
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0 LQSSIMS 3 

Viajamos a los estudios de EA y te descubrimos en 
exclusiva cómo será el revolucionario «Los Sims 3», 


Avance en exclusiva 
con imágenes inéditas. 


Este mes el juego 
completo original 
«Ful ISpectrum 
Warrior», demos 
jugablesde 
«Conflict Denied 
Ops», «CSt. 
Pruebas Ocultas », 
y mucho más... 
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Solución 


i G PERDIOOS 

j Resuelve, paso a paso, todos 1 

I los enigmas de la isla. 



!3 Reportaje 


’A examen 

82 Yon are Empty. 

83 Winter Sports. 

The Ultímate Challenge 2008. 

' Grandes Éxitos 

B4 RELANZAMIENTOS 

Ediciones de coleccionista» 
líneas económicas,*. 

' Banking 

88 U USÍA DE MICROMANIA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza eí último mes* 

90 VUE5TH05 FAVORITOS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos. 


92 PREMIADOS MEJORES 2007 

Todos los juegos que has votado 
como los mejores del año 2007, 


9G ÍA SOLUCION 

% Perdidos, 

102 LA LUPA 

102 Warhammer 40K. Soulstorm. 

104 CÓDIGO SECRETO 

r "j Sólo para adictos 

IDfi U COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo sobre tu género favorito* 


BT Hardware 

116 reCNOMANÍAS 

116 Lo más nuevo. 

118 Guía de compras. 

120 Consultorio Hardware* 

r T Reportaje 

122 FALLOUT 3 

Reportaje exclusivo sobre el 
juego que puede revolucionar el 
mundo deí rol, en 2008* 

2 DVD Manía 

126 EN £1 DVD 

Las mejores demos, previews. 
extras..* y, además, un juego 
completo de regalo. 
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£)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Blizzard presenta en California 
la última raza del juego: los Zerg 


Ya habíamos visto a los Ierran y a los Protoss en acción, 
paro nos faltaba una raza por probar: ¡los Zerg! Hemos ido a 
California, hemos jugado con ellos ¡esto es una pasada! 

€> Estrategia © Blizzard O Vivendi O 2008 


más ios Zerg basarán sti fuerza en la superioridad numérica* Unidades pequeñas, 
Jantes y con una una velocidad de reproducción altísima- ¿Cómo los detendrías tú? 


D espués de varios meses guardando síshnas novedades* Volveremos a ene 
silencio, Blizzard se ha decidido a nos con viejos conocidos, como los h 
presentar por fin la tercera raza que eos, íos nitral i seos o las reinas* pen 
quedaba por mostrar en «Starcraft ellos tendrán nuevas habilidades esp 
II», los Zerg, y lo ha hecho en Irvine. Galiíor- y estarán acompañados, además, p 
nía* en sus estudios centrales, Y claro, como larga lista de nuevas unidades con p 
a nosotros no nos gusta fiarnos de lo que nos tan variados como espectaculares* 
cuenten otros, hasta allí que nos hemos ido Lo que no será similar, desde luego, 
para traeros de primera mano la información aspecto* y es que una vez más hemos 

más completa sobre el juego de estrategia comprobar que «Starcraft II» será m jt 

más esperado de todos los tiempos. pectacutar, con unos gráficos de los qui 

Al igual que con las otras dos razas que ya se el hipo. A cambio, la jugabilidad y el leg 

habían presentado, los Zerg de «Starcraft II» equilibrio entre todas las facciones p 
tendrán muchos cosas en común con los del ser al menos tan genial como en el cu 
juego original* pero también habrá numero- eso, hablando de «Starcraft», es muefo 
_ _ Todo esto, claro* no es más que un s 

mm Mi HHfegír- peque liemos regresado del viaje sin 

tiempo de preparar el amplio report 
merece este juegazo y que, por supue: 
¡iik^ .. M dréts el mes que viene. Hasta entonces 

^ disfrutar de estas imágenes exclusivas 
hemos "arrancado" a los chicos de Bit 


A El diseño básico da la facción Zerg será muy similar al del 
original* aunque habrá muchas unidades y estructuras nuevas. 



A purante tos dos días que duró la visita 

a Blizzard. decenas de ordenadores 
con versiones pre-atfa del juego 
estuvieron a nuestra disposición» De 
este modo, pudimos pasar horas y horas 
controlando a los Zerg, Terran y Protoss 
en extensas partidas multijugador, con 
hasta cinco contrincantes. 


vmm mmm 

es Mm es mm... 

m ÍLA LLEGADA A BLIZZARD FUE PAPA 
RECORDAR! Pudimos visitar su pequeño 
museo, en el que se concentran auténticas 
joyas, como la copia de ííSfarcraft» que ha 
viajado en el transbordador espacial. 
m LA PRESENTACIÓN DE LA TERCERA 
RAZA DE «STARCRAFT II», en el Blizzard 
Iheater, fue memorable. Todos alucinamos 
con la secuencia de introducción creada 
para presentara los Zerg. 

O JUGAR CON «STARCRAFT II» fue, sin 
duda, lo mejor del viaje* Las horas y horas 
que pasamos frente al ordenador nos pare^ 
deron minutos. 

Él PARA TERMINAR, los tres “jetazos" 
de «Starcraft lh> respondieron a nuestras 
preguntas* despejando algunas dudas inte- 
resantes, como que no hay ni habrá en el 
futuro* intención alguna de introducir una 
cuarta raza en el juego. 
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Mayo 07. Seúl 


Agosto 07. Anaheim 


Marzo 08. Irvine 




A Hemos jugado con las tres razas y os podemos asegurar que «Stercraft lio 
promete ser tan jugabfe y equilibrado como su antecesor, i Allí es nada! 


!•» . ‘ . 

■ _ • -j(* 


S > '■ ¡Ir 


A Bltizard todavía no ha sollado prenda sobre el argumento de la campaña 
aunque se sabe que continuará (a de tas anteriores entregas. 


eño de unidades y edificios será muy muy freí ton respecto al del 
pero la calidad visual dará una sallo bestial 


0 Se descubre el misterio. En 

la Worldwide Invitaíional de 2007, en 
i Seúl descubrimos el secreto mejor 
guardado de Blizzard: ¡«cStarcrafi [[» 
estaba en desarrollo! Vimos eí juego 
en marcha, pero sólo con los Ierran y 
los Proíoss. [Queríamos más! 


0 Ya estamos todos * Hasta el 
cuartel general de Blizzard. en Irvine, 
California* hemos tenido que irnos 
esta vez* Pero ha merecido la pena, 
la oportunidad de jugar antes que 
nadie con la tercera raza que faltaba, 
los Zerg, no era para desperdiciarla. 


0 ¡Por fin lo probamos í En la 

Bllzzcon de 2007, en Anaheim, Ca- 
lifornia. la prensa de todo el mundo 
pudo por fin probar el juego con sus 
propias manos* Seguía faltando una 
raza, pero aun así ios gritos de pla- 
cer se podían oír desde Canadá, 


MlCftOUANÍA s 
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0 ¿fe tienes tu entrada ? Este 
año la Worldwide Invitaíional se vie- 
ne a Europa, a París, y en ella todos 
los asistentes podrán probar la últi- 
ma versión disponible de cSlarcraft 
II». ¿A que te entran ganas de ir sa- 
cando el billete de avión? 


FECHAS PARA 


tmmi 


Junio 08. París 









la ciudad que nunca duerme, la ciudad de la diversión, la 
que tiene millones de Zuces» ¿Te apetece visitarla? Gracias b 
la libertad de acción de «Tbis is Vegas», sentirás que estás 


© Acción/Aventura © Midway (Sames © Virgin Play © invierna 2008 


A ¿Pe qué sirve un cachazo como éste si na puedes pisar el acelerador hasta que se te 

canse el pie? Por suerte, «Thls is Vegas» incluirá carreras clandestinas para desafiarle. i piensas en tina ciudad que reúna 



Recorre Las Vegas escogiendo en todo ' 
momento lo que quieres hacer: jugar en ; : 
cas/nos, peíear, conducir, ir de fiesta » 


S todo lo bueno y malo -oportunida- 
des de negocio» emociones, vicio, 
delincuencia, apuestas iegafes e ile- 
pies.»- no- tardara mucho tiempo en invadir 
tus neuronas el nombre de Las Vegas. 

Una impresionante y legendaria urbe para 
la que peligra su espíritu más genuino. En 
«This is Vegas» un poderoso hombre de ne- 
godos se ha propuesto convertir la ciudad 
en un destino turístico familiar y eliminar 
todo aquello que te ha hecho famosa, un des- 
cabalado plan que tú te propondrás comba- 
tir con una no menos descabellada audacia, 
obteniendo primero y consolidando después 


A Nunca habrás tenida uña ciudad tan vhra T vibrante y llena de 
posibilidades a |u alcance. Haz la que quieras y cuando quieras. 


tu poder sobre la ciudad, ¿Suena a 
difícil y a la vez interesante, verdad? 

Pues espera a saber el cómo: tu p 
je tendrá completa libertad de acci 
desplazarse por una inmensa recrea 
Las Vegas y obtener prestigio del m< 
le venga en gana: llévale a jugar a tos i 
visita con él tos clubes nocturnos n 
tientes" de la dudad, participa en c 
de carreras clandestinos, organiza re 
todo vale con tal de ganar prestigio. 

Claro que no será fácil, pero al mez 
des estar seguro de que «Th|s is Ve 
facilitará las herramientas apropiac 
conseguirlo: una decena de casinos, 
bellas y peligrosas, coches lujosos y i 
nario inmenso, rebosante de posibil 
abierto las 24 horas del tifa. 

Mídway lleva tres años de duro 
para hacerte perder tos sentidos 
catarata de emociones y luces que 
aThis is Vegas». ¿Apuestas a que sí? 


Revolucionaría libertad de movimientos en «Mirrors Edge» 

Sube, baja, salta, dispara, cae... 

© Acción /Aventura © D.I.C.E. © Electronic Arts © 2008 


EA D.I.C.E, promete revolucionar tos géneros de 
acción y aventura en primera persona con este 
«Mirror's Edge» y nosotros, visto lo visto, tenemos 
que creerles. La promesa de sus creadores es muy 
clara: podrás moverte a donde y desde donde 
quieras. Así de claro. Como si de practicar "free 
running" se tratase, los obstáculos como muros, 
azoteas, vallas, etc. serán superables y por fin se 



habrá terminado eso de "rebotar” contra un muro 
invisible cuando te propones saltar un poco más 
allá o pasearte por una estrecha cornisa, 

Así que coge esta posibilidad de desplazarte con 
completa libertad -con las limitaciones de la física 
y de tu cuerpo, pero no del escenario- y trasládalas 
a un título repleto de acción y tiros. ¿Qué tenemos? 
¡Unas ganas tocas de verlo! a 



A ÍNo mires abafa! la! vez na sea muy recomendable jugar a «Mirror's Edge» poco después de comer... 



«LEGO Batman» es tu héroe 

i Rápido ! iA la 
BatHego-Cueva! 

© Acción © Traveller Tales 
© Warner © Otoño 2008 


En Gütham City está reinando el caos. To- 
dos los asesinos y tocos -y los que son 
las dos cosas a la vez- se han escapado 
de Árkham Asylum. Al famoso hombre 
murciélago le corresponde devolver- 
los a sus celdas recorriendo una 
Gotharn hecha, claro, de bloques 
de Lego y utilizando toda clase 
de gadgets marca déla casa. Por 
supuesto, también estará las otras 
''marcas de la casa" de los juegos de 
Lego: humor y una jugabilidad tan alta 
como los rascacielos de Gotharn City. * 

► Puede que esté compuesto de bloques, 
pero es tan superbéroe como cualquiera. 
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&&A los vídeos de íiL&s Sims» 
que se pueden encontrar en 
la célebre página deYoütube. 
¿Quieres algunas otras cifras 
sorprendentes sobre la serie 
de videcjuegos más vendida 
da tados tos tiempos? Toma 
nota: 95 millones de unidades 
vendidas, entre juegos y expam 
sienes* que toan sido traducidos 
a 22 idiomas y 4 millones de 
visitantes en sus páginas web, 
presentes en 17 países- .. iüt! o 


«Battlefield Heroes» te 
traerá acción bélica gratis 

Son dibujos, 
pero disparan 


© Acción© DJ.C.E. © EA © Verano 2008 

No te confíes al ver la estética de dibujos ani- 
mados en ftBattlefield Heroes» porque cuando 
juegues unos minutos verás que hace honor a 
su etiqueta "Battlefield": acción bélica con una 
enorme variedad de armas, posibilidades de 
crear y mejorar los personajes y unos modos 
multi jugador endiabladamente adjetivos. 

Lo único distinto de este «Battlefield Heroes», 
estéticas aparte, será que EA te va a poner más 
fácil que nunca jugarlo puesto que será gratui- 
to: es el primer título que inaugura la fórmula 
Tlay 4 Free" mediante la que el juego se finan- 
cia a base de publicidad y microiransacciones 
de pago. Este verano se podrá descargar desde 
www-battlefEeld’heroes.com y en la misma web 
encontrarás todo el soporte necesario. . 



A Así de chulos posan los componentes de uno de 
los bandos. ¿Estarán presumiendo de ser gratuitos? 



A «Báttlelield Heroes» "emparejará" a cada jugador 
con rivales de su nivel para que todos se diviertan* 



Q Acción táctica a gran escala. 

iBattlestations: Patito será la 
digna continuación de «Battles- 
tations: Mídway», mejorando la 
experiencia inicial: acción tácti- 
ca ambientada en la 2 a Guerra 
Mundial con campanas en am- 
bos bandos, 28 misiones y 5 
adjetivos modos muttijugador. 


Q Torneo mundíaf de «WoW»* 

El archtconoddo «World of War- 
craft» iniciará un torneo a nivel 
mundial a partir de abril para el 
que creará un nuevo modo de 
competición* Participar desde 
la zona europea tiene un precio 
de 12 £. y los ganadores podrán 
llevarse 75.000 $ en premios. 



05/efe años no son nada... 

Aunque muchos aficionados 
la echaron en taita. La serie de 
estrategia en tiempo real «Com- 
mand & Conquer: Red Alerta re- 
cibirá una tercera entrega en una 
fecha aún por determinar, aun* 
que si ya esperaste siete años, 
podrás con unos meses más* 

0A5U5 sólo para jugar La lí- 
nea Gaming de placas base, tar- 
jetas gráficas y chasis de A5US 
están especialmente diseñadas 
para exprimir hasta el último 
ápice de potencia y eficacia a la 
hora de ejecutar los juegos más 
recientes* Un capricho -o bien 
una necesidad, según- para los 
jugadores más exigentes. 



0 Tu ciudad a punto de crecer* 

Gracias a la nueva expansión 
para «¡SimCity Societies», llama- 
da iDestinationsip llenarás tu 
juego de ciudades vacaciones 
y exóticas repletas de atraccio- 
nes para ¡os turistas* Aparecerá 
el próximo mes de mayo* 


MECfcüMMIlA n 






o TODA la actualidad en juegos RARA PC 


noticias 


El Termómetro 


| | Caliente 


□ 



Se abren nuevos portales. 

Una noticia que alegrará el 
día a más de uno: «Portal», 
la genialidad de Valve que 
acompañaba a aHafMJfef en 
la edición alhe Ürange Box» 
tendrá una continuación. 
Una nueva excusa para rom' 
perte la cabeza y pasártelo 
en grande al mismo tiempo. 

Nace i a nueva Campus Par- 

jy. Desde el pasado 13 de 
marzo está abierto en www. 
campus-party.es el período 
de inscripción de la Campus 
Party 2008 que se celebrará 
en Valencia entre el 28 de 
julio y el 3 de agosto. Las 
previsiones para esta edición 
apuntan a 6.000 ordenado- 
res y 8.000 participantes. 


| Templado 


¿Sims gratuitos? Si, Online, 

En nuestro país no fue edi- 
tada la versión online, pero 
aun así es conocida entre 
muchos fans. «The Sims On- 
line». con seis años a sus es- 
paldas, está ahora disponi- 
ble de forma gratuita y bajo 
et nombre de -sEA Land», en 
la web ea-land.ea.com. 

fxperiDS en si/perñéroes. 

Cryptic Studios, autores del 
juego de rol online «City of 
Heroes» y que acaban de 
cancelar «Marvel Universa 
Online» -ver más abajo- han 
anunciado otro proyecto 
que, sí. es de superhéroes, 
«Champíons Online» será su 
nuevo MMQRPG y su lanza- 
miento se espera para 2009. 



Mus, superhéroes MARVEL 

Era un proyecto ambicioso y 
atractivo: un MMORPG pro- 
tagonizado por personajes 
del universo MARVEL y en 
ei que estaban involucrados 
Cryptic [.«City of Heroes») y 
Microsoft, Desgraciadamen- 
te. ha sido cancelado. 

kan lora cierra sus puertas. 

Otra noticia triste para cerrar 
el lado más frío de nuestro 
termómetro de este mes: el 
estudio norteamericano (ron 
Lore, famoso por desarrollar 
eí juego de rol y acción «Titán 
Quest». que publicó THQ e! 
pasado 2007 f ha cesado de- 
finitivamente su actividad. 



A Pese a ser un juego de rol según todos los cánones del género, no faltarán 
escenas de acción para ti y tus hombres, ya sea a pie o subidos a algún vehículo. 



A Un trasfondo magistral que puede presumir de una riqueza y complejidad casi 
sin precedentes. El catálogo de razas y personajes en «Mas s Effect» es soberbio. 


Llega el apasionante 
universo de «Mass Effect» 


Una galaxia y 
mil historias 



© Rol © Bioware 
© EA © Mayo 2008 

Con más de setenta premios a 
sus espaldas -y subiendo- y la 
firma de unos grandes maestros 
del rol como son Bioware, 

es un notición que el 
extraordinario «Mass 
Effect», originalmen- 
te desarrollado para 
Xbox 360, prepare 
el salto a nuestros 
ordenadores. 

Un objetivo aparente- 
mente simple -salvarla 
galaxia- te obligará a via- 
jar de planeta en planeta 
e Interactuar con multitud 
de razas disfrutando de 
un sistema de diálogos 
genial, una riqueza y can- 
tidad de tramas especta- 
cular y un nivel visual que a 
los PCs llegará reforzado por 
la alta resolución de los gráfi- 
cos y texturas, amén de algunas 
mejoras que harán de una obra 
maestra algo... bueno, realmente 
galáctico, « 



Sabías que... 


universo del juego de EA 
¡ad Space» ha jfeSo vi 
i «¡Bde-áB 


Del teclado a tas viñetas, «Dead Space» es un 
•’survival horror" previsto para el próximo oeU|- 
bre cuyo trasfondo ha inspirado a la popular edi- 
torial de cómics image para crear una mimsene 
de seis números que, a modo d e precuela, narra- 
rá acontecimientos inmediatamente anterioras 
en el tiempo a los que jugarás en el videojuego. 


Alterna aventura y batallas en «Kings Bounty» 

En busca del botín del rey 

© Rol/Estrategia © Katauri Interactive © Nobiüs © Octubre 2008 

Si ya es difícil salvar el destino de un continente entero, imagínate 
el de cuatro, que es la tarea que encomendará «King’s Bounty» a 
cualquier héroe con ganas y tiempo líbre, A cambio se recompen- 
sará con una épica historia de fantasía heroica y un mapa por el que 
se desplazará tu personaje explorando, combatiendo y cumpliendo 
misiones hasta que llegue eí momento de enfrascarse en batallas. 
Entonces, «Kíng’s Bounty» se convertirá en un juego de estrategia 
por tumos ofreciéndote comandar un ejército lleno de 
criaturas mágicas. ¿Tentador? Pues apunta: cuatro 
continentes en peligro a partir de octubre. » 
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Después de veinte años 
entrenando, comienza 
* a jugar en serio. 


O 

vodafon 


EL desafío se multiplica con La nueva versión de un clásico. Llega 
elTetris Blockout 3D. Descárgatelo en exclusiva en tu móvil 
Vodafone live! y demuestra que estás listo para entraren una 
nueva dimensión. 


Encuéntralo en Vodafone live! Videojuegos 
Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Live 


Es tu momento. Es Vodafone. 
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^TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 



En pantallas grandes y pequeñas, 

«El Príncipe Caspíani, segunda entrega 
de Tas Crónicas de Narma", llegará a las 
tiendas en el mes de junio acompañando 
el estreno de la versión cinematográfica. 



Siete tiendas GAME mas. La cadena 
de tiendas especializadas en videojuegos 
continúa su expansión con la apertura de 
siete establecimientos más, sumando la 
cifra de i210 tiendas en toda España! 


Brujas hispanas. El nuevo proyecto 
del estudio español Revistronic se llama- 
rá «Witchess y será un título de acción y 
aventura, con un trio de atractivas guerre- 
ras como protagonistas. 



Coloca toda una dudad 
a tus pies en «Mafia 2» 

¿Respeto? 
¡Gánatelo tú! 

G Acción G Musían Softworks 
G Me 2 © Per determinar 

Con el buen sabor do boca que dejó el primer 
«Mafia» - recuerda unas cuantas claves: liben 
taja de acción, desarrollo variado, excelente 
argumento- no es de extrañar que, al oír las 
palabras «Mafia 2», muchos fans empiecen a 
chasquear sus dedos, proponer ofertas que 
otros fio podrán rechazar y pedir impuesto de 
protección hasta a sus mascotas. Lo normal. 

Y es que si te resultó una gozada hacerte con 
el poder en la ciudad ficticia de Lost Haven hace 
ya seis años, imagínale ahora que Musían Soft- 
Works vuelve a la carga con un saco de sorpre- 
sas y novedades preparado para desparramar- 
se sobre tu ordenador: gráficos impresionantes 
-Sólo tienes que mirar las pantallas-, una ciu- 
dad que garantizan será mucho más viva y re- 
pleta de personajes creíbles y, claro, toneladas 
de acción ifepl y más q menos clandestina. 

El estilo «GTÁs estará presente una vez más en 
aspectos como el uso de los vehículos y la liber- 
tad de movimiento y acción a lo largo y ancho 
de toda la dudad, pera «Mafia 2» intentará ir 
más allá y presentar una historia adulta y muy 
elaborada a semejanza de la primera entrega, 
una estética basada en la Norteamérica de los 
años cuarenta y cincuenta y un modo muy cine- 
matográfico de narrar y presentar la acción. * 



a En «Mafia 2» disfrutarás de una enorme libertad de acción, una ciudad entera 
para controlar y una estética muy cinematográfica basada en los arios 40 y 50. 



a Ganarse un puesto entre la delincuencia organizada en «Mafia 2n no va a ser 
tarea sencilla. Tendrás que hacer de todo y, siendo sinceros, nada que sea EegaL 



G Acción G Volitian © THQ © 2009 

Si ya correteaste alegremente, arma en 
mano, por la superficie de Marte en 
(Red Radiom hace unos años -y 
disfrutaste de su, por entonces 
novedosa, posibilidad de des- 
truir elementos del entorno-, 
estarás encantado de volver a 
su acción. Y si no también, por- 
que «Red Faction: Guerrilla» se 
propone atraer a todos y dar- 
les a probar las mieles de los 
escenartos abiertos en los que 
desarrollar tácticas de guerrilla, 
entorno destructible y otras linde- 
zas, como improvisar armas o retomar 
el argumento original cincuenta años 
después. Marte bien merece ser tu próximo 
destino vacacional si entre la oferta se incluye 
repartir estopa durante horas y horas. *> 

► Marte será un planeta inmenso y totalmente abierto 
para explorar y combatir en «Red Faction: Guerrila»* 


Vuelve con «Red Faction: Guerrilla» 

Marte, 50 años después 




Libera adrenalina compitiendo con los quads de «Puré» 

Acelerones sobre el barro 


© Velocidad © Black Rock Síudio © Disney © Otoño 2008 

¿Quién qu ere rodar sobre el asfalto cuando puedes ha- 
cer el burro sobre piedras y barro, desafiar y ser desafia- 
do, mientras te arriesgas a tope sin miedo a romperte la 
crisma? Si aún no estás de acuerdo seguro que cambias 
de opinión cuando pruebes las acrobacias temerarias y 
ia velocidad límite de «Puré», un juego con e! que Disney 
Interactive quiere presentarte una experiencia de "off-road" 
superior a iodo lo visto: espectaculares gráficos fotor realis- 
tas, saltos, aceleración^ y casi seguro, accidentes. ■ 



a ¿Autopistas? ¿Asfalto? ¡Bah! Eso es para los 
pilotos más aburridos. ¡Súbete a un quad y veráj 



Esto se anima. iVol vemos a combatir a 


p.iSfi preguntan los fans de 
«Counter Strike» el cómo y 
cuándo de su segunda parte, 
ahora que Valve ha reconocido 

darle vueltas a la idea y dudar si 
publicarlo independientemente o 

con el episodio 3 de «HaIRtfe 2», 



CENTRAL PARK ESCONDE UN SECRETO... 










UN HOMBRE. UNA NOCHE. ¡UN SECRETO APOCALIPTICO! 
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• y | Parrilla de salida 


No hay entradas ni salidas este mes aunque sí que aigu 
nos de /os más esperados y deseados están a la puerta 
y con las maletas hechas 3 Patito de salín Es el caso 
de ífAssassms Creed» y «Eainbow Six Vegas 2», 
que dejarán pronto /a í/sfa para pasar a fu ordenador 




Assassins Creed Directora Cui Edition 

O MARZO 2003 © ACCIÓN AVENTURA © UBISOfT © PC 

La versión PC nos tía obligado a esperar hasta 2008 pero, 
ntre su calidad y el contenido exclusivo, merecerá la pena; 
tamos impacientes por subimos a los tejados. 


Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 

© MARZO 2008© fC OOfl © LB50ET © PC 

Si disfrutaste de fa acción táctica de la primera entrega espera a ver todo lo que 
traerá la continuación: mayor realismo, más espectáculo, un montón de mejoras... 



Acción , rol y aventura en la academia «Avencast» 

Matricúlate y estudia Magia 



M 


3 

2 
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Age of Conan 

© PMJÜ20O3 © ROL ÍMJME © fUNCQWSDÜS © PC 

El universo de Conan el Bárbaro cobrara vida en este juego 
de ral online con un fuerte componente de acción y toda la 
épica propia del popufar personaje, 

Far Cry 2 

> VERANO 2003 © AÜÜÓW © LiBJSGFT MONTREAIAIBISOTT © PC 
Una historia completamente nueva y otra entorno salvaje similar a la isla del primer 
uego. Promete libertad de acción, espectáculo visual y multitud de emociones. 


I Calentando Motores 

Space Siege 

> VERANO 2008 © ¿lDÓN/BQL © GAS POWERED GAMES^SEGA © PC 
jna nave colon i a tra nsporta a los últ irnos supe rviv ten tes f 

| de la raza humana en un juego de acción y rol en el que la 
‘ historia y tus decisiones serán vitales, 


jf ' t ¡ * 
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Spore 

© SEPIBíBSf 2008 © ESTRAIKJK © MAXIS/Ü © PC 
|La última idea del genial Will Wrigfrt lo tiene todo para dar lugar a un juego original, 
profundo, lleno de posibilidades y, por si fuera poco, divertidísimo de jugar. 


Prototype 

I SEPTIEMBRE 2CGB © «CCN © RAO Ül/SEHA/YWEN.' © PC,360,FS3 

crión protagonizada por urt hombre motante sin memoria ni recuerdos que tiene ta 

apacidad de absorber habilidades de otros y devorar a sus enemigos. 


I Falloutl 

© OCTUBRES © ROL © BETHESDA© PC, 360, PS3 

Una increíble ambientación post apocalíptica para un juego 
_ de rol basado en una serie muy recordada y, para colmo, con 
" vNi los responsables del mism fsi mo « Oblivims a la cabeza. 



En boxes 



WoW: Wrath of the Lich King 

^ © 2008 © fia ONLINE © BUZZAflD® PC 

J La segunda expansión del juego de rol online más 
I jugado del mundo es esperada por millones de íans 
deseosos de echar el guante a sus novedades. 

Borderlands 

© 2008 © RQULCCiÓN © GÍARB0S/2K © PC.360.P53 

I Es uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar el género del rol y la acción en 
¡ 2G0S, con acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. 

Starcraft II 

© 2008 © ESTRATEGIA © RÜZZARJVYNENDt © PC 

I Nueve años después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su 
¡continuación, dejando a los fans al borde del infarta ¡Qué larga resultará la espera! 


© Acción/Rol © Clockstone © FX Interactive © Junio 2008 


Métete en la piel de un aprendiz de los 
difíciles caminos de !a magia en el mun- 
do fantástico que ofertará «Avencast», un 
título que acercará e! rol de siempre a los 
novatos combinándolo con un sistema 
de ¡uego accesible pero lleno de posibi- 
lidades y toques de acción y aventura. 
Tendrás que empezar realmente de cero 


puesto que tu personaje será un princi 
piante adepto de la mejor academia dt 
Magia del mundo, Avencast. Tendrás qué 
superar pruebas que te hagan crece; 
como mago y desarrollar tus poderes \ 
habilidades hasta ser capaz de maneja 
más de 60 movimientos de combate y he 
chízos y enfrentar hordas de demonios. - 


Tiros, anuncios... y más tiros en «Quake Uve» 

Acción con pausa 

© Acción © td Software © Por determinar 



4 Acción si n tregua y emociones a mansalva», sin pagar un sólo 
curo, ¿Dónele está si truco? ¡Bendita sea la publicidad! 


nar a toda ía comunidad de jugadores 
y allí podrás obtener el juego, participar 
en torneos y competiciones y pasártelo 
en grande con una buena dosis de la 
acción de siempre. ¿Y por qué será gra- 
tis? Pues porque «Quake Uve» incluirá 
publicidad dentro del juego, una forma 
de financiación todavía novedosa pero 
que seguramente será cada vez más 
frecuente y permitirá jugar 
gratis o a precios reduci- 
dos en el futuro. ? 


IGA Worldwide y id Software ultiman 
un proyecto capaz de provocarnos 
temblores de emoción y ponernos a 
lubricar ratones y teclados para dar 
Jo mejor de nosotros, mismos; «Quake 
Uve» será una nueva versión de uno 
de los juegos de acción muftifilgador 
más populares que aspirará a ofrecer ía 
misma diversión y los entrañables des- 
membramientos de siempre pero de 
forma gratuita Una página web, www, 
quakelívexom, se encargará de agluti- 
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Los lectores eligen a los mejores del 2007 


la noche más esperada del año por la industria española del vldeojuego ha llegado una vez más, para 
repartir premios a tutiplén a lo mejor de 2007. gracias a tus votos a los juegos mas alucinantes del ano 



.► [CAROLINA, 


espectacular actriz Carolina 
Cerezuela-fa rubia de 
"Cámara Caté"- demostró 
su talento presentando 
k la gala de tos Hobby a 
F; Premios. 




O cho años llevamos 
ya repartiendo pre- 
mios y trofeos, gra- 
das a los votos que 
nos has mandado 
para elegir a los mejores del 
año. ¡Casi nada! ¡Ocho años! 
Esta edición de los Hobby 
Premios 2008 ha resultado 
tan estupenda, divertida y sor- 
prendente como las anterio- 
res. Pero, ¿quieres saber cómo 
fue la noche más esperada por 
toda la industria española? 


¡VIVA LA FIESTA! 

LA NOCHE DE LOS HOBBY PREMIOS 2006 es de ¡o 
más especial no sób para nosotros, que entregamos 
los premios en tu nombre, sino para toda la Industria 
española del videojuego. Representantes da bs 
estudios, las compañías, responsables de prensa, dé 
marketing, etc, se nos unieron a una noche en que 
decidimos pasarlo a tope, disfrutando de ios juegos, la 
compañía, bs premios y un ambiente de buen rollito 
inmejorable. Qué buena gente que nos juntamos, lo bien 
que b pasamos y qué premios dimos, ¡Viva la fiesta! 

18 MICRO MANÍ A 


PREMIOS, FAMOSOS Y RISAS 

En esta octava edición se han 
sumado todos los votos reci- 
bidos en tas revistas de Axel 
Springer España -Mic roma nía, 
Computer Hoy Juegos, Hobby 
Consolas, Playmanía y Ninten- 
do Acción*- que nos has envia- 
do durante tos últimos meses 
para elegir a los mejores jue- 
gos en cada género y platafor- 
ma. Para dar a conocer a los 
afortunados que se han alza- 
do con tos premios, llenamos 


hasta arriba la discoteca Pa- 
cha de Madrid y conseguimos 
que el bombón de actriz que 
es Carolina Cerezueta hiciera 
los honores de la presentación 
junto al cómico Sinacio, amén 
de entretener ambos al respe- 
table con unas actuaciones de 
lo más divertido. Además, tu- 
vimos concursos, sorteos, mú- 
sica, comida y, claro, premios. 
iNos lo pasamos tari bien que 
ya queremos que lleguen los 
Hobby Premios 2009! 







fc* CUANDO 
ACCIÓN ES IGUALA 
REVOLUCIÓN. «Crys&ti 
fio sólo ha brillado por usar 
y mejorar algunas claves del 
género, sino por aportar 
novedades que otros 
terminarán por 
L copiar. A 


í) 


arsis 

Juego del Año pora PC 

ó) Porcentaje de los votos: HO% ® Compañía: EA 

EL MEJOR PARA TU PC. El juego de acción de Crytek 
se alió como eí mejor título para ordenadores de un año 
2QÜ7 que tía visto mucha cantidad y calidad. El trofeo 
correspondiente fo recogió Alberto Martín, Product 
Manager de Electronic Arts, de manos de Francisco 
Delgado, director de Micron! anía. 




fan sido muchos y muy buenos. Estamos seyuros de que te ha costado elegir, 
ero sumando los votos que nos has mandado, éste ha sido el resultado. 


Seguro que le has dado vueltas y más vueltas a la cabeza 
antes de votar por uno u otro juego. Han sido tantos juegos, 
tantos géneros, y todos tan buenos..,. Pero como af final 
ty que elegir, tras sumar los votos que nos has mandado, junto 
los del resto de revistas de Axel Springer, esto es lo que nos 


ha salido. Y, teh!, ten en cuenta que lo más importante ha 
sido justo eso, que estos premios los has dado tú, con el 
resto de lectores de Micromanía. ¿A que te gusta eso 
de hacer y deshacer en la industr ia? Pues entérate de 
cuáles han sido los mejores de los mejores. 



uego del Año 


,„SIHO A SUS RESPONSABLES. las compañías desanolladoras 
y editoras, así como todas las consolas del mercado, son partes 
fundamentales de este mundillo y también se merecen premios. 


L aíceíl&je dii íes votos: 35% S Compartís; UbTsofl 

CELENOS í A U LTI PLATAFORMA. La calidad de «Assasirt’s Creed» 
arca no una, sino muchas de las máquinas del mercado. Así que 
damos a los directores de las revistas Pía ym a nía. Nintendo Acción, 
bby Consolas y Micromanfa para entregar en grupo el trofeo a Á 
borlo Rollón, marketing manager de Ubisoft. M 


► PLAYSTATION 
3. CONSOLA 
DEL AÑO. Su 
elevada potencia 
y prestaciones 
han cautivado a 
miles de lectores. 
Recibió el trofeo 
José Carlos García, 
gerente de ventas 
de Sony Espina. 


► NINTENDO, 
COMPAÑÍA Da 
AÑO. La legendaria 
compañía japonesa 
ha recibido este 
premio como 
recompensa a sus 
recientes éxitos, 
lo recogió Nicolás 
Wegnez, su director 
de marketing. 
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^ EL CANTO A LA 
pMR.om 

mejor acorde* en 
realidad* es el que 
ha sonado para 
exultar Hero lito, 
considerado el 
mejor juego social 
de 2007* 


ACT/lffífDN Votn* 39 % 


MEJOR 

JUEGO SOCIAL 


MEJOR JUEGO DE ACCIÓN 


< ¿TE GUSTA LA 
GUERRA? Parece 
que si, porque el 
juego do Acii vístan 
fue el mejor* 
contando todos 
los formatos* en 
la acción, Se lo ha 
puado a pulso* 


MEJOR JUEGO DE ESTRATEGIA 


* IW0W OTRA 
VÉÍ! Alejandro 
Fernández* jefe 
de producto 
de Vlvendi, 
recogiendo otro 
premio para 
Bllizard* Sí* otro 
para «WoWa. 


MEJOR JUEGO BE INTELIGENCIA 


< ¡SUMAR 
TAMBIÉN ES 
DIVERTIDO! Sob(í 
todo para Nintendo* 
que sumó un 
premio mis a su 
palmarais, cuando 
Pedro Bauza 
recogió el trofeo. 


COMWUtí) G CONQVEH 3 
EA Votos: 34% 


nBK 

VIVENÜI Votan 45 H 


a EL CLÁSICO LLEGÓ Y VENCIÓ. La serie mil veterana en 
la es tfa tejía en tiempo real se "comió" iodo en et gínere. 


MÁS BRAIN TRA1WHG 
NINTENDO Votos: 64 % 


MEJOR JUEGO 
Oí PUTAFOñMAS 


M NO HA SIDO 
UN GOLPE 
DE SUERTE. 

Laura Aznar, de 
Atari* recihió 
el premio del 
director de 
Computer Boy 
Juegos, José 
Luis Senz. 


KU'MQj.En 

Nintendo han 
conseguido que 
nuestro fontanero 
favorito se llevara 
otro premio, 
c on un juago 
revolucionario* 


* SIGUE A TODA 
PASTILLA. «Need 
bf Speed» se 
consolido, un año 
más, como la mejor 
serie dé velocidad. 
Aunque ahora 
las car reras sean 
legales*.. 


NFS PRO STREET 
EA Votos: 37% 


MEJOR JUEGO 
DE AVENTURAS 


^GRELIR 
FLITEBOLÍ Un 
año mis* la 
serle «Pro Evo 
Socceri* siguió 
siendo vueslra 
favorita* Mónfca 
CorheHa* de 
Konami. recogió 
el premia. 


< EL ROL A LO 1 
"JAPO- MOLA. 

«Final Faitlasyu 
sigue levantando- 
pasiones, y Roberto 
Ganskopv, jefe 
de producto, se 
"levantó* el premio 
para Proein. 


ASSA55ÍNS CREED 
fi BISOfT Votos: 6G% 


PRO EVOLUCION SQCCER2QQB 
KONAMi Votos: 44% 


FINAL FANTASY XII 
PñQEtN Votos: 43% 


A íYA HEMOS PERDIDO LA CUENTA! El mejor en 2007, el 
mejor en P53, el mejor en aventuras*. ¡Casi nada! 


ios géneros han mandado en estos Hobby Premios sobre las 
plataformas y, entre ellos, el PC ha estado muy bien representado, 


Y a sabes que en los Hobby Premios 2008 , ade- a los mejores de cada género en todas las plataformas 

más de diversión a raudales, se ha variado la existentes. Y, fíjate tú, alpinos de los premios más ce- 

organización de las categorías de los distintos lebrados han correspondido a juegos aparecidos en PC. 
premios a los Mejores Juegos del pasado año y las ¿Casualidad? Nos da que no y tú, tus votos y tus prefe- 
votaciones han aglutinado a todas las revistas de rendas habéis sido los responsables. Te contamos ahora 

Axel Springer de forma conjunta, sumando los votos todos los premios por género y sus ganadores. 


' SUPER MARIO GAÍAXr 

DRAGON SAU 1 6.7. 3 fl 

NINTENDO Votos: 62 % 

ftj^J AMRI Votos: U % g¡L ■■SAji 


► 




o micromanía 








PREMIOS ESPECIALES 


LOS PREMIOS ESPECIALES que elegimos en la redacción 
todos los años, se dirigen a productos y personas que, de 
un modo u otro, han sabido impulsar la industria espartóla 
del vkieojuega ¿Quieres saber cuáles han sido en 2007? 


EL GANADOR REPITE. Aunque 
uAssassm‘s Creed» se fo llevaba 
todo, hubo sitio para otros. 

QASSASSIN'S CREED 

Juego del año PS3 * Votos: 47% 

Q 60D OFWAR II 

Juego del año PS2 • Votos: 49% 

E) StLENT H1LL ORIGINS 

Juego del año PSP * Votos: 30% 


A FENÓMENO 
DEL AÑO. Pablo 
Camacho, director de 
marketing de THQ, 
recogió el premio 
al producto elegido 
como "Fenómeno del 
Año" en 2007: wWWE 
Smackdown vs. Rawu. 

< PREMIO ESPECIAL 
DE LA REDACCIÓN. 
Teresa Núñez, jefa de 
prensa de Virgin Ptay, 
se llevó el merecídfeimo 
Premio Especial de la 
Redacción 2008. 


a ¡OTRO PARA UBiSQFT! Soma 
Herranz, directora do Playmanía, y 
Lucía Guzmán. de Ubisoft, muy feliz. 


360 r MOVILES 

¿PODÍA HABER DUDAS? Ac- 
ción, con {(Halo 3» en 360, y 
fútbol, con «Pro Evo 2008» en 
móviles., i Estaban cantados! 

O HALO 3 Juego del año 
para XBGX 360 * Votos: 36% 

Q PRO EV0LUT10N 
SQCCER 2008 Juego del 
año para Teléfonos Móviles 
•Votos: 30% 


a PREMIOS ESPERADOS. Manuel del Campo, director de Hcbby Consotas, 
con Oscar del Moral, de Microsoft, y Móníca Corbeila, de Kfmaml 


del hardware más revolucionario f % • I ‘j l, 

también saben hacer los mejores 

juegos en sus consolas, HjÉ V K y J W 

Juego desafio Nintendo DS 

& SUPER MARIO G ALAXY A LOS FELICES CHICOS DE NINTENDO. Pedro Bouza y Ernesto Fernández, 
Juego del año Wíi • Votos: 65% recibiendo sus premios de Juan Carlos García, director de Nintendo Acción, 


B CAS! DOS DÉCADAS en el mundo del videojuego dan 
para mucho, Pero sí en ese tiempo fundas tres compañías, 
creas una serie de juegos mundialmente conocida, organizas 
una productora de cine de animación e impulsas como nadie 
la industria en España iy todavía no has cumplido los 40! t 
pues está claro que el premio a la trayectoria profesional de 
Ignacio Pérez es más que merecido, ¿O no? 


teníamos revistas, juegos y pre- te presentamos a continuación, 
míos para todas las consolas. Y lo ¡Qué contentas estaban todos! 


f > IY ENCIMA ^ 

ES UN CHAVAL! 

Con menos de 40 artos 
y ya ha fundado Proeín, 
Pyro Stüdios y, ahora. 
l Ilion Studios, ¡Es , 
m un monstruo! S 


f ► ¿QUIEN 
SABE MÁS? Todos 
Jos invitados a la 
fiesta probaron sus 
conocimientos sobre 
t juegos, personajes 
% y revistas. j 


te gusta, en los Hobby 

los lectores del resto de revistas 

Premios 2008 también 

de juegos de ta editorial, es lo que 



















► ¡Date prisa» ¡Ya están 
aquí, ya están aquí! 

¡Sella esa maldita puerta! 
Que tus compañeros 
te ayuden, que cubran 
todas las posiciones. 

¡Os rodean! iEstán por 
todas partes! ¿De dónde 
demonios han salido..,? 
Si quieres saber loque 
es la verdadera angustia 
en qn juego, y notar 
como el terror te va 
erizando los pelillos de 
la nuca, métete con tres 
amigos más en el modo 
cooperativo de «Alíeos. 
Marines Coloniales)) y 
disfruta de una aventura 
más alucinante que la 
mismísima película. « 




a ¡Toma, maldito bicho, toma» Hasta los "facehugg 
-esa especie de cangrejoide asqueroso de las 


películas- serán más reales que nunca en la nueva 
incursión de los Alien en tu PC, Ten mucho cuidado 
de dónde te metes y ten tu arma siempre a punto, 
porque van a poner a prueba tus reflejos, ¡y no sabe 
hasta qué punto! Son rápidos, los malditos... ■ 
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a íQue vienen ios Alien! 

Decían en la película 
de «Alien» que en el 
espacio nadie puede 
oír tus gritos, pero en 
«Marines Coloniales» 
los van a escuchar por 
todas partes, porque el 
juego de Gearbox será la 
experiencia más realista, 
terrorífica y alucinante 
que la mítica serie 
cinematográfica haya 
deparado nunca en PC, 
ÍVas a chillar de miedo! - 


a #S°r ^ de mm? 

sensación de «Alien# 

^ acciónt lS3Si«=«^ f ' a 

En «Marines n ecorTe rás pasillos, 


|Bp»' 56 ^ ! 


< Solo no puedes, con amigos, sí. Además de una 
impresionante campaña individual, que te llevará 
a recorrer algunos de los escenarios y naves más 
alucinantes de las películas de «Alien» -incluida la 
Sulaco, por ejemplo- «Marines Coloniales» te invitará 
a vivir como nunca la acción alienígena gracias a su 
modo de juego cooperativo. Cuatro jugadores podréis 
unir fuerzas usando todo tipo de armas, desde los 
clásicos rifles de pulsos hasta los lanzallamas, y otras 
que se están creando a propósito para el juego, * 


□SXENOMOBFOS 5 EWN 

3 MER TU PE! ¿Recuerdas 
!¡ens»? Pues fa especlacujar 
je James Camarón sirve de 
«para "l desarrolla d* uno 
los juegos de aeaonmas 

pekinantesquefeesperan 

te año. ¡tos xenomorfos ie 

m3 helarle sangre en PC! 

I 
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a. 5SSS 


asas». 


j Estás listo para ! 


a Y a ti, ¿quién te manda meter la zarpa? No, no a este simpaticen hombre 
lobo, sino a tu personaje, Charles Deckard, un ladrón al que le encargan robar 
una reliquia de un museo, la mítica Caja de Pandora y, como la mujer que le dio 
nombre, no puede resistir la tentación de abrirla y mirar su interior. Para 3o que n 
estabas preparado, ni nuestro mundo tampoco, es para lo que había dentro... • 




«Minotauros, grifos y 
hombres lobo. ¡Maldita 
sea! ¡Son reales] ¿Cómo 
podrás acabar con ellos 
en un mundo que no 
estaba preparado para 
semejantes bichos? Puei 
de momento, agarrando 
arma y a tiro limpio. Fue 
que no sea muy ortodoxa 
contra criaturas míticas, 
pero si funciona... . 
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.L™ RECOMIENDA WINDOWS 
TA® HOME PREMIUM. 


D01L 

YOURS IS HERÍ 


NO PODRÁS QUITARLE 
EL OJO DE ENCIMA 


TU PORTATIL DELL"" TE PERMITE PERMANECER EN UN 
ENTORNO VIRTUAL DESDE CUALQUIER LUGAR. 

Puedes mandar tus maiis, navegar en la web y descargar 
fotos, música y videos desde cualquier lugar que tenga 
conexión inalámbrica. 


MAS MEMORIA 
GRATIS Y GASTOS 
DE TRANSPORTE 
GRATIS 

Hasta H 0SAM/20O8 en uu 



PIRON™ 530 


;MClA MULTIMEDIA 
MEMORIA Y GASTOS DE 
NSPOñTE GRATIS 



Ador IMeí'Cíwe? Dúo con tecnología Yiiv' £4500 i¿.20GHi. 2MB 
&, sOOMKz Fía? - Windows Vista 1 Home Premi m original 
B de memo rio fri canal DDffS SO RAM, 667MHz 
Euro 12QGS 5AÍÁ - Pantalla plana: pan &rá mica 19"' SEI98WFP 


=ES5-D045019 



INSPIRON”* 1525 


MAS MEMORIA GRATIS Y 

GASTOS DE TRANSPORTE 

6SS€ 

649€ 

GRATIS Y 5ü€ DE DESCUENTO 

CON IVA 


-Tecnología de procesador Intel 1 Centrino" c en Procesa cor 
llilel* Core'ZOué T5550 (1.B3GHI, 2MB LZ Cecáe r 667MHz fS8J 
Windows Vísta* Home Premlum oriqinal • 2048MB (te 
memoria Picanel ÜDR2 S DRAM. 667MHz * Disco düro25QGB SATA 7,2Q0rpm 
■ Pantalla panorámica 15,4" WXGA CCFL Tru&üfe’ cort: webcam de 2.0MP 

E-R£F: PPES 5 -H 0452509 


XPS M1530 

MAS MEMORIA GRATIS 
Y GASTOS DE 
TRANSPORTE GRATIS 

* Tecmjlagífl Se ador 1M e ■ Ceñir ino 

toíe ¿iMonüS'j tif&jij i i ,¡ 

t : vti loria Mcjü.ai Jflftt $WMI o&f - f s ,tJíift ife i. I m 
6400 rpmr j t'éntilltrt ÍITutá áá WÁflA C j i VuH. il* 
WlWtftMinfóí <IW 

iwMtt-mmtá 

COH IVA 



50FPWFXX200? HOME YSÍUDENTIDEc^- McAfee PROTEGE TU PC CON McAFEE SECURfTYCENTUÍ ' 


ÁMENOS PARA QfíP A7Q ZSET*'* 

¡CUBRIR ^ Wfci WWW W f W i 0.03£ minuto IVA bd 

IMAS OFERTAS! WWW.DELL.ES 
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v 15,46 e □ Za.fcO 1, sitos producios 25 1). En tundan de ia ro liqgiecmn elegida, el producto puede na resollar idéntico ¿1 que marcee en la fotografía. Los sóbremelas y portétte tetro' incluyen Microsoft* Works £.5 a menos que se 
J* lp.coritrarid La batería de los porütte ijsjjf líeme lato de íarantfc no «ppIsEUe. Celeron, Celeron insto. Ccnlxim. Centrino \ tqo. Core Imude, Intel Irte! Logo. inlei Core. Intel incide, miel Instó* Logo. Intel SpasíStop. Intel viiv, Intet vp re. 
lín-jn lístóe, Feniium. Pentium Inssde, tan y tan SasiÉe s;* rafeas rtgsftaáas. prirca* de Intel Corporation o de sus lii-ües en Estate u;';:s » en otros pairo. <MT. logo De a?li Inspiro'!'. Dell Fretisrari', 0pti?i*r. FowHÉd;e’ 
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el buzón 


£>LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Anuncios en Starcraft II 


# He leído en Internet que un 
mandamás de Acfivisíon ha de- 
clarado que Iba a haber publicidad dentro 
de «Starcraft II» y tengo que decir que 
me parece una ¡dea terriblemente mala. 
Una de dos: o se trata de una maniobra 
para poder financiar eí juego y distribuirlo 
de forma gratuita o, con todo @1 dolor de 
mi corazón, ya pueden despedirse de un 
comprador, m Héctor Garra a 





fi. Espera, espera, no rompas todavía tu 
carné de simpatizante de Bíízzard ;-D que 
todo ha sido un malentendido. La afirma- 
ción en cuestión surgió efectivamente de 
Bobby Kotick, un directivo de Activision- 
BUzzard, pero en realidad se estaba refi- 
riendo al portal Battle.net (que siempre ha 
incluido publicidad) y no ai propio juego. 
Lo que pasa es que alguien publicó Ja no- 
ticia de forma confusa en un portal web 
y, ihala!, ya la teníamos liada en cuestión 
de horas. En fin, esperamos que ai menos 
hayas aprendido que fas noticias de fiar 
están en Micromanía y no en la pri* 
mera página de Internet que se 
te ponga por delante :-D 


# Me ha gustado mucho la re- 
view de «RFactor» que habéis 
publicado el mes pasado. El juego tiene 
una pinta impresionante y aunque no soy 
especialmente aficionado a los juegos de 
velocidad, seguramente a éste le dé una 
oportunidad. Lo que no entiendo es por 
qué en eí Buzón de esa misma revista ha- 
bláis de que no puede haber juegos ofi- 
ciales de Formula 1 para PC, porque Sony 
tiene la licencia, o algo así, pero luego en 
la review de «RFactor» se ven claramente 
los monoplazas, u Miguel Lucas 

R. La clave en toda esta historia es la pa- 
labra "oficial" y es que las competiciones 
de Fórmula 1 que se mencionan en la re- 
view son mods realizados por usuarios 
utilizando las herramientas incluidas con 
e¡ juego. Puedes encontrar algunos de una 
calidad realmente alta, pero no son en 
ningún caso productos oficiales ni tienen 
ningún tipo de autorización de la FIA. E! 
juego incluye de serie, eso sí, eí monopla- 
za oficial de BMW. pero sólo para partici- 
par en competiciones propias y no eri las 
pruebas de la Fórmula 1. 


LA POLEMICA DEL MES 
Un cierto aire retro 

Acabada termíiar de lear b tjíiímá Mfcrbnianía y no.-2.sies J| 
. que .qaé.paro Tíieííüdíiialrá M retrü n qUfc,' 

i trs q íadn nfbrpk», o ^Sí in eiñ ^ 

11 The Sarceí¿n>,]..i:í un iodo y las jugada CdiáUty I 


a Íiayuíiáfajíatieítíess en sfeLtor? ■ Juan tasín* 

Cóma será que hasta nosotros mismos pensamos en sus- 
tituir el DVD por un par de tiquetes de 51/4 1 " :-D Ahora en 
serio, sí esto pasara todos [os meses si que sería para pre- 
ocuparse, pero en .esta ocasión parece que se treta más de 
una casualidad que de cualquier otra cosa. Además, ojo, 
no se trata de simples 'remakes" de juegos antiguos, sino 
Muios .con una jugabilidad completamente renovada y 
con historias originales, y eso es algo totalmente diferente. 


LA QUEJA 

Menosprecio 

Me parece Fatal el trato que está dando 
AcUvíSion a todos los usuarios de PC se- 
guidores de la serie «Cali of Duty». Si ya 
lúe feo que la tercera entrega apareciera 
sólo para las consolas, me parece terri- 
ble que los nuevos mapas muftijugador 
de úCoQ 4» no estén disponibles para la 
versión de PC. Y 00 creo que se puedan 
quejar de problemas de distribución, 
porque mejor acceso a Internet que el 
que tiene un PC.*. & Toni Verdú 

Cuesta mucho trabajo comprender qué 
razones puede tener Activisíon para no 
hacer una versión en PC de unos mapas 
molí i jugado! que, después de todo, ya 
están realizados. Sólo nos queda es- 
perar que las quejas de los usuarios (y 
nosotros hemos recibido un buen mon- 
tón de ellas, podéis estar seguros) les 
llagan 'dar marcha atrás" y se animen 
a poner una versión PC de estos mapas 
ai alcance de ios usuarios. 



Más Portal 


• Todavía estoy hipando con 
«Portal» y su genial escena final 
(que he alcanzado gracias a vuestra guía del 
mes pasado, por cierto :-D ), En mi opinión 
se trata de una obra maestra que, a partir de 
una idea engañosamente sencilla, alcanza 
una jugabilidad bestial, sin precedentes. En 
fin, ya sé que es muy pronto para preguntar- 
lo, pero, ¿se sabe sí hay una segunda parte 
en camino? m Zamorsm Barcia 

R. Oficialmente, lo único que se sabe es 
que Doug Lombardí, uno de los responsa- 
bles de Valve, ha afirmado que va a haber 
más contenidos para «Portal®, aunque no 
hay detalles sobre si se refería a expansio- 
nes para el original o a una nueva entrega 
del juego. Lo que está claro es que después 
del éxito alcanzado con «Portal)} no tendría 
mucho sentido que Valve dejara escapar 
esta ' gallina de los huevos de oro' 1 , ¿no?, así 
que algo habrá, tarde o temprano, seguro. 


¡Nos vamos a París[ 


• He leído la noticia acerca de L 
convención de Blizzard que se ce 
lebrará en París y estoy que no me llega L 
camisa al cuerpo. iPoder jugar ya a «Star 
craft ti»! Lo que no tengo claro es si es u¡ 
acontecimiento público o reservado a prc 
festónales, porque sí es lo primero ya esto 
haciendo las maletas, j Jhoratdian 



R> Hombre, depende de lo que entiendas pe 
"público", porque a 70 “eurazos" ¡a entrad; 
más e! coste dei viaje a París., más el hotel, 
Pero, vamos, que sí, que pagando ía entrad 
(hasta que se agoten) puede ir cualquiera, 
la ocasión no es como para desperdiciad; 
http^u.biEzzard,comAvwi08/ 


Grandes conversiones 



• Todavía recuerdo cuando fa 
únicas conversiones de consol 
que podíamos disfrutar los usuarios de P 
eran unas adaptaciones cutres, con une 
gráficos terribles e imposi- 
bles de jugar con el ratón 
y el teclado. Compara- 
do con eso (que no fue 
hace tanto tiempo) Ja 
situación actual es una 
maravilla y, la verdad, yo creo 
que merece la pena esperar 
para una conversión si ade- 
más de ser buena, va a venir 
mejorada. «ÜRÍvas 


R. La verdad es que no 
podemos quejarnos. Si 
Jo piensas es como si los 
usuarios de consola nos es- 
tuvieran haciendo el “beta 
íesting" del juego: primero 
lo prueban ellos y ven fo 
que le falta para luego 
añadírselo a la versión 
de PC, ¿No es un mal 
negocio, verdad? :-D 











iWolV imbatible? 


u que arriesgarse 

. nsrece muy meritoria la actitud de 

ost om»«tóSims..»«S™W»h 

, Prias series en manos de otros para 

Líe aí aventura de «Spore« ; Sob 

esoyamereceunreconocmnen^n- 

Mndierrtemente de que el juego resulte 
r mejor o peor. ■ i®® 4 0d*9 a 

a£S 5 s«^ J 


Bien por la ciencia-ficción 


• Escalente e! reportaje de jue- 
gos de estrategia de ciencia-lic- 
ión del mes pasado. Soy un aficionado ai 
enero desde hace tiempo y creo que estos 
on los tibios que más aportan, porque nos 
ernirten disfrutar de historias alucinantes 
ompletamente origi nales. De la 2 a Guerra 
lundial también hay "chorricientos" jue- 
os, pero ahf la historia siempre es la mis- 
ia, nazis contra aliados, y yo, la verdad, 
a estoy un poco aburrido, m Kiko 






& 
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I. Existen grandes juegos tanto de cien- 
ia feción como bélicos, pero también hay 
jetardos" en las dos categorías, y es que 
la hora déla verdad lo importante es que 
i historia que tienes que contar sea buena. 
Itimamente parece que las compañías pre- 
sen ios aliens y las guerras inteigalácticas. 
ero ya sabéis que esto va por rachas y lo 
lismo dentro de unos meses nos vemos 
na vez más con el fusil en la mano, des- 
nbarcando en Normandía... 


Aventuras "f orever' 


• En los últimos meses he leído 
cartas augurando el final de las 
venturas clásicas y yo quiero decir que 
sto no sólo no es así, sino que ei género 
ive uno de sus mejores momentos. Con 
legazos como «Runaway 2» o «The Lon- 
*$t Joumey», y otros en ciernes como el 
¿peladísimo «Sam & Max. Episode One» 
i cosa pinta muy bien. ■ Víctor Qíei 


R. Imitando a Mark Twain, podríamos de- 
cir que los rumores sobre la muerte de las 
aventuras han sido muy exagerados, porque 
lo cierto es que si tenemos que juzgar por 
las prevíews que llevamos en este mismo 
número de «Sam & lita o de «Jack Keanea 
-la próxima incursión de FX en ei terreno de 
la aventura-, parece claro que este género 
todavía tiene que dar mucha guerra. 


• Soy un aficionado a 
los juegos de rol On- 
line y aunque me gusta mu- 
cho {(World of Wamraft» , de! 
que soy usuario desde hace 
ya un par de años, tengo 
que decir que me pre- 
ocupa la forma en que 
este gigantesco juego 
"devora" toda la com- 
petencia que se le 
va poniendo por 
delante. ¿Es que 
nadie es capaz de 
crear un juego que pue- 
da desbancar a «WoW» de 
SU trono? ■ Sandio 


pjT» 

FQRfíiDBBLE 



MñB ij mep Algo nos veníamos 
imaginando, pero el caso es que 
ya es ufícial: «Mass Effect» llega- 
rá a nuestros PCs en mayo y, lo 
que es más importante, lo hará 
carado de novedades técnicas, 
mejoras gráficas, una jugabilidad 
refinada y nuevos contenidos. Nos 
toca esperar, es cierto, pero, ¿a 
que merece la pena por disfrutar 
un juego que será mucho mejor 
que eí de cualquier plataforma? 






>/”K 


Despedida y cierre . Este mes 
nos ha sorprendido el cierre de 
Irán lore, la compañía responsa- 
ble del fantástico «Titán Quest» 
y de su continuación «fmmorta! 
Throne», Al parecer la causa ha 
sido el problema para encontrar 
fondos con que financiar sus 
próximos proyectos, pera, sea 
cual sea el motivo, siempre es una 
mala noticia que gente de tanto 
talento abandone fa industria. 


4déS 

R. Es cierto que es 
difícil luchar contra la 
brutal inercia del coloso 
de Blizzard y su apabullan- 
te plataforma de jugadores. 
Ante eso un recién llegado 
tiene difícil hacerse con una 
cuota de mercado que le 
permita subsistir. Péra eso 
no quiere decir que «V\toW& 
sea imbatible, ojo, Juegos 
como «Guíld Warsfl, con sus 
cinco millones de unidades 
vendidas, demuestran que 
queda un gran hueco dispo- 
nible para aquellos que se atrevan 
a explorar las regiones menos 
trilladas del mercado. 




sin 

respuesta 


serán los afortunados que se 
"levanten" los 75.000 dólares 
asignados como premio para el 
ganador del torneo mundial de 
«World of Warcraft» que Blizzard 
ha convocada? 


cara se /es habrá quedada 3 aqueí/os 
que compraran «Sam G Max» a 
través del sistema de descargas por 
capítulos en inglés, ahora que se 
sabe que el pego va a aparecer en 
castellano y cargado de extras? 


van a acoger los usuarios los 
dos juegos gratuitos recién 
anunciados, «Ouake Uve» y 
«Battlefield Heroes», sabiendo 
que se financiarán a través de la 
publicidad dentro del juego y de 
los micropagos? 


más van a tardar desde 1/a/ve 
en anunciar «Counter-Strlke 2», 
después de que al parecer ellas 
mismos hayan reconocido que 
están planteándose su desarrollo? 


será el uso que 2K Carnes piensa 
darle a la licencia del «Unreal 
Engine 3», que acaban de adquirir? 


van a tardar en ocuparse las 
8.000 plazas disponibles para la 
próxima Campus Party que se 
acaba de anunciar? 


PROTECCÍÓFÍ DE DflTGS; Un AÉ&' ptuscnoí» v# m ¿eán 
ittftw® pata teusi ; íss. tuto «i sartas f tartas ¿ h 

H'ásttNta, OTtormt * b wmttlHa viente sobre Ptotsaao de j 
Ojia, Pe; wúfc, sejfi «wpiifJtltte ¿ un btte&4dl que t& 
le^ponu&fe JielSfrógft lapateS-A. leparán 

Ek «Bitas BRvra de pítfná» es lee «riso, 

y (tfiliurin, íFXlfiKJímettle fciraífeice ritítíJuS 
de fídítaaíffiit. ¿i i ría. tHCtUrári y ope-apan, duraste «te ¡ 
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Puntuación Micro manía 
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La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


El Universo en Suena 
Asalto a la Tierra 


Puntuación Micro manía 


Argumento 

alucinante 

No recuerdo otro juego de rol re- 
ciente con un argumento y una 
ambientacióM tan originales. La 
combinación de fantasía y cien- 
cia-ficción me parece todo un 
acierto y una novedad realmente 
refrescante, por lo que se merece 
una nota más alta, ■ Garwtn Yqeí 


Ardan s tape 

Me parece que se trata de un excelente juego de estrategia que 
hubiera merecido una nata más alta. Las diferencias entra las tras 
facciones son tan grandes que es como tener tres juegos diferen- 
tes, Y sí a eso encima le añades la enorme cantidad de contenidos: 
niveles, campañas, muEíjugador.,, m Jesús 

Es. en efecto, enjuego excepcional y con muchísimo contenido, pero 
es que Is note que propones es altísima. Para alcanza rasa pregona 
le faite na pulir algunos elementos, como la JA de algunas misiones o 
lene r u na p rodu cerón más cuida da . LfLL {Altor de is revi ewl 


Puntuación Micromanía 


Háztelo tú mismo 

Acepto que técnicamente es un 
juego notable, pero me parece 
fatal que para poder disfrutar de 
los campeonatos actuales haya 
que contar con te buena voluntad 
de bs aficionados que quieran 
tomarse el trabajo de hacerlos y 
colgarlos en te red. Deberían ve- 
nir de serie en el juego, 0 Garita 


La otra nota 


Hombre, es cierto que cuantas 
más competiciones vengan, me- 
jor; pero no es como si el juego 
no tuviera contenidos propios, 
porque tiene bastantes. Lo que 
pasa es que comparados con la 
enormidad del material creado 
por los aficionados, todo parece 
poco, pero incluso sin coniar con 
ellos aRFacton) tiene suficiente 
“chicha" como para entretenerte 
una buena temporada. 

IBA (Autor de la reviewj 


Puntuación Mis romanía 


Que no te engañe su aspecto. Es 
verdad que visto “desde fuera” 
parece un juego destinado exclu- 
sivamente a los más pequeños, 
pero en cuanto [o juegues un rato 
descubrirás que su jugabilidad es 
muy variada y repleta de opcío- 
nes, y su sentido del humor tie- 
ne un punto de “mala uva" muy 
atractivo. Dale una oportunidad y 
verás como no te arrepientes. 

JXA. (Autor de la revíewj 


Desfasado 

Es un juego anticuado, en su 
aspecto tecnológico y en su 
acabado gráfico. Basta echar un 
vistazo a los últimos lanzamien- 
tos de acción en primera perso- 
na («Crysis», í(CoD 4»,„) para 
comprender que este juego no 
merece tanta nota, m Antonia Villa 


La otra nota 


los tras de siempre 

¿Cuántas veces más vamos a contralar tres razas totalmente dife- 
rentes, una con unidades poderosas, otra con unidades pequeñas, 
pero abundantes y otra que es un término medio entre las dos? ¿No 
empieza a estar un poco psiada esta idea? i ígnsdc lecas 


La originalidad es necesaria, es cierto, pero no es : posible estar 
revolucionando el género con cada juego. Al final lo que cuenta es 
que todos los elementos "-jugabifidad, variedad, tecnología, produc- 
ción...- estén á un huen nivel y, en este juego, ese nivel es excelente.. 
Lfíl [Altor déla raviEw) 


La pena en este caso es que ese 
argumento tan estupendo no 
esté combinado con una tecno- 
logía más actual o un sistema de 
juego más innovador. Es un juego 
estupendo, sí, pero resulta un 
poco anticuado para los tiempos 
que corren. 

J.A.P, (Autor de te reviewl 


Puntuación Micromanía 


Muy mejorado 

Creo que la serie ha mejorado 
bastante de la anterior entrega a 
ésta. Además de incluir más 
competiciones tiene también se- 
lecciones internacionales y en- 
trenamientos mejorados, entre 
otras novedades. No es el juego 
más espectacular del mundo, es 
verdad, pero dentro de su género 
es de io mejor que se puede en- 
contrar. ■ Narcis Lenes 


Muy infantil 

No creo que este juego merez- 
ca tanta nota. Me parece que 
se trata de un juego para niños 
pequeños y aunque no discuto 
que los muñequitos de colores 
puedan resultar “monos'', no 
creo que su jupbilidad sea tan 
elevada como indica la nota que 
le habéis dado. ■ Gerard Gracia 


La otra nota 


Es un gran juego, sí, pero para 
estar a la altura de los mejores 
del género Je falta subir un es- 
calón en su espectacularidad, 
y no sóic porque los partidos 
resulten bastante sosos, es que 
ni siquiera incluye fotos de los 
jugadores, y eso que tiene las 
licencias oficiales. 

A.TJ. {Autor déla review) 


No tenemos nada en contra t 
los juegos sencillos, de hecho í 
gunos están entre nuestros fav 
ritos, pero ef problema empie; 
cuando a un sistema de juej 
sencillo se le añade una falta t 
opciones y variedad de juego. E 
tonces te queda un juego cortit 
codito, en el que la diversión du 
demasiado poco, 

TJUj. (Autor de te revio 


Desde luego, si lo comparas con 
las referencias del género no sale 
demasiado bien parado, pero 
aunque es verdad que su tecno- 
logía es mejopable, yo creo que 
lo compensa con un sistema de 
juego original y unos escenarios 
muy interactivos, 

J,TX (Autor de la reviewl 


Puntuación Micromanía 


No es para lanío 

Habéis sido demasiado duros, 
su sistema de juego es muy 
sencillo, pero es que tampoco 
se espera más de él y, a cam- 
bio, es muy divertido, algo que 
pienso que no habéis valorado 
lo suficiente. ■ Marta Muñoz 
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¡Se leal o traiciona a tus aliados! - ¡Tu estrategia decide tu destino! 

¡Más oportunidades que nunca de-obtener una carta de Botín™! 

Cada sobre contiene 1 9 cartas - ¡La mayor cantidad de cartas por sobre 
en un juego de cartas coleccionadles! 

~ Acércate a ítt tienda ¡de hobbv local o vísírn 

mmíl tei * frr n r^rxií r ai 


1 \1uulyed vál ^^■íiv.n.Émlikv, m» fjrpyM riu»®, « m/W QUs lMiletliiW, Noifh I m Vesjto. UwmIíí tfWíU. Tml*, h*c rlcrtuli'» ri'^tViido» Impreso en 

M-kin ,% ifW/ ^ iiitT uin\ iii.^1, hv M» ^ k nidún tu lei-m-Hbi Miww iÍH tólnr »>% mi i n».iu»i fítíjMiark y W.iicmí', WmM tol WA»u<ifr y Bftf/.i/r! E idi^niem n un ,t* yA ■ .»■ , . |,,; r .„ r.,-, de t 

■nHflniÍri,fa éti liu fistod»* liñlfjft y/i;n:t|uH ffipliiiji nt.míií. MU|htiai(aij ri'te/v'MUMil.is wi'tpni unta propiedaij [jj& ^V&rpMfvú ynu|i telara 




m MAS ALLÁ DE TU CASA. Por primera 
vez en la serie, tus Sirns podrán abrir la 
puerta de su casa y largarse a pie para 
recorrer las calles e ir a visitar a unos 
amigos, pasear por d centro de la ciu- 
dad o pescar en ei lago de] parque. 

m m ADORABLES VECINOS. La ciu- 
dad de «Los Sirns 3 | sé llamará Pieasant 
Valby y será un lugar repleto de activida- 
des comerciales y dé ocio, un sitio para 
trabajar, vivir y divertirse y lleno de Sima 
dé todo tipo que estarán realizando con- 
tinuamente sus acti vidades ccManas. 
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¡Hay toda una ciudad ahí fuera! 



¿Tu Sim se va a trabajar? Tal vez hoy prefiera, en lugar de esperar el coche que le lleva al trabajo 
cada día, ir paseando. Asi saluda a unos amigos, entra en la panadería, disfruta de lo bonito que 
está el parque en esta época... ¿Cómo? ¿Pero se puede hacer eso con los Sims? ¡En «Los Sims 3» si! 


D ivertidos, gruñones, 
entrañables, extra* 
vagantes... ¡siempre 
diferentes! Los per* 
sonajes protagonis- 
tas del videojuego de PC más 
vendido de todos los tiempos 
han cautivado desde sus inicios 
-hace ya nada menos que ocho 
años- a millones de jugadores 
que se han puesto como locos 
a manejar sus vidas, construir 
y amueblar sus casas, iniciar 
amistades con amigos y vecinos 
y, en definitiva, simular unas 
vidas con mucho sentido del 
humor y de la diversión. 

La serie ha ido multiplicando 
de forma espectacular las posi- 
bilidades del juego con nuevas 
entregas y expansiones pero 
nunca hay bastante... ¿A qué 
no? Los fans -y seguro que tú 
también- pedían y piden mayor 
libertad de movimientos, rela- 
ciones más complejas, nuevas 
opciones para pasarlo en gran- 
de... imucbo más juego! 


¿Habrá conseguido EA subir 
de nuevo el listón? ¡Vamos a 
comprobarlo! Una maleta por 
aquí, un pasaporte por allá y 
derechitos a San Francisco en 
busca de la información más 
exclusiva sobre uno de los jue- 
gos más esperados... Con todos 
vosotros: ¡«Los Sims 3»! 

DE LOS PIES A LA CABEZA 

¿Por dónde empezamos cuando 
hay tanto y tan jugoso para con- 
tarte? Pues por el principio, cla- 
ro. Desde los primeros minutos, 
«Los Sims 3» dejará ver cuáles 
son sus novedades y, en el caso 
de este juego, dichos minutos se 
dedican a la creación y persona- 
lización de tu nuevo Sim. ¿Qué 
podrás hacer en este proceso? 
Pues es muy simple: TODO. 

Prepárate para disponer de 
herramientas muy potentes con 
las que crear y transformar a tu 
personaje. De una forma muy 
sencilla e intuitiva, en unos mi- 
nutos modificarás narices, ojos, 



orejas, pómulos... ilo que sea! 
Por primera vez en la serie, tus 
Sims podrán ser tan altos o ba- 
jos como tú quieras, musculosos 
o escuchimizadas, gqrd'rtos a con 
un típazo perfecto... ¡Viva el rea- 
lismo físico! Los jugadores más 
creativos tendrán la oportunidad 
de probar millones de combina- 
ciones diferentes y, sólo con las 
posibilidades que ofrecen los 
peinados, podrías pasarte una 
buena tarde colocando trenzas, 
mechas, melenas, crestas, rapa- 
dos ... todo lo que tú quieras. 

Pero no sólo de apariencia vive 
un Sim y, antes o después, pasa- 
rás al siguiente paso del proce- 
so: su personalidad. ¿Algo nuevo 
que decir y probar? ¿Cómo que 
algo? ¡Habrá mil opciones más! 


Tan sólo tienes que imaginar- 
te lo siguiente: mientras que en 
«Los Sims 2» la personalidad de 
tu Sim se componía a base de 
cinco rasgos dobles -Descuida- 
do/Pulcro, Serio/Alegre, etc- en 
«Los Sims 3» te encontrarás 
con... ¡más de ochenta rasgos! 
Así que ya te puedes imaginar 
lo compleja que será la perso- 
nalidad de tus Sims gracias a 
la combinación de caracterís- 
ticas en un mismo perfil como 
Neurótico, Inmaduro, Soñador, 
Amistoso, Artista, Vanidoso. 
Desgraciado... habrá una varie- 
dad de personajes como nunca 
se ha visto en la serie. 

A la hora de situar a tu Sim en 
su hogar, dulce hogar, también 
te vas a topar con un buen p p 


9 Género: Simulación 
9 Estudios/Compañía: 

EA Redwood/EA 

9 Distribuidor: EA 
9 Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: Final 
2ÜOB/Prmcipio 2009 

9 iwdossims.com 
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a ¿qUE TAI SI VAS A CORRER POR LAS MAÑANAS? En «Los Sims 3» se 
¡acabará el vivir yendo de casa al trabajo en coche, i Sal y vive a tope! 


A ATENCIÓN AL DETALLE. EJ nivel de detalle marcará la diferencia respecto 
a ios juegos anteriores. ¿Fíjate en el colorido de Eos ingredientes de íu receta! 


O Por primera vez íos 
Sims saldrán de casa y 
recorrerán ta ciudad y 
el entorno a su antojo. 

O E! proceso de creación 
y personalización 
de tus Sims utilizará 
herramientas potentes 
pero sencillas de usar, 
e irá mucho más allá 
que los anteriores. 

O Más de ochenta 
rasgos y un montón de 
preferencias podrán 
formar parte de la 
personalidad def Sim. 

O El desarrollo del juego 
incorporara una serie 
de tareas y objetivos 
que cumplir 

O La ciudad estará llena 
de vida, con gente 
paseando por la calle y 
coches circulando. 

O Los nuevos gráficos 
permitirán muchos 
detalles, tanteen los 
escenarios como en 
los personajes. 


Será lo que muchos 
esperaban. Una 
experiencia conocida 
que crecerá y 
ampliará sus límites. 


33 






4 ¿REBAJAS EN PLEASANT VALLEY? Imagínate cómo será recorrer las calles ¡más comerciales a NO ESTARÁS SOLO EN LA CALLE. Esta será una ciudad llena de vida y* por tonto, llena de 

de tu ciudad, ver los escaparates y entrar en cada una de las tiendas. ISetá un cambio radical! vecinos que pasarán el día de compras, trabajando, paseando, Jugando, a pie, en coche... 





LA IMAGINACIÓN AL PODER 

03 LOS ESTAMPADOS V TEXTURAS qüe podrás utilizar para tus 
muebles o paredes serán infinitos, puesto que «Los Srms 3» te per- 
mitirá importar una textura o cambiar entre fas muchas existentes 
en cuestión de segundos. Sillones a cuadros* paredes a rayas, íos co- 
lores que tú mismo elijas, aquí podrás tener una casa a tu medida. 


NO HAY DOS 
SIMS IGUALES 


m EL m ES BAJITO V GORDO, ¿V EL 
TUVO? Pues sera como te dé la gana: en 
«Los Síms 3» podrás transformar el cuer- 
po de tu personaje con mil posibilidades. 


0 IMIRA QUE PELOSÍ El juego incorpo- 
rará potentes herramientas de personali- 
zación para que modifiques hasta el más 
mínimo detalle aspectos como su peina- 
do, cada uno de sus rasgos faciales, etc. 










* ¿HO JE VA WfN fftl EL TRABAJO? En «Los Sims 3» el éxito laboral se basará en diversos fac> 
lores: la relación del Stm con sujete, su eficacia, la limpieza». iel ascenso hay que ganárselo! 


4 EAHp UNA CASA CERCA DEL MARI El hecho de que «Los Sims 3* te deje salir de casa permi 
tira una riqueza de escenarios sin precedentes: calles, carreteras, vegetación... y el mar. 



je r * 


ALLA DE DONDE 
VIENEN LOS SIMS 


E3 PARA VER «LOS SIMS 3» V PODER CON- 
TÁRTELO nos fuimos a Redwoad Shores. a 
las afueras de Sara Francisco. Allí están las 
instalaciones de EA t una especie de campus 
universitario con jardines, gimnasio, restau- 
rante, lugares de odo y ¡hasta una cancha de 
baloncesto con gradas! Aquí trabajan centena 
res de empleados de mil nacionalidades dífe 
rentes en proyectos como dos Sims 3¡>. 


a SI LAS REL ACIONES HUMANAS SON COMPLEJAS., las de los Sims también lo 
serán. Decenas de rasgos de carácter y preferencias los harán mucho más "humanos". 


ellos! Motarás la diferencia en la 
enorme cantidad de opciones de 
diálogo que entrarán en juego 
cuando dos o más Sims con- 
versen: saludos, expresiones de 
insulto, de halago», muchas más 
posibilidades que harán torcer 
el gesto, sonreír o abrir la boca 
de tu personaje. iY lo verás con 
todo detalle! Porque, como es ló- 
gico, la puesta al día det aspecto 
visual de la serie será otro de los 
puntales de «Los Sims 3w. 


trabajar. «Los Sims 3» se hara 
mucho más interesante y diver- 
tido añadiendo objetivos para 
cumplir y basando los ascensos 
en una serie de factores que po- 
drán variar según el empleo de! 
que se trate: por ejemplo, un co- 
cinero ascenderá en su trabaja 
según la relación que mantenga 
con el jefe, la eficacia en tos fo- 
gones, la higiene... 

Otro aspecto que siempre ha 
tenido una importancia capital 
en la serie han sido tas relacio- 
nes entre Sims. ¿Hay cambios 
a la vista? ¡Sí, una montaña de 


cantantes famosos, 
etc. creando un Sim 
que no sólo se pa- 
rezca en lo físico 
sino ien todos los 
detalles de su ma- 
nera de ser y has- 
ta en sus gustos 1 . 


EL TRABAJO 

Tampoco 
faltarán los 
cambios de 
jugabilidad 
cuando tus 
Sims vayan a 


¡QUE BIEN SE VE TODO! 

Con un cambio tan importante 
como la opción de salir de casa 
y disfrutar de la dudad, será 
necesario dar un paso adelante 
en los gráficos de la serie y, por 
eso, en las mismas pantallas 
verás -aunque luce aún mucho 
mejor en movimiento- que los 


Dejarás de vivir entre cuatro 
paredes y patearás cada 
k rincón y calle de tu ciudad 










Y. ¿CÓMO ES Él? ¡O Eli A) 


ES DE CINCO A OCHENTA. Si Ib personalidad de un Sim estaba for- 
mada antes por cinco rasgos básicos, el número de características 
de personalidad posibles en «Los Sims 3» superará los ochenta; 
insensible, carismático, gruñón, vanidoso, valiente, perfeccionista,., 

m ESTO ME GUSTA Y ESTO NO. Además, eJ perfil de cada Sim con* 
tendrá información sobre sus preferencias en materia de música, 
comida, colores,., ¡incluso te dirá cuál es su saludo favorito! 


& la personalidad de tus Sims será 
compleja y única, muy diferente a la 
Z" de cualquier otro personaje 


a UN SALÓN POR TODO LO ALTO Como puedes ver en Ja imagen, se pondrá cuidado extremo 
en el mobiliario y Jas posibilidades de decoración que satisfarán al "artista" más exigente. 


a EL DÍA VA LLEGANDO A SU FtN. El ciclo día/noche estará presente en «Los Sims 3», así que 
te esperan románticos amaneceres, retajantes atardeceres y un constante cambio de luz. 


é. í PUES HABERLO DICHO, HOMBRO £| abanico de expresiones en una \ 
sattóvt será más amplío, con mil modos de insultar, ofender, elogiar, etc. 


► detalles están por todas 
partes: te dejarán sorprendido 
los sombreados, la vegetación 
meciéndose con el viento, la 
vitalidad de la ciudad que es- 
tará llena de gente y coches, la 
increíble calidad de las texturas 
en ios tejidos», todo estará vivo 
y parecerá real en fa ciudad de 
«Los Sims 3o, tanto st eliges 
pasear a solas frente al ayunta- 
miento como si decides visitar 
la casa de unos amigos. 


que podrás contar con que, 
poco después de que «Los 
Sims 3» sea una realidad. 
Internet rebosará Sims, 
casas, objetos, moda, 
peinados... ¡Será el sueño de 
los jugadores más imaginativos! 

Repaso finai: más libertad de 
movimiento, más herramientas 
de creación y personalización, 
personalidad de los Sims más 
detallada y realista, jugahilidad 
reforzada», todo lo que pedían 
los fans está en camino, empa- 
quetado en un solo juego, IDeja 
ya de morderte las uñasi m T SIL 


VIVIR ES COMPARTIR 

Y, por descontado, EA se em 
pleará a fondo en proporcionar 
a la comunidad de fans las 
herramientas que les permita 
crear y compartir contenidos, 
algo que según ellos mismos 
aseguraron, será más senci- 
llo y rápido que nunca. Asi 
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Ponte en la piel de un 
misterioso asesino 
y protagoniza una 
alucinante aventura 
en la época de las 
Cruzadas. 

: Tendrás libertad total 
para elegir tu curso 
de acción en cada 
momento. 

> Podrás explorar tres 
ciudades enormes, 
así como otras dos 
regiones secundarias. 

í La calidad visual 
será digna de una 
superproducción de 
Hollywood. 

: Estará totalmente 
traducido y doblado 
al castellano. 


Director s Cut Edition 

¡No has visto nada igual! 


la tercera Cruzada, Tierra Santa, una misteriosa secta de asesinos» ¿Se te ocurre una 
ambientación más sugerente ? Ahora piensa en una libertad de acción casi absoluta y 
te irás haciendo una idea de lo que será este juego - ¡Una verdadera revolución! 


Antes y después. 
Espectacular y 
revolucionarla 
combinación de 
acción y aventura. 


H abríamos esperado 
mordiéndonos las 
unas ante la llegada 
de cualquier otro 
título que hubiese 
generado tantísima expectación... 
Pero mira, si algo bueno tiene que 
la versión de PC de sAssassin's 
Creed» haya llegado más tarde 
que en consolas es que ya tenía- 
mos bastante claro que nos íba- 
mos a encontrar con un juego for- 
midable. Lo que no esperábamos 
son los nuevos contenidos que in- 


cluirá la nueva versión de PC. que 
lejos de ser simples cambios esté- 
ticos, mejorarán y desarrollarán la 
jugabiüdad. De hecho, prometen 
convertir un juego excelente en un 
título realmente imprescindible. 
¿Quieres saber más? Pues sigue 
leyendo y descubre con nosotros 
la magia de Ja Tercera Cruzada. 


Creed» no te trasladará de en- 
trada al pasado sino al futuro, en 
concreto, al año 2012. Tu persona- 
je será un asesino retirado al que 
una misteriosa organización se- 
cuestra porque necesita acceder 
a cierta información que conocía 


uno de sus antepasados. Para ob 
tenerla te "enchufan' 1 a una má 
quina capaz de ponerte en la pie 
de tu ancestro para que revivas si 
historia, Así. comienza una aven 
tura alucinante que te pondrá ei 
la piel de Altaír, miembro de un; 


VIAJE EN EL TIEMPO 

En contra de lo que podrías pen- 
sar sí no has seguido de cerca el 
desarrollo del juego, «Assassin's 


í//sja a ía 

tfapsfco ¿fe ¡merme: para vivir la aventura 


íírera Cmxsday 


masa. 


visto 
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» Recorrefás Tierra Santa en una 
aventura espedacuiai; en la pie) de 


Eniembm de la secta de los asesinos. 


of fqrsfe 
¿as Pos Coranas 

* Otra aventura de ambientado!} 
similar pero más fantástica. 


ro# Rsf^E^íiniVersafy 

Al igual que Altatr, Lara Ccrfi 
es una especialista en saltos, 
acrobacias y escaladas. 


Viviendo en la actualidad, vivirás las 
experiencias de AltaVr, tu antepasado. 


A veces es mejor maña que 
fuerza. Si ios guardias te impiden el 
paso, camúflate entre la multitud. 


loderosa secta de asesinos en 
ierra Santa en los tiempos de la 
ercera Cruzada, en píeno siglo 
1 Después de fracasar en una 
lisian -al saltarte las normas 
e discreción, sigilo y respeto por 
)5 inocentes de la orden- Altaír 
ae en desgracia. Como castigo 
endrá -tendrás- que volver a 
omenzar su carrera de asesino 
orno novicio, cumpliendo todas 
is misiones que te encarguen 
asta alcanzar de nuevo tu ale- 
ado estatus dentro de la secta. 


Estas misiones te llevarán a re- 
correr las ciudades de Jerusafén. 
Damasco y Acre, enfrentándote a 
los cruzados, enemigos jurados 
de los asesinos, en busca de un 
misterioso secreto del que. lógi- 
camente. todavía no podemos 
revelarte nada. 


En «(Assassin's Creed» tendrás 
que enfrentarte a unos escena- 
rios enormes, compuestos por 
tres gigantescas ciudades y dos 
largas zonas adicionales, muy en 
la línea de juegos como los de la 
serie «GTA». Podrás desplazarte 
con total libertad por cualquiera 
de ellas resolviendo todo tipo de 
misiones. Las misiones principa- 
les irán desplegando el argumento 
de la aventura, pero también habrá 
montones de misiones secundarias 
que podrás realizar o no, según 


se te antoje, en el orden que pre- 
fieras. En total habrá nueve tipos 
diferentes de estas misiones se- 
cundarias, ¡cuatro más que en 
las versiones de consola! Cada 
una de ellas requerirá de una 
aproximación diferente, ya ^ 
sean de combate, sigilo, ve- 
locidad, destreza.,. 


LIBERTAD TOTAL 

A partir de esta historia se desarro- 
llará un sistema de juego apasio- 
nante que destacará por la enorme 
libertad de acción que ofrecerá. 


¿CUÁLES SON 
TUS TALENTOS? 
Afortunadamente, las habili- 
dades de tu personaje serán 


iFCÍÍOMANiA 


Ja inteligencia ar 
tus enemigos ha s 
mejorada en la ve 
PC y ahora será rr 

difícil engañarles 











Subido a una de las muchas atalayas 
tendrás una visión privilegiada que te 
revelará valiosos secretos de la ciudad. 


0 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


Para desplazarte mas rá- 
pidamente contarás con 
al posibilidad de mon- 
tar a caballo, aunque si 
lo haces correr demasia- 
do deprisa los guardias 
se preguntarán sí no tie- 
nes algo que esconder, 
así quea veces lo más 
segu ro será ir al trote y 
disfrutar del paisaje- 


léiidfsá a tu dlsprnidóB tm 

Iffe medievales para 
que puedas exploradas a fu antojo 


►> igualmente variadas, lo que le 
permitirá estar a la altura del desa- 
fío- Podrás, por supuesto, combatir 
y, para ello, tendrás acceso a dife- 
rentes armas. Tendrás que emplear 
la espada, la daga, los cuchillos 
arrojadizos y también diferentes 
combos y ataques especiales que 
irán mejorando a medida que vayas 
adquiriendo más experiencia. 

Cuando hay que poner pies en 
polvorosa, podrás trepar por todo 
tipo de superficies y saltar con una 
agilidad asombrosa, algo que será 


especialmente útil cuando tengas 
que huir por los tejados de las la- 
berínticas ciudades medievales. 
Podrás correr, camuflarte entre la 
gente, moverte con sigilo, montar 
a caballo,., y así hasta completar 
una lista realmente larga. 

ENTRE LA MULTITUD 

Todas estas habilidades, además, 
se potenciarán gracias a una inte- 
racción realmente compleja y ela- 
borada con los habitantes de cada 
ciudad y es que todo el mundo re- 


accionará en fundón de tus accio 
nes. Si eres discreto y te compor 
tas con normalidad los guardia? 
te ignorarán y la gente no reaccio 
nata ante tu presencia, pero si co 
mienzas a dar saltos a destiempo 
o, peor aún, a correr, empujando 1 
tirando a la gente a tu paso, esto: 
se enfadarán y tos guardias inten 
taran detenerte. Es más. una ve: 
que seas descubierto cometiendi 
un delito de cualquier tipo, te con 
vertirás en el objetivo de toctos lo 
guardias, que te perseguirán y ata 
carán hasta que les des esquinas 
y te "enfríes” un poco ocultándote 
un rato de su vista. 

Ojo, ten en cuenta que la reacción 
funcionará en los dos sentidos. 5 
rescatas a los ciudadanos cuand' 
los guardias se están ensañandi 


10 ,S. El ju ego incluirá 
tres enormes ciudades, 
-Damasco, Jenasalén y 
Acre-, divididas en varíes 
barrios cada una* Ade- 
más, habrá también una 
región inicial en la que se 
encuentra la fortaleza de 
los asesinos, y una región 
"de paso" que comunica 
las otras cuatro zonas, 

v1Vlil3ES : t(í5TWíTÍÍ'|ffiS. 

Si lo tuyo no son los viajes 
largos, no te preocupes, 
una de las característi- 
cas de esta versión de PC 
es que, una vez que ha- 
yas visitado las tres ci u- 
dades del juego, podrás 
viajar de manera instantá- 
nea a cualquiera de ellas 
sin tener que recorrer la 
distancia que las separa. 


Si te pillan con las manos en la 
masa, o acabas con la guardia de ta 
dudad tú sólito o sales por piernas. 


atacar 


Siempre que quieras podras consultar 
un mapa repleto de información muy útil 


la Vista de Águila averiguarás 


Con 


cada personaje 


las intenciones 
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V ) DE TODOS tOS ?EHSONAJÍ$ . yaseancíe 
Tos habitantes de cada ciudad, de los guardias o de fus propios 
compariefos asesinos, alcanzarán un nivel de reaPismo como has 
visto en pocos juegos. Aunque será con los movimientos de tu 
personaje r Aftaür, con los que más vas a alucinar de verdad. Altan 
es un asesino sigiloso y extremadamente ágil, pero sin poderes 
sobrehumanos. Cuando le veas escalar por la fachada de una 
altísima torre, pasando de un agarradero a otro con una natu- 
ralidad increíble, hacer cabriolas montado en su caballo o, más 
difícil todavía, saltar de un tejado a otro aprovechando hasta el 
más mínimo detalle de cada escenario en su beneficio, te costará 
trabajo concentrarte en el juego, ya lo verás. 




Si ayudas a los dudada nos hostiga dos por 
los guardias te ganarás su agradecimiento ** 


y también su ayuda en otra encuentro. 


a f acaí (5) Q aq¡ 
0 pasa 




Krisíen Bell protagonista de la popular serie Verónica Mars, da 
;í voz a uno de ios persona,» £ ¡uego en eu versión onj.nel? 


n ellos, estos lo recordarán y te 
ítegerán cuando te ios vuelvas 
nconfrar más adelante y estés 
medio de una persecución, in- 
ooniéndosea tus perseguidores 
imitándote la huida. 

PELÍCULA 

3 si su jujpbitidad promete ser 
tacada, et apartado en el. que 
sassin's Creed» amenaza con 
sper todos los registros es, sin 
la, ei visual Vamos, que este 
|o será definitivamente el más 


espectacular y realista que hayas 
instalado nunca en tu PC, con per- 
miso quizá de «Crysis», pero de 
muy pocos más. Y no 3o decimos 
sólo por el increíble nivel de detalle 
y realismo en todos los modelos, 
tanto de los personajes como 
de los edificios o del resto de 
elementos de cada escenario 
-que mejora en PC- sina sobre 
todo, porque su diseño artístico 
tendrá muy poco que envidiar ai 
de cualquier superproducción de 
Hollywood. La iluminación, las 


p tÚd Í170 y £? / Ei S B t,/ü/? §£ 

¡era ían increíble que tendrás que 
mío por tí mismo para creería 


sombras, la ambientarán, diferen- 
te en cada una de las ciudades 
l del juego hasta dotar a cada 

t una de una personalidad pro- 
pia.» Tóelo, en fin, se combina 
para conseguir un acabado 
increíblemente absorben- 
| te que te trasladará a la 
| época de las Cruzadas y te 
i atrapará sin remedio. 


LO QUE ESPERAS Y MAS 

La guinda del pastel son 
unas animacionestanrea- 
listas que cuesta trabajo 
creerlo. Los movimientos 
de tu personaje al trepar al 
saltar de tejado en tejado, ai 
montar a caballo o, sencilta- 
r mente, al deslizarse caminando 
entre la multitud serán senriitemem 


¿Quién ha matado a ese guardia? 

¿Yo? No, qué va, yo sólo pasaba por aquí .J 


te asombrosos, y tan naturales que 
dudarás entre si estás viendo un 
videojuego o una película. A todo 
esto, además, hay que añadirle una 
banda sonora impresionante, unos 
efectos sonoros excelentes y un co- 
rrecto doblaje de todas fas voces,,. 
¿Alguien da más? 

Vale, puestos a pedir nos hubie- 
ra gustado no tener que esperar 
más que los usuarios de consola 
pero, puesto que nuestra versión 
será mejor tendrá más contenidos 
y ofrecerá una jugabilidad ás cons^ 
guida. no parece adecuado quejar- 
se demasiado, ¿no? En vez de eso, 
mejor prepárate para embarcarte 
en una aventura épica como pocas 
veces has visto, porque «Assassin's 
Creed» está a punto de llegar a tu 
PC. ¿Estás fisto? mU3L 


Altaír culminará las escenas de 
combate con certeros guipes finales. 


MfCftOMAlHlA ai 
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LAS CLAVES 


O Vive una aventura 
clásica con todos 
los ingredientes 
del género y un 
¿escacharrante 
sentido del humor 


¡Aventura con mayúscula 


O Utilizará el sistema 
de control clásico de 
“apuntar y pulsar", 

O Tendrá un acabado 
gráfico muy vistoso y 
brillante* 


La mafia te persigue, tu barco ha naufragado en una remota isla y un misterioso 
villano pretende acabar contigo. Por suerte hay una chica guapa de por medio y, como 
todos sabemos, cuando hay una chica guapa las cosas sólo pueden acabar bien. 


1 Ó Estará totalmente 
traducido y doblado 
al castellano, 

¡ O Ofrecerá más de 30 
horas de juego* 

| O En algunas fases 
podrás controlar a 
Amanda en vez de a 
Jack Keane, 


[Menuda aventura! 
Toda la magia de las 
aventuras clásicas 
alrededor de una 
divertidísima historia. 


ás allá de sis- 
temas de juego 
o tecnologías 
espectaculares, 
las buenas aven- 
turas tienen en común que están 
construidas alrededor de una 
gran historia, y eso es justo lo que 
promete ofrecer dack Keane& r la 
próxima aventura de FX. Con un 
protagonista carismátíco, una 
ambientación brillante, un senti- 
do del humor desbordante y unos 
gráficos realmente atractivos, en 


dack Keane» se intuye todo lo 
necesario para convertirse en un 
éxito instantáneo, no sólo entre 
los aficionados al género, sino 
también entre aquellos que de- 
seen sumergirse en una historia 
tan divertida como apasionante, 
¿Intrigado? Pues sigue leyendo y 
descubre con nosotros el apasio- 
nante mundo de Jack Keane. 

¡TODOS A BORDO! 

«Uack fene* te sumergirá de lle- 
no en la época victoriana, cuando 


el Imperio Británico todavía exten- 
día sus colonias de un extremo a 
otro del mundo. Tu personaje, que 
da nombre al juego, es un aventu- 
rero de los de la vieja escuela, un 
valeroso truhán que se ha hecho 
a si mismo y que se dedica a reco- 


rrer el mundo a bordo de su ba 
llevando de un lado a otro caí 
mentos más o menos legales. 

Arrogante y pendenciero, p 
también entrañable y símpáí 
tiene un parecido más que ca 
con personajes como Han : 


Pwm enk pié de jack-tíeané 

y enfréntate a los desafíos más 
emocionantes en una divertida aventura 
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Vive toda la magia de (a aventura 
clásica y sumérgete e« una historia tan 
divertida como repleta de emociones. 


Ambos comparten un sistema 
de juego clásico, da apuntar y 
pulsar, muy sencillo y eficaz 


i he ÍQnga^fJüUfneij 

■ Otra gran aventura con 
gráficos en tres dimensiones. 


La variedad de escenarios 
será realmente elevada. 


No te fáttarán enemigos que le 
compliquen las cosas, desde la mafia 
londinense al malvado doctor T 


> Las referencias a los clámeos de la 
aventura son constantes Un gorro. 

J un látigo, ¿de qué te suena todo eso? 


el propio Indiana Jones. Al co- 
lertzar 3a aventura Jack está en 
ondres, de donde debe salir a 
uda prisa por un "prablemla" 
on ta mafia ¡ocal a la que debe 
na fuerte suma de dinero. Por 
so le viene al pelo que le ofrezcan 
na paga sustanciosa por llevar a 
n pasajero a una misteriosa isla 
el Océano índico. 

La cosa, eso sí, será más compil- 
ada de loque parece, porque su 
asajero es un agente de su Gra- 
losa Majestad que viaja en una 


peligrosa misión y que, como es 
de rigor en cualquier comedia de 
aventuras que se precie, es el pa- 
tán más torpe de todo el servicio 
secreto. Tanto es así que. al llegar 
a la isla, el barco de Jatk naufraga, 
el agente desaparece y tú te verás 
envuelto en una peligrosa aventu- 
ra que te llevará a combatir contra 
el malvado doctor I, un villano de 
opereta que pretende sojuzgar a 
todo el Imperio Británico cortán- 
dole el suministro de una preciosa 
sustancia... ¿adivinas cuál? 


Allí, además, tendrás que en- 
frentarte a Amanda, una bella 
mercenaria contratada por el 
doctor T. para defender su isla. 
Acabarás manteniendo con ella 
una relación bastante más que 
estrecha, hasta e! extremo de que 
en determinadas secuencias de 
ia aventura será el personaje de 
Amanda el que controles. 


de una larguísima aventura que 
a través de más de treinta horas 
de juego te llevará por todos ios 
lugares comunes de las histo- 
rias de aventuras clásicas 
haciendo un homenaje, i 
evidente y asumido sin K. % 
complejos, a todos ios > 
grandes de este añejo I 
género, empezando 
por la legendaria serie , m 
aMonkey blanda, y 
3 ceba nd por otros 1 j 


UNA LARGA HISTORIA 
Prometedor. ¿Verdad? Pues esto 
no es nada más que e3 principio 


¿A qué se parece? 


la duración tota» 
diálogos incluidos en < ■< 1“ 3 
es equivalente a la de cuaM 

grandes soperproducciones 

5.1 cine de Hollgwo°d? 









LOS AVANCES DE IOS JUEGOS DE PC M*S ESPERADOS 


Será sencillísimo de controfár 

ya que usará el tradicional sistema de 
"apuntar y pulsar " con el ratón 


» easArts como Eos de lá serie 
de indiana Jones, por ejemplo. 
Habrá, además, montones de 
personajes con los que interac- 
tuar y cientos y cientos de líneas 
de diálogo repletas de chistes, 
bromas y juegos de palabras que 
te arrancarán una carcajada cada 
pocos instantes. 

DIFICULTAD AJUSTADA 
Para su sistema de juego «Jack 
Keane» recurrirá al clásico sistema 
de apuntary pulsar. Como siempre, 
se trata de explorar cada escena- 
rio con el cursor del ratón, interac- 
tuando con diferentes elementos y 
recogiendoy utilizando todo tipo de 
objetos. Le idea es que el juego sea 
accesible para todo tipo de públi- 
co, tanto los más veteranos aven- 


tureros como los recién llegados 
a! género, y para ello su dificultad 
estará especialmente bien ajusta- 
da. para que en ningún momento 
resulte ni demasiado sencillo ni 
excesivamente complicado. 

Para evitar que suceda esto úl- 
timo el juego incluirá ayudas que 
llegarán en forma de pistas sutiles, 
como por ejemplo una frase apa- 
rentemente intrascendente de un 
personaje o una cámara que se 
enfoca durante unos segundos a 
una zona significativa del escena- 


rio, garantizando así que la actiói 
pueda transcurrir de manera con 
tinua, Una acción que. además 
será mucho más trepidante de I 
que suele ser habitual en el génerí 
gradas sobre todo a una continu 
y rápida sucesión de puzzles, diák 
gos y secuencias cinemáticas qu 
prometen darle al juego un brillant 
ritmo cinematográfico. 

DE PELÍCULA 

Igualmente brillante promete tan 
bien ser el acabado visual de! ¡uí 


3 VAMONOS DE VI AJE. 

Como no podía sor dé otra 
manera el jutgo te lle- 
vará a las localizaciones 
más eróticas, desde lo 
alto del BigBen.en et co- 
razón del Londres Victo- 
riano, a tas lejanas selvas 
de una isla del Océano in- 
ri ico, pasando por un bu- 
llicioso puerto mercante 
en la cosía sudafricana. 

-1 AGARRATE FUERTE.- 

¿Estás preparado para 
saltara! ala de un avión 
mientras éste maniobra 
por el aire a toda velo- 
cidad? ¿Y para recorrer 
fas minas de un anti- 
guo templo oculto entre 
los árboles de la jungla? 
Pues entonces estás lis- 
topara disfrutar déla 
aventura en estad o puro. 


■ 

| Toda la aventura estará 
salpicada de espectaculares 
secuencias cinemáticas* 


sí 


^HERVIOS TEMPLA- 
DOS, Site asustan las 
emociones fuertes, mejor 
ten mucho cuidado con 
«JackKeane», un juego 
que promete seguir to- 
dos los cánones marca- 
dos por ele otos de pelícu- 
las y novelas de aventu- 
ras: huidas vertiginosas, 
persecuciones, peleas 
a puñetazo limpio,.,* 
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Tendrás que hacer gata de todo tu 
ingenio para resolver los muchísimos 
puzzles qtre pueblan la aventura. 




Jos desamlladores reccnocen i iajieise I '"'ft/ «Monta b/and»? 
como Indiana Jones o SogMl el prata S on.sta «Je «Monkep teland». 



® i CHICO. CONOCE CHICA,. ¿Qué seria de una aventara que se 
precie sin una heroína femenina que le dé ia réplica al proga* 
nista? En «Jack Keane» esa tarea recae sobre Amanda, una 
intrépida mercenaria norteamericana que entra al servicio del 
malvado doctor X y, por tanto, tiene que encargarse de dete- 
ner a Jack, Al principio, por apresto, sus enfrentamientos se* 
rán muy poco amigables, pero luego, a medida que avance Ja 
aventara, la relación entre tos dos personales irá subiendo en 
temperatura y Amanda irá ganando en protagonismo, lo que te 
llevará incluso a controlarla directamente en algunas escenas 
del juego. Sus múltiples habilidades te serán imprescindibles 
para completar la aventura. 



l que contará con un diseño ar- 
inco realmente acertado, con es- 
ínarios y personajes totalmente 
dimensionales, con un aspecto 
iricaturesco y con colores bri- 
sotes y llamativos, casi decó- 
ia que combinará a la perfección 
tn el tono alegre y desenfadado 
! la aventura. Para completar el 
:abado cinematográfico, el jue- 
i contará con una banda sonora 
questal de tono épico, digna de 
ia película de Hollywood, 
k todo esto, claro, habrá que aña- 
de además el excelente nivel de 
educción al que FX nos tiene 
rostumbrados en lodos sus lan- 
rnientas. Los diálogos, por ejem- 
3, no serán traducidos sin más, 
roque para que no se pierda ni 
1 a sola pizca desu descacharan- 


Cdtt-uflps^igqs diverliitfámas 

derrochará, por los cuatro costados, 
un genial sentido del humor 


te sentido del humor serán adap- 
tados ajustando fas bromas o las 
referencias más oscuras para que 
sean comprensibles. El juego, por 
supuesto, estará también doblado 
a! castellano por más de 30 actores 
de doblaje, cifra que, imaginamos, 
te permitirá hacerte una Idea del 
interés y el esfuerzo que se está 
poniendo en este título. 

DE PELÍCULA 

Asi las cosas, si lo tuyo son las 
aventuras tienes una cita obligada 


a finales de abril con dack Kea- 
nea, un juego que recupera todo 
el espíritu de los grandes clásicos 
del género, para combinarlo con 
un argumento divertidísimo 
y un refrescante acabado 
gráfico en la que será, es- 
tamos seguros, una de 
las mejores aventuras 
del año. ¿Estás fisto 
para ir de viaje? ¡El 
barco de ia aventu- 
ra está a punto de 
zarpar! m IP.V 
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samjndmax 


LAsams 


\ O Te propondrá un 
montón de puzzles 
aderezados con 
bromas, parodias y 
chistes continuos. 

O Serán seis aventuras 
o casos policiacos 
diferentes que se 
englobarán en una 
historia común, 

O Principalmente 
manejarás a Sam, el 
perro, mientras que 
Max comenta y hace 
el loco a tu alrededor 
I O El desarrollo será 
totalmente clásico 
dentro del género, 
basado en examinar, 
hablar con personajes 
y coger y usar objetos. 


La veteraníaesun 
grado. Combinará la 
aventura clásica con 
una puesta al día y 
muchísimo humor. 


Temporada Primer 


El retorno de los policías más c 


¿Un perro y un conejo sádico investigando los casos policiacos más complicados? 
No es un punto de partida muy norma/, pero es que estás a punto de conocer una 
de las aventuras yráfícas más chaladas, delirantes, absurdas y.~ i sí, divertidas! 


R ecordares bueno, so- 
bre todo si de lo que 
hacemos memoria es 
de dos de los persona- 
jes más locos y diver- 
tidos que pasaron por el género 
de la aventura gráfica en la épo- 
ca dorada de LucasArts. ¿Cómo? 
¿Eras un renacuajo en 1993? Aún 
así, por poco que te gusten las 
aventuras habrás oído hablar de 
«Sam & Mm t un título que dejó 
marcados a losfans más talludi- 
tos hace», iquince años! Algo ten- 
drán para ser tan añorados.... 


Pues claro que sí: estos dos 
personajes de cómic creados por 
Steve Purceil y utilizados por Lu- 
casArts en una de sus aventuras 
más celebradas se han ganado a 
pulso su retorno a la palestra para 
dejar claro que siguen siendo ca- 
paces de ofrecer las historias más 
disparatadas, los diálogos más in- 
geniosos y la mayor cantidad de 
chistes por pixel del mercado. 


hh/a si mundo seis vméé manejando a 
un perro y a un conejo, totalmente locos, 
que investigan a ritmo de carcajadas 


UN PERRO Y UN CONEJO 

Sam es un perro calmado y aman- 
te de la justicia, mientras que su 


¡Sabias que- 


— 

ifftafj primero comercializó estos 
s episodios en inglés, por separado, 
«fiante descarga online? 


amigo Max es un conejo inquieto 
y con cierta querencia por la vio- 
lencia, Juntos ejercen como "poli- 
cía íreelance", loque significa que 
se encargan de combatir peligros 
absurdos, desbaratar planes es- 
túpidos de villanos locos y, en ge- 
neral hacer lo que les da la gana 
allá por donde pasan. ¿A que ya 
te mueres por conocerlos? 

Telltaíe Games ha rescatado a 
estos dos encantadores detecti- 
ves del limbo “videojueguir en el 
que se hallaban y te tos ha devuel- 
to en forma de aventura de "apun- 
tar y señalar", con gráficos 3D y 


las correspondientes mejoras v 
soaíes, pero el resto está ahí: se 
episodios que plantean otros ta 
tos casos para que Sam y Max ! 
ocupen de lo mejor que saben h 
cer: salvar el mundo llevándose 
todo y a todos por delante. 

En el desarrollo de este «Sam 
Max Temporada Primeras no e 
contrarás demasiados secretí 
ni te será necesario leer grues 
manuales para que dé comíer 
et show: apuntas con e) ratón, p 
sas allá donde quieras desplaz 
a Sam o examinar un objeto, d 
logas, echas mano de tu inven 
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Cut-ruM 

"HOME 
feR forme R 


¿4 qué se parece? 


El juego nos llegará traducido al 
castellano, imprescindible para poder 
disfrutar de sus bromas y parodias. 


n 


t* e 


0 y poco más, salvo por unos 
uantos minijuegos con reglas 
ropras o los momentos en que 
cuntas con tu pistola moviendo 
punto de mira con el ratón. 
Aquí lo importante son tos díálo- 
3$, las situaciones, los persona- 
se. todo es una perfecta excusa 

1 «Sam & Max Temporada Fri- 
era» para mostrarte una situa- 
ba estúpida, conversaciones lié- 
is de juegos de palabras -no te 
■tistes. Hegará traducido- y per- 
najes de los que dejan huella, 

. MUNDO EN PELIGRO,,, 

' la cordura también, porque 
os amenazas y villanos en- 
■ntrarás con el nivel de locura 
este juego. ¿Ex-estrellas in- 
ntítes de televisión alienadas? 
dependientes de tienda que di- 
in ser su propia madre? ¿Ratas 


que cambian teléfonos por 
queso? Pues sí, todo eso 
y mucho más, sin olvi- 
dar que disfrutarás de 
minijuegos como el 
clásico n Wack-A-Rar 
de golpear ratas con 
un martillo o el de con- 
ducción, en el que dispararás 
a las luces traseras de algún 
vehículo para acto seguido 
detenerlo y multa r a su con- v 
ductor por llevar rotas esas 
mismas luces. Una locura. 

Pero, como puedes suponer, 
una locura estupenda a la que 
más vale estés muy atento por- 
que ya está muy cerquita y la 
fórmula lo tendrá todo; buenos 
puzzles, personajes extraños, 
humor gamberro y risas ase- 
guradas. Y, de paso, vas y sal- 
vas e[ mundo, ■ T.D.E, 


' ■■mm TIENE 50 ftEGQ OFENSA. Iodos toque tan 
espetado a que Telüate Gantes lanzara la recopilación de tos seis 
episodios que componen la temporada fían sido recompensados 
con una estupenda edición llena de extras, que es la que publica- 
ra Nobfe bocetos, banda sonora, trailers, vídeos de entrevistas, 
fondos de escritorio, biografías... iy en una caja metálica! 


M/i 

- Una aventura en f a que 
también resulta fundamental el 
humor y los diálogos ingeniosos. 


C«(n ; íaucfe 


Su protagonista también 
puede presumir de veteranía, 
gamberrismo e irreverencia. 


Los escena nos son coloristas 
y tienen una estética de cómic. 
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Compañía: Tecmo / Fecha de Lanzamiento: Junio 


El mejor luchador del mundo 


IW'tifflffl 


■bS; 
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Xbox 360 ha bajado de precia. Y en sus tres configuraciones, para que elijas La que 
mejor se adapte a tus deseos. Si ya era la consoLa de nueva generación més atracti- 
va gracias a su superior catálogo de juegas, ahora es simplemente irresistible. 


Desde solo 199€ puedes tener Xbox 360. Aunque 
parezca increíble, la consola de títulos exclusivos 
como Hato 3, Proje ct Gotham Rating 4 o Gears of 
War, los mejores y técnicamente más avanzados de 
la nueva generación, es adora La més asequible del 
mercado. 

Microsoft ha rebajado 80 euros Las tres versiones 
de La consola: la versión Premium de Xbox 360, que 
incluye un disco duro de 20 GB y un mando 
inalámbrico, cuesta ahora 269. 99€. Xbox 360 Elite, 
con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de 
horas de contenido descargabLe desde Xbox LIVE, 
cuesta 369.99C, Y Xbox 360 Arcada, pensada para 
todos los que deseen un primer contacto con el 
universo Xbox, está disponible por sólo 199.99€... i la 
consola de nueva generación más asequiblel Una 
jugada espectacular que ha sido posible por la 
masiva aceptación de la máquina: Xbox 360 es Líder 
de La nueva generación en Europa y tiene la mejor 
proporción de venta de juegos de La historia en 
nuestro continente: por cada Xbox 360 se venden 7 
juegos, más del doble que en las otras consolas 
“next-gen" Y encima, a los mejores títulos 
exdusivos para Los más jugones se une un amplio 
catálogo de juegos para toda la familia. Un éxito 


que permite a Microsoft ofrecer La mejor 
tecnología al mejor precio. 

Y estos no son sus únicos valores. Xbox 360 
también tiene Las mejores y más completas 
versiones de "cracks” como GTA IV, Assassin 
Creed o Cali ofüuty4.YXhoxL\W esta comuni- 
dad de jugadores Online más grande y activa del 
planeta: sí conectas una Xbox 360 a internet, 
nunca más tendrás que jugar sólo. Y te descarga- 
rás trailers y demos de Los próximos juegos, 
títulos diseñados para Xbox UVE y, pronto, hasta 
películas,.. Xbox 360 es una puerta al mayor 
universo de diversión interactivo. Más de 400 
juegos, con las mejores versiones y grandes 
exclusivas, así como más de 1,000 títulos para 
esta Navidad, hacen que Xbox 360 sea una oferta 
que no puedes rechazar , 


% 


¿Hasta dónde Llega el poder de Xbox 360? En 
esta consola cada generación de juegos es 
mejor que la anterior, gracias a un iniguala- 
ble catálogo de títulos que, al diseñarse en 
exclusiva para La máquina, están pensados 
para explorar todo su potencial. EL próximo 
"crack" se LLama Ninfa Gaiden (i El ninja Ryu 
vuelve con més técnicas de ataque en un 
juego de acción desbordante, impresionantes 


gráficos,,, y sólo para adultos, porque núes 
impresionante arsenal hará, Literalmente, f 
dazos a los enemigos. Pero lo que més te $ 
prenderá será La velocidad de los combate 
el realismo de las animaciones úeí ninja. 0 
la elegancia y La rapidez de una pantera, 
Ruy Hayabusa protagonizará el mejor 
"beat'em up" de esta generación... 
otro título exclusivo de Xbox 360, 


Xbox para todo el mundo 




®XfiOX360 


L mejor y más completo GTA 
ólo se juega en Xbox 360 


impañía: Rockstar / Fecha de lanzamiento; 29 de abril / Precio: 63,95 € 


eñala el 29 de abril en tu calendario. Ese día GTA /lósale al mercado y la única versión 
Dmpleta, con más de 10 horas de juego exclusivas, es la de Xbox 360. 

versión de Nueva York que recorrerás a pie o con 
vehículos de tierra, mar y aíre. Para que vivas una 
historia de mañosos con la autenticidad que sólo 
GTA puede conseguir,, Y La mejor versión es la de 
Xbox 360. Así de claro: porque es La única en la 
que podrás jugar dos capítulos exclusivos 
disponibles próximamente en Xbox UVE y que 
incluirán nuevas misiones, escenarios y diez 


horas de juego, ¿Te parecen 
pocos atractivos? Pues prepárate, porque GTA IV 
estrenará partidas multijugador Online para 
hasta 1 6 jugadores en Las que podrás enviar 
mensajes de texto, voz e imagen. Toda una nueva 
manera de vivir el universo GTA, Sólo en Xbox 
360 GTA IV está completo. ¿Quieres disfrutar del 
juego al máximo o prefieres quedarte a medias? 


nombre de Niko Bellic está a punto de entrar 
i La historia de Los videojuegos. Este inmigrante 
í Europa del Este llega a Liberty City en busca 
? una nueva oportunidad.., pero sólo la 
icontrará en eL mundo del crimen, Sí. GTA IV ya 
ité aquí. Para que explores con total Libertad la 
udad con más vida y con más secretos de la 
storia de Los videojuegos: Liberty City. Una 


EL Retorno de Marcus Fénix 


Compañía: Microsoft / Fecha de lanzamiento: Noviembre 


Sí, has leído bien. EL mes de noviembre Llega en exclusiva a Xbox 360 la 
segunda parte del juego de acción más imitado de los últimos años, En 
Gears ofWar II volveremos a dirigir a Marcus Fénix y su Escuadrón Delta 
para enfrentarnos a las aterradoras hordas Locust, Y ahora 

■ io más enormes y terribles. 

remos con el gigantesco 
¡ue huimos en La primera 
de un nuevo arsenal aún 
dad? Pues dalo por hecho. 

, sí el primer Gears ofWar 
odos por sus gráficos, las 
s en la segunda parte I 
n el listón aún más alto... J 
Muchos juegos han inten* m 
lado igualar a Gears M 
of M/an pero ninguno 
Lo ha conseguido, 

Su segunda parte 

lo va a superar J IP 




SOLO EN... 
CENTRAL PARE 


m EL FAMOSO PARQUE NEOYORQUINO es 
el escenario de «Alone tn the Dark» y. como 
epicentro de todo el guión -tendrá más im- 
portancia de la que habitúa Imente se áa a 
los escenarios- en Edén han recreado al 
milímetro y con toda perfección el lugar 
m EDIFICIOS, CAMINOS, ÁRBOLES, puen- 
tes, riachuelos, el lago centra l „ Todo en el 
Central Park de «Alone In the Dark» será tan 
real que creerás estar allí, Y si nunca has es- 
tado, casi será como una visita virtual 
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| O Serás Edward Carnby* 
un investigador 
de }o paranormal, 
intentando salvar al 
mundo del Mal. 

I í La aventura se inspira 
en los juegos clásicos 
de «Alone in tfte 
Dark», manteniendo 
at protagonista pero 
con un guión nuevo* 
IC La acción se 
ambientará en ei 
Nueva York presente. 
[O Tendrá un nivel de 
interacción casi tota! 
con el entorno, con 
una simulación física 
de lo más realista* 

I O Podrás resolver 
problemas de formas 
muy variadas. 


if*' Métefe en la p/el de Edward Camby, 

| £ : y vive la aventura más terrorífica '■ íjg 
ft;’ para salvar al mundo del Apocalipsis, gL 


Un regreso de miedo. 
Terror y aventura en 
un juego inspirado 
en los clásicos, más 
realista que nunca. 


vuelve a tu PC 


Si hay un título que marcó como pocos la forma de hacer juegos durante los últimos 15 años fue, sin 
duda, «Alone in the Dark». El clásico que inició el género del "survival horror" regresa este mayo 
reconvertido en una aventura total, de un realismo que asusta y que jugarás como quieras. ¡De miedo! 


E l de Edward Carnby, ya 
te (o hemos anticipado 
más arriba, es un nom- 
breque ha hecho tanta 
historia en el mundo 
de tos juegos de PC como e! de 
tos tridos de los que ha sido pro- 
tagonista en los últimos 15 anos 
(¡sí, ya ha llovido))*.. Hmm, sí, 
ya sabemos* Parece que en los 
últimos tiempos los "remakes" 
de clásicos se han puesto de 
moda, ¿verdad? Bueno, algo de 
es o hay, no se puede negar, pero 
es que cuando un clásico tan,*, 
dásico -no se puede decir de 
otro modo, ¡caramba!- como 
«Alone in the Dark» anuncia su 
regreso inminente (labora, sfi) al 
PC y lo hace con un espectáculo 
fe acción, aventura, gráficos, au- 
lio y guión como el que promete 
íste remozadisimo nuevo punto 


de vista sobre conceptos como 
el Mal, el poder de Ea Oscuridad 
y la investigación de lo sobre- 
natural, no puedes menos que 
frotarte las manos y empezar a 
gozar pensando lo bien que nos 
lo vamos a pasar*., sufriendo en 
la oscuridad frente al PC. ¿Estás 
listo para descubrir la nueva pe- 
sadilla de Camby? 


a fin, un juego de nueva gene- una oferta en jugabilidad real- 
ración. Vale, y eso, ¿qué quiere mente impresionante gracias al 
decir? Bueno, básicamente que diseño de su acción, 
además de unos gráficos de 

quitar el hipo, una ambientación NO TE CORTES, ¡TÓCALO! 
de infarto y unos efectos que te Todo lo que verás en pantalla -o 
pondrán los petos de punta -así, prácticamente todo- tendrá un 
por revisar grosso modo el lado nivel de interacción como pocas 
más tecnológico-, «Alone in the veces has visto en ningún juego 
Dark» será un juego donde el de PC* Objetos, muebles, puer- 
concepto "interacción 1 ' estará tas, vehículos, armas..* Si algo 
llevado a un nuevo nivel* está en el juego, será por alguna 

¿Con qué se come eso? Pues razón y no soto por hacer bonito* 
con ganas de experimentar y de «Alone in the Dark» te ofrece- 
"jugar" con el entorno, puesto rá lo más típico de una aventura 
que el nuevo «Alone» la va a dar de acción y terror, como ► ► 


LLEGALA NUEVA 
GENERACIÓN DEL TERROR 

No te vamos a dar ahora la brasa 
sobre los antiguos «Alone». En- 
tre olías cosas porque no es ne- 
cesario saber nada de ellos para 
disfrutar de esta nueva aventu- 
ra. Y, además, porque menos 
el nombre del protagonista -y, 
quizá, alguna sorpresa final que 
prometen sus creadores-. «Alo- 
ne in the Dark» será, de principio 


PRIMBU IMPRESIÓN 


A tUNA AVENTURA TERRORÍFICA! El Mal amena» el mundo desde Nueva 
York, que está siendo arrasada anterita... ¡y sólo tú puedes salvarlo 1 . 


¿QUÉ HAY DE NUEVO. EDWARD? Vuelve el detective de le sobrenatural 
ás famoso det PC. Mótete en la piel de Edward Carnby y ataba con el mal. 







a ÍES QUE ES DE VERDAD, CARAMBA! Coisdüce cada coche que encuentres, métete dentro, investiga, pasa de un 
asiento a otro, conduce en primera o tercera persona, ¡Puedes hacer de todo en el coche! O, casi... 


a. ¡EL FUEGO ES TU AMIGO, EDWARD! Pero, cuidado, que no eres ignífugo. 
Eso si, puedes izarlo para quemar, romper, explosionar.., ¡impresionante! 


a NO ESTÁS SOLO, CARNET, Distintos personajes secundarios te acompañarán en la aventura, algunos dispuestos 
echarte una mano y otros que sólo te darán información.» o quebraderos de cabeza, ¡No le fíes ni de tu sombra! 


▲ EL MAL TIENE MIL FORMAS. V ninguna es agradable en a Alone in the 
Darte», aunque será casi peor lo que sientas y oigas, que lo que veas. 



Wl.l|¡d¡§; 


el mmmm mm 

m ¿COMO SE COMBINA EL REALISMO TOTAL CON LA 
FICCIÓN MÁS TERRORÍFICA? La gente del cine sabe 
mucho de eso y f si en la pantalla grande Nueva York lia 
sido destruida por monstruos prehistóricos o tsuna mis. 
ahora, en tu PC, el Mal será el encarpdo de reducir a 
cenizas -a no ser que lo impidas- la Gran Manzana, 

m UNA PRODUCCIÓN CASI DE CINE con todo lo que 
ello implica de diseño, inversión, amb tentación, etc, es 
lo que te vas a encontrar en un uAlone m the Dadíii que 
quiere regresar de forma triunfa!, creando escuela. 


S i 


a. fteaí y terrible. Mezclando el Nueva York real 
i con la desolación más absoluta, jugar a «Alarte 
in the Darkíí te provocará más de un escalofrío. 
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una atmósfera inquietante, 
exploración de entornos en pe- 
numbra u oscuridad, algún toque 
"mágico" y sobrenatural y* claro, 
monstruos, criaturas de pesadi- 
lla y un puñado de zombies nada 
desdeñable -ípobres neoyor- 
quinos tocados por la mano del 
Mal!-, Pero su punto de distin- 
ción es cómo te presentará todo 
eso* y cómo le harás frente al 
horror en el juego. 

«Alone in the Dark» utilizara un 
sistema de simulación física tan 
real como Ja vida misma. ¿Qué 
es eso? Pues imagina que estás 
en una habitación cerrada en la 
que todo está ardiendo, ¿Qué 
hacer? Por ejemplo, coger un 
extintor de la pared y usarlo para 
apagar el fuego pero.,, ivuelve 
a arder! A lo mejor, si abres un 
camino entre tas flamas con el 
extintor hasta la puerta y luego, 
con el mismo extintor, la golpeas 


hasta destrozarla y escapar* se¿ 
una solución. Otra* quizá* se¡ 
dejar que ciertos muebles arda» 
hasta quedar destrozados y esca 
par por eí camino que abran* uro 
vez reducidos a cenizas. O* quizá 
puedas escapar por una ventara 
y descolgarte por fa cornisa de 
edificio hasta otra planta... ¡La: 
opciones serán enormes! 

JUEGA CON TUS ENEMIGOS 

La interacción con el entorno ei 
«Alone in the Darlo* no se íimi 
tará a los objetos, sino tambiéi 
a los personajes, sobre todo lo 
enemigos. Existirán mil y un 
maneras de eliminar monstruo 
y zombies: a golpes, disparo? 
patadas* con fuego... pero es 
es algo que puedes hacer e 
cualquier juego de acción 
aventura* ¿verdad? Bueno, s 
pero no exactamente com 
en «Alone». Vamos a intenta 




a TU IMAGINACIÓN ES TU MEJOR ARMA. No te límites a coger palos o pistolas. ¿Por qué na transfor- 
mar un spray y un encendedor en un lanzallamas improvisado? Y así, con muchas más cosas,, ¡Ge nía II 


A LA GRIETA, LA GRIETA,.. EL HORROR, EL HORROR... Ahí está el corazón del Juego y del Mal que 
amenaza al mundo desde Central Park. ¿Qué demonios es esa grieta? ¿Qué hay en su interior? 


de contarte,., pues, j j J¡; 
mira, poca cosa so- 
bre el guión del juega, la razón 
principal es que ya sabrás lo más 
básico -el Mal surge en Nueva 
York en forma de una grieta en 
Central Park, por la que salen 
toda serie de engendros- y tam- 
poco era cuestión de repetirse. 
Pero también porque, incluso a 
poco más de un mes de su lan- 
zamiento, la historia de «Alone 
in the Oark)> sigue ocultando no 
pocos secretos que sus creado- 
res ni pueden ni quieren desvelar 
-íellos sí que son mafvados!- 
No es una cuestión menor, 
la verdad, ya que no sólo se ha 
contratado a un escritor de gran 
prestigio para desarrollar una 
historia que sólo descubrirás 
cuando avances en la aventura, 
sino que se ha diseñado una 
estructura narrativa para ►► 


explicarnos. En «Alone in the 
Dark» podrás combinar obje- 
tos para crear armas (mechero 
* spray=lanzallamas; botella + 
gasolina-cóctel molotov, etc.), 
pero no sólo podrás usarlas di- 
rectamente contra Jos enemigos 
así, sino incluso transformar a 
tus enemigos en un arma o en un 
aliado. ¿Cómo? Imagina que co- 
ges un cóctel molotov, le añades 
cinta adhesiva y se lo lanzas aun 
monstruo. Luego, le asustas con 
la luz -en «Alone» los monstruos 
la temerán como a una bicha-, 
y haces que huya en dirección 
a sus congéneres... ¿Resultado? 
Una bonita explosión que llenará 


el escenario de trocrtos de mons- 
truos, en plural. ¿A qué mola? 
Pues imagina, sobre esta premi- 
sa, todo lo que podrás hacer en 
«Alone in the Dark», ¡Será algo 
realmente increíble! 


EL MAL NACE EN NUEVA YORK 
Y, sí, vale, lo sabemos. Sabemos 
que hasta ahora no te hemos di- 
cho ni mú sobre el guión ni la his- 
toria de «Alone», pero no es que 
se nos haya olvidado, palabra;., 
es que somos así de malvados. 

la verdad es que nos hemos 
esperado hasta este momento 
porque preferíamos meterte en 
situación sobre el diseño y la 


El regreso del genial «Alone in the 
¿i Dark>> fe llevará a un Central Park 
I ; 1 totalmente real, asolado por el Mal 


Si AMO Mí TERROR 
M NUEVA YORK 


© LORENZO CÁBCATERRA, esc ritor y perio- 
dista del New York Times, es el responsable 
del espeluznante guión de «Alone jn the 
Dark», gracias a su conocimiento total de la 
ciudad y del entorno de Central Park, 

0 AUTOR DE-8EST SELLER5 como "Slee- 
pers\ su nuevo trabajo combinará realismo 
y ficción de una manera magistral en el es- 
pectacular guión de «.Alone in the Dark». 
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¡NUEVA YORK 'ESTÁ. QUE AME! Y t además, literalmente* parque na es sólo Central Park te zona arrasada 
r el Mal la grieta se ea tiende por toda la ciudad y estldestruyendo calles y edificios, i Vaya lío! 


k TODO CENT PARK' PARATE Yá sea en superficie, en sus subterráneos 
alcantarillas, vas a tener que recorrerlo para acabar con te oscuridad. 










smg m m 
Muum mi 


e LA RECREACION PELABSÍCA Da 
MUNDO REAL se convierte en otro 
de los grandes hitos que Edén quiere 
conseguir con «Alone in the Dark». La 
interacción con el entorno, el uso de 
fuego, agua, electricidad, gravedad, 
etc, serán realistas al máximo. Podras 
ver cómo una mesa se quema poco a 
poco o reventar una puerta a golpes. 

m SI ESTÁ AHÍ, ESTÁ POR ALGO, Sea 
mueble, cortina, reguero de gasolina, 
depósito de coche, tabla de madera, 
hacha, cable... Cualquier objeto que 
haya en el juego estará por algo y po- 
drás probar a usarlo de mil maneras. 










CREANOS MASIA EN «ALONE» 


O U CREACIÓN DE EDWARD CARNBY Y LAS TINIEBLAS que lo 
rodean ha supuesto una inversión en tiempo, esfuerzo y trabajo en 
tecnología gráfica, realmente brutal El objetivo era crear un entorno 
en el que los diseñadores pudiesen : ‘¡ugár" continuamente con luces 
y sombras de un modo totalmente real, para dar a cada escena una 
atmósfera única e inquietante. Los resultados saltan a la vista. 


£/ increíble diseño dei juego 
¿ ■ ofrecerá una interacción total con 
|;' ’ el entorno. ¡Harás lo que quieras/ 


m I BANDA SONORA GENIAL 


m LOS ALUCINANTES CANTOS Y COROS que sacudirán tus oídos y 
tu alma forman uno de los apartados más brillantes de! juego. El Mis- 
terio de las Voces Búlgaras es un nombre que te va a sonar mucho. 

m UN HALO DE PURO MISTICISMO rodea ios cantos de este grupo 
coral dé fama mundial y una reputación increíble, cuyo estilo musi- 
cal no sólo se adapta perfectamente a «Alones, sino que potencia ía 
ambientados el guión y la acción de forma sob recogedora. 
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Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



□ En esten 0 : * LoJú (Re-portaje) • The Bwrúng 
Crusade (Guía) * Cftve 5:^r's Jencho (Reportaje) 

• World m Confitó (Repórtale) * Ccmmantí ¿ ConqL-er 3 
Tiheriuni Yfcrs (Fteview) * Test Orive IMmiícd (Reve*) 

0 Y en el DVD; LÜ5T SGL1LS (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGADLES. 



O En «te ir: - Wof d m Confitó (Reportaré) * 
Bíoshc-ek (Preview) * ftinaway 2 (Reviewj *L nki 
(Beview) • Jniced 2 (Reportaje) * Ghosí R&con 
Aduanted Warfighter 2 (Solución) 

O Yen el DVD: WORLD WAft ZERO (JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGADLES. 



O En este n°; ■ Bec*uit ( Reportaje) • Irreal 
ToumamenL lll (Preview) • Cali oí Duty 4 (Review) 

• Juegos de velocidad (Repórte) * Half-Ufe 2. 
Episodio 2. (Solución) * Suplemento Especial Sparta 


O Y en el DVD: THE MOMENT OF SIL ENCE 
(JUEGO COMPLETO) Y S DEMOS JUGARLES. 




□ En este rr: * Strapgjeheld (Reportaje) ■ Sptder-Wan, o £ n esle n D ; ■ Bioshock (Reportaje) * Ru naway2 m En este n°: * Crysis (Reportaje) • Siarcraft 2 

3 (Freview) * E ! Señor de los Aní Nos Onl ine ( Review) ( Repq rtaje) • Ghcst Recor Advanced Ytedigbter 2 (Pre ■ { Reportaje) ■ The Witcte r (Freview) * Ghost Recen 

* amb Annhrérsary reportaje) • He: ¡cale Lon- Vt e*) - Wedal oí Honor Airbowe (Reportaje) - tez of Arivanosd Warfighler 2 1 Rewew) • Colín Me Rae DIRT 
don (Reportaje) • SIA.LK.LR. (Solución) Conan (Reportaje) ♦ Tbuib Ra^der Anntrtísaiy (Review) (re-, H ó-a i • El Señor de Los Anillos Online (Guia) 

O Y en el DVD: FLATOUT (JUEGO COMPLETO) D Y en el DVD: FREEDGM FORCE VS THE 3RD □ y en e i DVD 

+ LINEASE II <14 DÍAS) Y 6 DEMOS. REICH (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS. COMPLETO) + 


:X2 LA AMENAZA (JUEGO 
NIGHTFALL (14 DÍAS) Y S DEMOS. 



D In este n fl ; • Need íor Speed ProSreet (Repor- 
taje) - Crysis (Preview) * V/twld in Qmffid (Revi-z-w) 
i..: - : - 

of Honor: Airborne (Review) -Bioshodí (Solución) 


□ En este n r : • World oí V^rcraft Wtalb oí theLfch 
King (Reportaje) * Medal of Honor Airborne (Preview) 
• SíoshócK | Review) • Cuitó Yfers Eye oí líw Nortfi 
(Reportaje} * World of Warcraft (Solución) 



□ En este n°: • Gearc of Yrar (Previa*) • 

Sparta. La Batalla de las Terroópifas (Reportaje i • Circe 
Batter' s Jericho (Rerów) * Juegos de acción béiiea 
(Reportaje) * Medal of Honor: Airhome {Solución) 


□ Y en ej DVD; PRO CYCUNG MANAGER 05/06 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


D Y en el DVD: BET ÜN SÜLDIER (JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES, 


□ Y en el DVD: SHEEP (JUEGO COMPLETO) + 
REPORTAJE LEIPZIG 2007 Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este n Q : • Par Cry 2 (Reportaje) 

• CotfifcL Deni-ed Op&íPrsvisw) * Crysis (Review) • 
Los Mejores de 2007 (Reportaje) * Ralnbow Stx Vegas 
2 (Reportaje) ■ Cali of Duiy 4 (Lupa) 

O Y en el DVD: GOTHIC II (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. 


O Eii este n~ * lurok(Repertafe) 

* Crusaders. Kinzdorn Come (Preview) * Barde rfands 
(Reportaje) * Btacksite. Area 51 (Review) » Juegos de 
Fútbol (Reportaje) • Crysis (Solución) 

□ Y en el DVD: TÜHTUGA.DDS TESOROS 
(JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGABLES. 


Ü En «te n *: • Assassin s Creed í Reportaje) 

- Codensme Panzers. Coid War( Previ ew) • 

Prdotype (Reportaje) * El Universo en Guerra (fieview) 
* Kane & Lynch. Dead Man (Solución) 

O Y en el DVD: TRANSPORT GtANT GOLO EDITION 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


* Entra en www.axeispringer.es/atrasados 

- Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

* Oferta válida hasta fin de existencias * Sólo están disponibles los 12 últimos números 

- Gastos de envío: I € por ejemplar - forma de pago: tarjeta de crédito * No se aceptan jiedidos Inora de Esparta 
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Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 £ 

(gastos de envío tndtiidas) 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no fiaremos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos toda . 


Así somos 

OSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 

No podemos evitarlo, a Ja mínima 
nos ponemos a jugar. ÍLos juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicada tantas horas que.., 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

□ SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gol d“- una versión final pero sin 
producir dd juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
asi te lo exploremos, pero no te 
diremos que "está muy bien", 

□CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tu no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

V si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
desús características, 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
iY no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA, 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser ío más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



En Memmamt pretendemos darte /a información más completa y exacia sobre ios juegos que aparecen en eí mercado. 
Por olio incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titula 


U i oí Érenla 
Ef juego qu^sfl cünsHfcfe- per 
Mkromarvfc como, el máximo 
eí ponente de su génspoes tí, que 
apáriscé efi cada arc&sis concreta 
La nata fetí ¿eí anáfisis ro 
dependerá d= una comparación, 
punto poe purria, cm el [folio <te 
referencia. pero sí te ayuda rd como 
tm indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos Mutas, _ 


Inlomanro \ 

LOS requisitos mínima jinr 
tí fabricante, el rJeLalte. más 
tatarmác&i complementaría 
depíÉCto, kjesfeacwn, etífocacidít 
de PEGJ y págfra aefc, entre 
otras, casas. Encontraras lambíén 
ml&rmacícíi acerca úe 1 os 
contenidos rfcí juege, no explicado 
necesariamente en b cafa del 
mismo: opácales de jiaego, fases, 
peremiaje*. ccmcKidn onrirte. ük. 
te contemos, etet^ipo sobre tí 
quesehapjBbatotíjúfig&y una 
reüormrafsiÓTi de hartare, 
íeelizeíía por ^enmante. que no 
ha de oar¡dc& nscésarfamcnte 
con la delfabmanta. 



Attemalivas 

Site gusta un Bañero pero na te convence la oferte contrete del juega aRalízetta, 
í,tk3omanfa te supere un per de tfoitas alternabas. Esta rKw.e«Í3Ción no ¡mpEcj, 
nessaríimerte, que atan ¡u^s rf^es o peores que el tomÉntada ten $6to trate 
de una poslWated de tíew&i ristra dtí mismo géf¿ro. Encontrarás umbién tí número 
ai qus se oomenló y la puntuación que obturó, por si deseas sm££a? la inl pnnactti 


La vaksracttn que merece st .fusge, siempre según 
nuestra opinión Os los qsje r*^ portóe 

lo mqoe y Lo p«w y ralaanies también una serle ds 
raracíeréticas. f ¡jíí, así corro el modo ¿mfondual 
y el multi^Lfg-Jdor (si oiiste} per separado. 


Así puntuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en o/erría a la hora de puntuar un juego l 

Con fs syf/tfe ríe esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada fuego. 


LO PEOR Ni Jo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo J juego“ es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni io publicamos. 



i BUENO No lo dudes, si el juego tiene 
¡ una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


70-79 


1 



JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor del mes. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable, 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer, 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 




80-89 


► MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así T será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos,., si 
llegan al 100* La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado m la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 




JL MÁS D £3 AftOS MÁSDClfl AfiOS 

5 MÁS IO AÑOS DiSCRWINACNJH 

MÁS DE 12 ANOS DROGAS 

D MÁ$D£ Í 6 AÑOS PALABROTAS 


SEXO-DESNUDOS 
TERROR 
K VlOLEtoCíA 
JUEGOS DE AZAR 


MIC ROMANÍA 








reuieiu 


Crusaders 


No debía ser mala cosa vivir en ia Edad Media si te tocaba ser un príncipe ~ Hasta que llegaba el Papa 
exigiendo la reconquista de Jerusalén. ¡Así. como si tal cosa! Vale que la fe mueve montañas pero primero 
hay que conquistarlas, ¿no? Pues nada, reúne a tus caballeros porque es la guerra santa . iDeus volt! 


FICHA TÉCNICA ¿¿y « 

Generar Estrategia ^ 

Idioma; Castellano {textos y voces) 
Lsliiíllü/Cotiijiafiín’ Neceare Games 
Díslribuídoi Virgin Pfay N* de DVÜs: 1 
iüiTJMrjíÍÉntc: ZJ/0 3/2008 P VP Rec , 49,95 € 
Web: wwwrteotwtígaroesxQro Por ahora sólo hay 
información m Inglésen la web dd desarrollador 


58 micromanéa 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR B ANÁUZA00 EN 

■ ¿OGOEMrONfTTNFfl 

■ MOGMANÍA fffOMFNM 

► Facciones: 5 (Toledo, Canterbury, ►CPU: Intd Core 2 Quad a 2,4 GHz 

►CPU; Pentium a 3 GHz 

► CPU: Doble núcleo a 2 GHz 

lítrech; París y Ñapóles) ►RAM: 4 GB 

► RAM: I GB 

► RAM: 2 GB 

► Modos; 5 campañas con cristianos- ►Ta rj eta, 30: Ge Forcé 88 0 OGT 

► Espacio en disco: 4 GB 

► Espacia en disco: G GB 

y 4 escenarios con musulmanes con 512 M B 

►Tarjeta 3D; 256 MB, 

►Tarjeta 30: Con 512 MB, 

► Tropas: De 1 5 0 a 1200 ►Conexión: Cable 4 MB 

GeFnrce 7600, Radeon 

compatible con DirectX 10 

► Escenarios: 7 Km 2 cada uno 

1600 y superiores 

(GeForce 8800, Radeon HD3870J 

► Muttíjugador: Si\ 2-4 jugadores 

► Conexión: 

► Conexión: Por determinar 

(Internet y red local) 

Banda ancha ADSL 







a Puedes alejar la cámara para ver las formaciones de combate y cubrir los 
flancos. Ei enemigo ha descuidado el suyo y va a pagar caro el error. 


A Conviértete en un cruzado y dirige a tus ejércitos en batallas épicas en Tierra Santa con la estrategia táctica más 
jugable y realista, con miles de unidades y la espec tacú laridad de una superproducción de cine. 


a Las animaciones son geniales. Cuando veas cargar a ios caballeros con 
sus corazas, harán temblar el suelo infundiendo pavor a los infantes. 


A Cualquier factor ambiental tiene tma influencia táctica. Por ejemplo, el 
destello de los rayos del Sol eieg£ a los arqueros, ¿Ocultaran tus flechas el Sol? 


L as Cruzadas siempre han 
tenido un halo de leyenda, 
pero fueron batallas muy 
reales y el fervor religio- 
so las hizo muy cruentas, 
aunque con un sentido evolucio- 
nado de la táctica militar. Ya bar? 
sido recreadas con bastante ri- 
gor en juegos de estrategia como 
(¡Medieval II», pero es « Crusaders: 
Thy Kingdom Come» el primero en 


Medieval II. Total War 


► Ambos recrean batallas con numerosos 
ejércitos pero iCmsarfersa as superior en el 
detalle de los gráficos y las animaciones. 

► «Medieval IJ» plantea, adiciona Emente, un desafío de estrategia de gestión 
por turnos, mientras que «Cmsaderc» se centra en las batallas en tiempo real. 

► «Medieval li» abarra muchas naciones. cCrusadeíS» profundiza en Las Cruzadas. 


a Cada facción tiene su propio estilo táctico, aunque el devenir de las misiones te 
obligará a hacer de todo. Elige a los castellanos y Ihaz que prueben el acero toledano! 


ta con la recomendación del pres- 
tigioso "Canal Historia", en cuya 
serie sobre Las Cruzadas hemos 
podido corroborar que la fidelidad y 
ambíentacíón del juega son extraor- 
dinarias. ¡Impresionante, ¿eh?! 


batallas históricas. Y como esto 
de poder cambiarse de bando 
siempre es bienvenido en el gé- 
nero hay también un modo de 
escenarios con cinco batallas 
predefinidas en fas que con- 
trolarás a los sarracenos. 
Antes de empezar, eso 
sí, .un tutorial te explica 
cómo controlar a tus 
tropas mediante una 
interfaz clásica pero 
muy efectiva, ►► 


MÁS QUE HISTORIA 

Tu cruzada empieza a las puertas 
de Constantinopla -la actual Es- 
tambul- y culmina en e! asedio a 
Jerusalén, a lo largo de una campa- 
ña con quince misiones que recrean 


abarcar por entero la Primera Cru- 
zada, iniciada en 1095 por el Papa 
Urbano II con un impetuoso llama- 
miento que prendió en caballeros 
de toda Europa. En «Crusaders» tú 
eres uno de ellos, liderando a una 
de las canco facciones, cada una 
con diferentes desafíos y estilos 
detáctica militar 
El realismo histórico en la estrate- 
gia detórusaders» es tal que cuen- 


ta 



reuieui 
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a Sí entre las tropas enemigas cunde el pánico serán presa fácil A Cuando ios Infantes rfe ambos ejércitos chocan, tienen lugar unos combates cuerpo a cuerpo recreados con gran ferocidad, 

pero, cuidado, Eas persecuciones pueden dejar exhaustos a los tuyos, gracias a las animaciones de las unidades con captura de movimientos. Las batallas de uCrusaders» son un espectáculo brutal 



a Tendrás que avanzar con mil ojos porque en los bosques y estrechos desfiladeros 
las emboscadas y íos ataques con desprendimientos de rocas acechan a tus tropas. 


►► Ya en fa campana, antes de 
cada batalla una secuencia a vis- 
ta de pájaro recorre el campo de 
batalla pasando por los lugares 
clave que tendrás que defender 
o conquistar como colinas, for- 
talezas o ciudades... 


EiOIOS LO QUIERE!! 

Lanza tu grito de guerra, pues 
no necesitas más para la ha* 
talla -no hay gestión de re- 
cursos-, sólo tu ejército 
de hasta 1200 unidades, 
agrupadas en batallo- 
nes de infantería, ca- 
ballería, arqueros, etc. 
Tú decides las forma- 
ciones, cuando y cómo 
atacarán, si crearás 
flancos de contención 
o planearás embosca- 


das... V así, muchas, muchas op- 
ciones, Mención aparte merece la 
unidad del Héroe, que deberás de- 
tender a toda costa pues su muerte 
supone perder fa batalla. Henea su 
favor, a cambio, habilidades espe- 
ciales: es capaz de abrir brecha en 
Eas líneas enemigas y con su fe es 
capaz de infundir moral a sus tro- 
pas. Cada facción tiene diferentes 
características para su héroe y para 
el resto de unidades, aportando una 
gran diversidad de tácticas y estilos 
de combate. 

Las misiones te pueden llevar ho- 
ras dada la extensión de los mapas, 
con refriegas y objetivos secun- 
darios previos al asalto final. Si le 
toca defender, tendrás tiempo para 
pertrecharte o hacer incursiones 
de castigo en las líneas enemigas. 
Para lograr los objetivos testa llegar 


A Todas las unidades tienen su talón de aq tilles, pero las cargas de caballería pesada 
desde terreno elevado son implacables, todo un cuadro histórico de la época. 


MANDA TU EXPLORADOR 


O LAS EMBOSCADAS. Escudriña los bosques a ras de suelo para 
prevenir las emboscadas o vuela a gran altura para descubrir sen- 
das ocultas para rodear al enemigo, No "hay niebla de guerra", así 
que podrás tomar buena nota de las fuerzas invasoras en movi- 
miento. Y con un dic sobre e! mapa general, allá que irá la cámara 
para controlar varios frentes o no dejarse un hueco sin revisar. 
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A No lo dejes al héroe en la retaguardia y llévalo junto a sus capitanes al 
meollo de ia batalla pero, si es abatido, habrás sido derrotado. 


CON El ACERO Y TU FE 


k Emplea tus tácticas y todo tu ingenio, fle fuerza los flancos con la infantería pesada para repeler cualquier ataque y 
tanza un señuelo para un avance enemigo mientras por la retaguardia te haces tranquilamente con su bandera. 



a Como puedes colocar la cámara donde quieras podrás montarte tu propia película. La fabulosa ambientadón y el 
detalle de tas unidades dan lugar a escenas muy cinematográficas. ¡Arenga a tus tropas y eleva tu grito de guerra! 


Mejora tu ejército para que sea el 
más poderoso en Tierra Santa y libra 
batallas que son todo un espectáculo 


a la bandera rival, así que podrás 
realizar maniobras de distracción y 
hacerte con ella por la retaguardia, 
¡todo depende de tu ingenio! 

UN HITO EN EL GÉNERO 

Te enfrentas a una IA aventajada, 
pero además a una topografía pla- 
gada de montañas y bosques, o 
frente a una visibilidad mermada 
por una tormenta de arena. Aquí 
es donde la cámara libre resulta 
un lujo para explorar el escenario 
y descubrir emboscadas, buscar 
sendas ocultas o posicio nade sobre 


acantilados para arrojar una ava- 
lancha de piedras ¿no es genial? 

Además, a la vista está que la 
espectacularidad de «Crusaders» 
marca un hito en el género. Si tie- 
nes un PC potente alucinarás con 



• Company of Heroes 

Ya es un clásico de la estrategia 
con sus batallas en tiempo real 
en La 2* Guerra Mundial. 

► Más MMM 141 ►Ñola: 97 


una ambientación y riqueza visual 
tremendas, pero tampoco te cos- 
tará disfrutar de un buen nivel de 
gráficos en equipos más modestos. 
Lástima que el sonido flaquee a ve- 
ces, pero es lo único, eso sí. Es fácil 
concluir que «Crusaders» no sólo 
es genial en sus apartados artístico 
y técnico; lo es, sobre todo, porque 
ías batallas se viven con un realis- 
mo e intensidad extraordinarias 
gracias a su ¡ugabiiidad tota!. ¡Sú- 
mate a las Cruzadas! ■ A.TJ. 


■ Sparta, La Batalla 
de las Termopilas 

Conquista la Antigüedad con una 
estrategia asequible y divertida. 

► Más inf, MM 155 ► Nota: 94 



E5 EL CAMPAMENTO es el reposo de] guerrero y el lugar donde 
preparar la siguiente batalla. El único recurso a gestionar es el dine- 
ro, que sirve para reclutar nuevos batallones según la naturaleza de 
Ea misión. También permite incrementar las habilidades de tus tro- 
pas y encaminar las virtudes de tu héroe: Su grito de guerra, su ca- 
lidad como maestro armero, su actitud, agresiva o de contención..* 

O LA FE es un elemento esencial en la moral del héroe y sus tro- 
pas, acude al altar para ver el poder de las diferentes reliquias del 
botín o mándalas a la corte Papal para ganar puntos de fe. La diplo- 
mada tiene su papel en las alianzas con otras facciones, a las que 
puedes incluso pedir refuerzos. En el diario de la cruzada verás fus 
progresos recordando tus hazañas para que pasen a la historia. 


V) Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA MEMORABLE Emprende fu propia cruzada sí 
eres un comandante de los que ponen corazón y cabeza en 
la batalla. « Erusaders » tiene realismo histórico, escenarios 
cautivadores y una puesta en escena antofágm 
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ALOQUE NOS GUSTA 



La cámara libre como recurso táctico. 
Jugabilidad total en batallas intensas 
y espectaculares. 

Inmersión en los escenarios y 
ambientación histórica. 


DIFICULTAD 

EEES3S 

CALIO AO/ PRECIO 

onnnns 


&>lom NO NOS GUSTA 

U Algunos desajustes, como en las fle- 
chas que llegan demasiado lejos, 

O Pide a gritos un editor para crear batallas. 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA CAMPAÑA ÉPICA por su realismo histórico, te 
ferocidad de fes combates y te diversidad láctica sáfe 
/imitada por fu ingenio. i No fe fe pierdas, por Dios/ 






+ i PACIENCIA QUE LLEGARA! Eí multijugador online 
no esía üa operativo en ía versión p ro hada. Sera 
e va fea da próximamente en fe sección ffevfews. 
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@ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOME* 
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Pues hala , ya estás en la isla. ¿Qué? Creías que al fin ibas a descubrir todos los misterios del vuelo 815 
de Oceanic, ¿nal Pues por intentarlo que no quede, que te lo vas a pasar en grande mientras tanto». 



A Jack r Charlie, etc. Todos los personajes de la serie de TV aparecen 
también en el juego- Todos, hasta tos monstruos y el extraño humo negro,,. 


S i nos vas a decir que 
no sabes de qué va la 
serie "Perdidos", me- 
jor exéntaselo a otros, 
porque tenemos muy 
claro que nos estás tomando el 
pelo. Te guste o no, la ames o la 
odies, "Perdidos" es una de esas 
series de televisión que son con- 
sideradas de culto por su legión 
casi infinita de seguidores -y de 
detractores, que aquí no hay me- 
dias tintas-. Ahora, «Perdidos» 
llega por fin al PC en su adap- 
tación a juego de ordenador y,„ 
pues mira, si te gusta la serie, si- 
gue leyendo porque vas a gozarla, 
pero sino.,. 


EN LAÍSLA MALDITA 

Lo primero que te tenemos que 
dejar claro de «Perdidos* es que 
es tu juego ideal, si eres fan de 
la serie. ¿Por qué? Por muchas 
y variadas razones, pero la prin- 
cipal es que el juego te mete di- 
rectamente en el mundo de los 


supervivientes del vuelo 815. Tal 
cual. Estás allí, eres uno más y 
las pasas canutas con los mis- 
mos enigmas, peligros y perso- 
najes que aparecen en la serie... 
aunque tú no seas uno de ellos. 

Si te leiste la preview del mes 
pasado, ya sabrás que el prota- 


La referencia 


Tomb fíaider Anniversary 

► £1 guión de «Perdidosa y su estiló narrativo 
es mucho más cínemalográNco, 

► La complejidad de (a aventura es mayor en 
«Tomb Rakler, Anniversary», y sus ptiztes más desafiantes. 

► En «Tomb Raido ru el a par lado de la acción llene más importancia que en 
* Perdidos*, aunque en ambos la aventura faene el protagonismo. 



FICHA TÉCNICA <f A |g + 

Genero: Aventufa/ActiÓn >0 

Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañíai afee Studfos/tíbísoH 
Distribuidor: Ubisntt N “ ríe DVD*: 1 
Lanzamiento: Yá disponible PVP Rec,: 44,95 € 
Web /osfgame. csüíjj, tom Muy bien diseñada 
pero con información muy básica. En castellano 


■ 10 QUE VA5 A ENCONTRAR 

► Número de capítulos; 6 

► Número de flashbacks: 7 

► Número de puzzles; 10 

► Personajes jugables: I 

► Personajes secundarios: 22 
►Personajes de la serie: 15 
►Personajes nuevos : 7 

► Mult (jugador No 


H ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2 Dúo Extreme 
►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D; GeForce S3Q0 GTX 
►Conexión: N o aplicable 


m LO QUE HA y QUE JEHEH 

► CPU; Pentium 4 2.4 GHz 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB 
compatible DirectX 9.0c, 
Shader 30 


■ mfíomm recomienda 

► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 5 GB 

► Tarjeta 3D; GeForce serie 7, 
Radeon serie HD, 256 MB 
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Vive la odisea de los supervivientes 
• del vuelo 815, mientras intentas 
recuperar tus recuerdos perdidos 


a Efl el pellejo de uno de los supervivientes del desastre del Gceamc 815, vive a tope la aventura en el universo de 
«Perdkta*, conociendo a los personajes principales de la serie de TV* mientras intentas recuperar la memoria. 


a ECufdado, no te fíes! La primera aparición de "Los Otros” es... dolorosa. 


a Así que esté era tu gran secreto, ¿eh? ¿Qué más ocultas. Locke? 


a IGh, cielos, vaya castaña! Pero siéntete afortunado, que eres uno de los 
supervivientes y* como dice Locke t ahora empieza tu nueva vida. 


gonista de «Perdidos» se llama 
Elliot, es periodista y es un per- 
sonaje inédito en la televisión. Se 
ha creado específicamente para 
el juego, así como su historia, 
centrada en su amnesia tras el 
accidente y los pasos que debes 
dar para recuperar la memoria, 
Pero, eso sí, hay que decir que el 
guión ha sido diseñado magís- 
t raímente para ajustarse como 
un guante a lo narrado en la serse 
original. Tanta que todo lo que vi- 
ves es como una historia paralela 
3 las dos primeras temporadas 
de "Perdidos", en el tiempo que 
va desde ei mismísimo acciden- 
te, momento en ei que arranca el 


juego, hasta., bueno, eso 
mejor lo descubres tú 
mismo, ¿no? 


ACCIÓN Y AVENTURA 

Aunque en esencia 
«Perdidos» es una 
aventura, también po- 
see una dosis impor- 
tante de acción. Sófo 
en momentos pun- 
tuales, bien es cierto, 
pero en ocasiones tie- 
nes que huir de cier- 
tos peligros, en otros 
defenderte con 
un arma, etc. Una 
mezcla de géneros ► ► 


a Los principales desafíos lógicos de «Perdidosa $é encuentran en unos 
puzles en los que activar corrientes eléctricas usando varios fusibles. 


ECONOMÍA BE SUPERVIVENCIA 


O SOBREVIVIR EN LA ISLA ES COMPLICADO y no sólo por 
los peligros que acechan en ella, sino por la necesidad de der- 
las objetos -armas incluidas- En dispensa bles para explorar 
áreas como las cuevas o vencer a algunos enemigos. Conse- 
guirlos es fácil con el trueque. Algunos personajes te cambia- 
rán unos objetos por otros que has de recoger por la isla -co- 
cos, botellas de agua, cervezas, etc,- Y ten en cuenta que los 
precios son altos. Ya sabes, ley de oferta y demanda... 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


riSiLjdJtt^V 


* ¿QütáfiflB síiir.v 


1 De be s de veri i fteá ^uréter, 


¿fási^Eriíoi 
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A Locke es uno de los personajes clave en la serie y en el juego, y protagonista de uno de los 
Flashbacks que te dan información importante sobre tu pasado, ¿Pero no iba en silla de ruedas? 


A Aunque algunos personajes del juego son novedad respecto de la serie de TV, su aparición 
encaja a la perfección en el guión que cruza las historias de ambas producciones. 



A Esa cuenta atrás, ese ordenador,., ¿te suena? Pues esperamos que te acuerdes también de lo que hacer para 
volver atrás el contador, porque te va a hacer falta. Bueno, eso y alguna sorpresa más que no viste en TV.» 


• Personajes, ambientación, guión, la 
t" r serie de TV se recrea a la perfección, 
b incluyendo los enigmas sin respuesto 


►► que también parece ideada 
para fa serie, ya que en toda mo- 
mento mantiene te tensión de la 
televisión y f can dosis muy bien 
ajustadas, te suelta información 
o te ja niega, para que te engan- 
ches casi sin darte cuenta. 

A ello, daro, también contribu- 
ye el modo en que está narrada 
la historia, con seis capítulos, 
cada uno con sus principio y su 
final, y como en fa serie, con re- 
cordatorios del capsulo anterior 
y avances del siguiente. Otro 
detalle que te mete aún más de 


lleno en Ea aventura. Finaliza este 
recorrido poda isla de «Perdidosa 
con lo último que le falta para ser, 
tal cual, la serie de televisión: la 
inclusión de 'llashbacks" en los 
que con un minijuego en el que 



■ f5/, Pruebas Ocu/fas 


Otra adaptación de una serie de 
TV, también con excelentes resul 
tados y personajes conocidos. 

► Más i ni. MM 157 ► Mota: 35 


tienes que sacar unas (otos, vas 
recordando tu historia e involu- 
crándote en ja del resto de los 
supervivientes del accidente. 

Así, can una buena estructura, 
un guión estupendo, una buena 
jugabiüdad, desafíos abundantes 
y atractivos, tanto lógicos como 
de acción, y las novedades sufi- 
cientes para contarte de nuevo 
la serie, «Perdidos» es un juego 
imprescindible,., sí eres fan de la 
serie original, ■ ED L 


* Penumbra. B. Plague 

Otro concepto de la aventura, con 
aún más peso en la ambientación 
y la atmósfera enigmática, 

► Más inLMM 159 ► Nota: B6 



Q LA AMNESIA DE ELUOTT, el protagonista, es el punto de parti- 
da de la aventura, cuya peculiar sistema para recuperar recuerdos 
te llamará al atención al principio, por te mezcla entre original y 
surrealista, pero se convierte en todo un desafio poco a poco, casi 
tan grande como á descubrir los enigmas de Ea isla. 

O EN EL PELLEJO DEL PERIODISTA que es Eilíott tendrás que hacer 
uso de sus típicas “armas* para hacer aflorar los recuerdos perdi- 
dos. Entrando en una secuencia de "fteshback 11 en blanco y negro, 
deberás usar una cámara fotográfica para apuntar y enfocar a te 
perfección, sacando una fotografía que te hará recobrar la memoria 
sobre ciertos personajes y asuntos. Los siete "flashbacks" del juego 
te harán recordar quién eres... y qué haces en la isla. 


>) Nuestra Opinión 


¡ES COMO ESTAR METIDO EN LA SERIE! Una perfecto 
recreación del mundo de «Perdidos», con un guión 
apasionante que se ajusta como un guante a los enigmas 
planteados en /as dos primeras temporadas de la serie. 

GRÁFICOS 

nram 

SON/DO 

Knnnnv 

jUGAsmin 

nnnnnw 

omaiUAD 

HTOGm 


CALIDAD/ PRECIO 


\E>LO QUE NOS ÚU57A 

La perfecta recreación de la serie. 
Que aparezcan los principales perso- 
najes de la trama de televisión. 

El genial doblaje de los actores de TV, 

m> LO QUE NO NOS GUSTA 

O Los puzles acaban siendo repetitivos, 
ü Que, al final tampoco resuelvas casi 
ninguno de los misterios de la serie, 
ü A 1a que te descuidas, se ha acabado. 


MODO INDIVIDUAL 


*WUÉ TE LLEVARIAS A UNA ISLA DESIERTA? Disfruta 
a lo grande mientras v/vesi como en TV, los enigmas 
de la isla , Si te gusta la seríe r éste es fu juega ideal. 
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Warhammer 40K: 
Dawn of War 

f ► Ambos mulos se ambientan En 

J el universo de Warham mer 40 K, 

i pero «Süüís to rm » aña dé n uevas 
razas, misiones y rect/rsGs. 

!► No necesitas «Dawn of War» para 
ptáeF j uga r co n aSou I storm #, ya 
que ésta es autojugabíe. 

!► «Smilstorm» mejora el sistema 
de juego de la serie con un nuevo 
mapa estratégica planetario. 


Warhammer te //ama a la guerra total entre Necrones, 
soldados Tau, marines del Caos» Y ahora contra estos 
Demonios Devoradores de almas, ¿Será otra Querrá Santa? 
i Bueno , menos mal que esta vez la Inquisición está de tu parte! 


H an pasado casi 
cuatro años desde 
el lanzamiento de 
«Dáwn of War»,„ Dos 
expansiones y una 
entusiasta legión de seguidores 
han hecho de esta serie de estra- 
tegia en tiempo real -la más fie] 
al virulento universo fantástico 
de Warhammer 40K- todo un 
ejemplo de longevidad. Ahora 
tfSouistorm», su tercera expan- 
sión, viene a confirmarlo con dos 


razas inéditas, nuevas misiones y 
un sistema de gestión estratégi- 
ca más evolucionado. ¡«Dawn of 
War» sigue dando guerra] 


ÁNGELES V DEMONIOS 

Esta nueva expansión sigue Ja línea 
de «Dark Crusadea, la anterior ex- 
pansión, siendo también de nuevo 
autojugable, ¿Qué significa esto? 
Pues que puedes disfrutarla sin 
necesidad de tener instalada el 
«Dawn of War» origina!. Asi te en- 


cuentras ante una expansión que 
puedes jugar en combinación con 
el original o de un modo indepen- 
diente, Además trae gran cantidad 
de nuevo contenido. 

«Soulslorm» ofrece nuevas cam- 
pañas y añade dos razas inéditas 
a fas siete existentes; las temibles 
Hermanas de Batalla y los terrorífi- 
cos Eldar Oscuros, Dos razas muy 
poderosas y con una fuerte perso- 
nalidad, reflejada tanto en su acti- 
tud como en sus unidades. 


FICHA TECNICA 5 A 

Deuem: Estrategia ID 

idioma: Castellano {textos y manual), 

Inglés (voces) Estudlo/íkimpañfa: Refic/lron 
Lúte Dlsfrilmktoí: THQ N r ‘ de DVIh: 1 
üwan miento: Marzo 2G0S PVP ftec . : 34,95 € 
Web: www,dawnoíwargam^com/es/ Web oficial 
de fa serie, en Castellano, stn inte de «rSouIstomiB 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modas: Campaña y Escaramuza. 

► Facciones: 7*2 

(sólo enjuego individual) 

► Campañas: 7 

►Muí! [jugador; Sí, (sólo con las 2 
nuevas facciones) 

► Opciones de conexión; Internet, 
Red LocaE, IP rápida. 


I ANALIZADO EN 

► CPU: Intel Core 2 2.86 GHz 
►RAM: 2046 MB 

► Tarjeta 3D: GeForce 7.500 LE 
►Conexión: ADSL 2 MB 


1 10 0(/£H4rflU£7ftO 
►CPU: Pentium 4a2GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 
►Espacio en disco: 5 GB 

► Tarjeta 3D: 64 MB 
►Conexión: ADSL 


i MOOMANto momtm 

►CPU: Pentium 4 2,4 GHz 
►RAM: 1024 MB 
►Espacio en disco: 4 GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB 
compatible con DirectX 9.0 
►Conexión: Banda ancha 
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A Serafines, Confesores, Misioneros, Tanques Exorcistas... las Hermanas de Batalla ponen a tu disposición lo 
mejor de! Santo Oficio para purgar los espíritus impíos. Ya sabes: ícafla al hereje! 



A tiSoulstorm» aterriza con nuevas y devastadoras 
unidades aéreas para todas las razas. ¡Por fin! 



a Controlar [as nuevas reliquias aumenta los puntos 
de requisito e incrementa ia fe de las Hermanas. 



A Los esclavos de los sanguinarios Etdar Oscuros son los encargados de extraer las 
almas de ios cadáveres del campo de batalla. Hmm, ¿Y por qué lo de sanguinarios? 



A El mapa táctico del sistema te permite visualizar dónde atacar. Vencer equivale a 
conseguir nuevas unidades y equipamiento para tu líder. 


«• Domina los nuevos y oscuros ejércitos 
* y somete a los demás, en la mejor 
experiencia de Warhammer 40.000 


Las Adeptas Sororitas -o Herma- 
nas de Batalla- son el brazo arma- 
do de ia Inquisición, fanáticas reli- 
giosas consagradas al Dios Empe- 
rador de Terra y obsesionadas con 
exterminar a los herejes, mulantes 
y alienígenas, íUnas hermanítas de 
la caridad, vaya! Similares a otras 
razas humanas, las Hermanas in- 
troducen un nuevo recurso en jue- 
go: la fe. Su devoción sin limites les 
proporciona un vinculo espiritual 
que les permite realizar Actos de 
Fe, como curar unidades o subir 
la moral de las tropas. 

Los Efdar Oscuros por su parte 
representan el mal encamado. Son 
una especie despiadada de las que 
dan escalofríos, con ese aura de- 
moniaca que emana de sus unida- 
des, ufL Emplean una nueva mate- 
ria prima: las almas de sus enemi- 
gos caídos, de las que se alimentan 


para desencadenar terribles hechi- 
zos en el campo de batalla. iPara 
echarles de comer aparte! 

DIVERSIÓN 

A ESCALA PLANETARIA 

Si las dos nuevas facciones han 
logrado seducirte, espera a ver el 
cambio que ha sufrido el menú 
táctico de campaña. Tomando 
como base el recorrido no lineal 
entre misiones de «Oark Cru- 
sadeu, áSoulstorm» va un paso 
más allá y te permite, no sólo 

• Command 6 Conquerir 
Tiberium Wars 

Estrategia tradicional con batallas 
entre humanos y extraterrestres. 

► Más inf. MM 147 ► Nota: 97 


conquistar un planeta, sino todo 
un sistema solar. Los planetas del 
Sistema Kaurava son el trágico 
escenario de brutales y dinámi- 
cas campañas donde desplegar 
a gusto tus dotes de estratega. 
SElige bien a quién invades Y no ie 
olvides de reforzar tu retaguardia 
si no quieres que esos impeniten- 
tes Orkos te rodeen! 

Sí, lo adivinas, nos ha encantado. 
Le falta si acaso el doblaje, pero 
con las nuevas unidades aéreas y 
unos gráficos que, años después, 
siguen embelesando, iSouístorm» 
es un titulo imprescindible para ios 
que ya posean «Dawn oí War»,.. 
¡Y ojo, una compra obligada para 
los que no conozcan todavía esta 
serie que casi reinventó la estrate- 
gia en tiempo real! « IRS 


* Wbr/d in Canflict 

Basado en la táctica, está inspi- 
rado en un pasado alternativo, 
¡estalla la Tercera Guerra Mundial! 

► Más ínf, MM 153 ► Nota: % 




>*) Nuestra Opinión 


¡UNA TORMENTA QUE TE LLEGA AL ALMA! Batallas 
espectaculares, dos razas más. un sistema de juego genial, 
basado en las lácticas pero con profundidad estratégica y 
una ambientarían fantástica, i imprescindible otra vez! 


GftifICOS 

erra caa 

SONIDO 

aaaaaü 

¡UOABILIDAD 

aaaaai 

D/f/ryirAD 

ras 


Doa 


ÍÁUDAn/PBBÍW 


mm QUE NOS GUBIA 

Las dos facciones, terroríficas, las 
Hermanas de Batalla y los terroríficos 
Eldar Oscuros. 

E! sonido te mete en plena batalla, 
i ■ Las nuevas opciones estratégicas. 

mm omm nos subía 


O Poco accesible si no eres un experto, 
O Le hubiera venido bien un doblaje a la 
altura de las voces originales. 


i'Miummu 


k> ESTRATEGIA FANTASTICA con un buen repertorio 
de modos de juego, encarnizadas combates por eí 
dominio del terreno y una smiu'entadon genial 






► Lfl fiRdN dflCfGM seguirá retándose orí grandes 
bata/fas. Pero si tú no tienes instalado «Dawn of IVer» 
solo podrás jugar con las dos razas nueras. 
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Tú llevas un pirata dentro*. Que sí, ¿o acaso no te tienta un espléndido botín? No importa si no tienes 
piercings o tatuajes, eso da igual, lo que pasa es que tienes que ver mundo. ¡Y aquí llega tu oportunidad! 



A ¿Vas a dejar tu flamante galeón en manos de un pirata? La evolución de tu 
personaje determina ú éxito de tus empresas. IHaz que tu nombre sea temido! 


A unque los chicos de 
S.CXE. se sumaron al 
proyecto hace sólo un 
par de años, lo cierto 
es que iPirates oí the 
Burning Sea» lleva casi cinco 
años en desarrollo. Mientras tan- 
to ha habido toda clase de conje- 
turas acerca del juego, pero ai fin, 
convertidos en capitanes, hemos 
de quitamos el sombrero. 

Sí, «Pirales» puede resultar un 
tanto soso si lo amarras a puerto, 
pero el sistema de combate en- 
tre jugadores, el desarrollo de su 
sistema económico, la especia- 
cularidad ds las batallas navales 
y que está traducido a nuestro 


idioma lo convierten en una alter- 
nativa real a «World o! Warcrafto. 

¡IZA TUS VELAS! 

Si la ambientación, en el Caribe 
del s. XVIII te resulta sugerente, 
las posibilidades de personaliza- 
ción de tu personaje en el juego, 


-nacionalidad, aspecto y carre- 
ra- confirman que soplan aíres 
nuevos en el roí Online. Entrando 
como español, inglés, francés o 
pirata, dos tutoriales te guían en 
tus primeros pasos en tierra, en 
el uso de armas y habilidades, y 
te dan las primeras pistas para el 


► 

► 



£ve Online 

Las tiara de «Eve Qnlme* son espaciales, 

las de (Pirales* surcan el Caribe y aquí, ade- 
más, puedes amarrar y bajar a tierra firme. 

Ambos lierren un complejo sistema de comercio libre entre jugadores. 
Lúe dos ofrecen buenas opciones de combate entre jugadores, aunque Ja 
dinámica y la amblentación es completamente distinta. 



fICHA TUNICA -jj JA « 

tunero; Rol Online **** l£ 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROmm RECOMIENDA 


s 

►Naciones: 3 (España, Francia e 

►CPU: Core 2 Dúo L86 CHi 

►CPU: Pentium 4, US GHí o 

► CPU: Core 2 Dúo 2 GH: 


tiborna: Español 

Inglaterra) + Piratas 

► RAM: 2 GB 

Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


s 

Esiiídíti: Flyuig Ub/SOL : Dislnbuidwí Atari 

► Canoras: 3 por nación + pirata 

►Tarjeta 3D: 

► RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 


N" de CDs: 2 LanmniteMto y a disponible 

►Tipos de navios; 4 (mercantes, 

Ge Forcé 7300 SE. 

► Espacio en disco: 6 GB 

►Espacio en disco: 6 GB libres 


O 

PVP Roe f Cuota mensual.: 12 € 

exploradores, buques de guerra) 

GeForce 9600 GT 

►Tarjeta 30; Compatible 

►Tarjeta 3 D: Compatible 


£ 

Web wwwJkifiiíngsea,ccuri Jtepteta de iíífeima- 

► Puertos; + de IDO 

► Conexión: Banda Ancha, 

con DirectX 9.0 y con 

DirectX 9 con 256 MB (GeForce 



ckki. peí o séto parcialmente ti aducida al Castellano 

► Tutoría! en juego: Sí (2) 

► PyP: Duelos y hasta 25 contra 25 

ADSL 6 MB 

Í2BMS 

►Conexión: Banda Ancha 

8600 GT, Radeon HD 2400) 
►Conexión: Banda Ancha 
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a Elige iwen 3 qué nación ves a dedicar tu causa pues, como es normal en los juegos basados en reinos, sólo puedes 
crear personajes de una nación por servidor. ¡El dominio del Caribe está en juego! 


A Hay tres tipos de comhate en tierra: pelea sucia, esgrima y florentino. 


■ ■■:.£= 


A Librecambista, oficial naval, corsario o pirata. lEtíge ya tu carrera! 


a O juego, espectacular en sus decorados, alcarria su máximo esplendor en las batallas navales. Como capitán, da 
órdenes precisas a tu tripulación para salir victorioso. iP re párate para el abordaje! 


a Prueba a dejar la espada y crea estructuras para recolectar materias 
primas, construye almacenes y conviértete en todo un empresario 


¿ Hazte a la mar, consigue renombre 

• y defiende a tu nación en batallas 

• navales online en el Caribe del s. XVIII 



manejo de tu navio, su cañones y 
para Jos abordajes. Listo para la 
aventura, y tal vez algo abrumado 
por la cantidad de opciones, en- 
cuentras muchas y variadas mi- 
siones para que puedas conseguir 
reputación y ganar expe rienda. 

¡MÁS MADERA! 

Pronto te descubres capitanean* 
do tu propio navio y r ai timón, fas 
batallas navales son de lo mejor 
de «Pirates», Hay un serio compo- 
nente táctico, porque tú decides 
qué cañones disparar o en qué 
maniobra debe centrarse tu tripu- 
lación. Así, mientras intercambias 
cañonazos con tu adversario ves 


el sobrecogedor electo de cada 
impacto, astillas incendios... Y 
luego ial abordaje! ¿no es genial? 

UN MERCADO LÍBRE 

La otra gran baza del juego es el 
comercio que está en manos de 
los jugadores y sólo ellos, con sus 
acciones, marcan los precios. En 



• World o f Warcraft 


Una apuesta segura para los que 
buscan el rol más divertido y po- 
pular sin complicaciones. 

► Más inf.MM 122 ►Nota: 94 


cada puerto puedes conseguir 
unas u otras mercancías esencia- 
les para mejorar tu barco. ¡Pero 
ojo con la bandera, porque en los 
puertos extranjeros pagarás altos 
aranceles! Aunque si adquirir la 
mercancía te parece arriesgado, 
verás cuando tengas que trans- 
portarla, ¿cuántos piratas te ace- 
charán en tu ruta? Alguno, seguro. 

Bueno, en fin, «Pirales oí the 
Burning Sea» ya ha zarpado, des- 
pertando a una nueva sociedad. 
¿Vas a unirte o a echar el ancla? 
No será fácil pero 3a diversión, 
créenos, está garantizada, m LR1 


• Oaríf Age of Camelot 

Clásico del rol online con grandes 
opciones de combate entre juga- 
dores y Reinos. 

► Más ¡ni. MM 125 ► Nota: 36 


>) Nuestra Opinión 


ZARPA CON LA BODEGA LLENA. No es sólo rol online 
ambientado en el caribe, «Pirales» se basa en el 
comercio Ubre, las batallas navales de hasta 25 contra 25 
y el sistema de evolución de cada carrera. /Soberbio.' 

GRÁFICOS 

nnnnnz 

SONIDO 
JU6UUIIU1I 

nnnnnm 

DIFICULTAD 

nsivRff 


CALIDAD/ PRECIO 

ETCJRnSPZ 

mi«ri 

► UN DESAFIO QIFEfíENTL Hoi pir/íne y aventura con 
uno de ios mejores combates entre jugadores del 
momento, aunque cu/ea algo en tierra fírme. 
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El amor filial es lo que tiene , que si tu padre desaparece en un complejo científico del quinto pino , no te 
queda otra que ir a buscarle. Ahora , más te vale estar preparado, porque allí se ha desatado el Infierno. 



A Aunque las veces que te topas con un "infectado" en el juego son muy 
escasas, el susto que te pegan es morrocotudo y son duros. ¡Huye de elfos! 


F so de disfrutar pa- 
sándolo ma!, notando 
como el terror te invade 
y a angustia estremece 
I tu cuerpo delante de la 
pantalla -grande o pequeña- se- 
guro que te ha granjeado una 
fama especial entre tus amigos. 
Pero tú, tranquilo* que sí no te 
comprenden como nosotros, 
no saben lo que se van a perder 
con este estupendo «Penumbra. 
Black Plague». Aunque, eso sí, 
desde ya te queremos dejar claro 
que el juego de FncÜonál Games, 
continuación de «Penumbra, 
Üverture», no es una aventura 
de terror típica. Ni mucho me- 


nos. Aquí, sustos, te pegas, eso 
no te lo negamos, pero ante todo 
«Black Plague» es un juego que 
se te mete bajo la piel y en tu 
cabeza gracias a una portento- 
sa ambientacíón, una continua 
sensación de claustrofobia y una 
inmersión total en la historia. 


¿PADRE, DÓNDE ESTÁS? 

Siendo una segunda parte, segu- 
ro que piensas: "hala, ya la hemos 
fastidiado porque no me jugué el 
primero y ahora no me voy a en- 
terar de nada 1 ’. Pues no, tranquilo 
que no pasa nada. Todo lo que 
tienes que saber es que estás en 



Broken Sword El Ángel... 

► Los puztes 30 son la escuda en ambos, pero 
en «Penumbra*. hacen hincapié en la física. 

► la Interacción en ambas aventuras es tmpor 
lante, aunque en «Broten Sword* se limita a donde hay que resolver un puzte, 

► El guión incide más en ios personajes en «Broken Sword a, mientras que en 
«Penumbra. Black Plague» se concede ei protagonismo a la ambientacíón. 


ftEHA TÉCNICA J0 |#V 

Gdnera. Aventura fÜ|* 

Idioma: Castellano <te*teis) T Inglés (voces] 
£süí4lé/¿«npaftíaj Fridiona! Games/Par&ki* 

O isUMrfoi : Fr i end wa re N ' dt OVDs: 1 
Lan zam . Va disponible PVP fcc 19195 € 


Información muy justila y, además, en inglés. 


■ 10 0UE VAS A ENCONTRAR 

►Ambientes: 3 (interior del com- 
plejo, exterior y ensoñaciones) 
►Tipos de pui 2 les: Lógicos en 3D 
(interacción con el escenario) 
►Tipos de enemigos: 2 
(infeclados y monstruos) 

► Mult ¡jugador: No 


■ ANALIZADO ÍN 
►CPU: Core 2 Extreme 
►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 30: GeForce 8800 GTK 
►Conexión: No aplicable 


B LD QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 1 GHz o superior 
►RAM: 256 MB 
►Espacio en disco: 1 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon 8500, 
GeForce 3 (no compatible 
con GeForce 4 MX) 


a MICRQMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: 2 GHz 
►RAM: 1 GB 

► Espado en disco: 1 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 5800 

o superior, 256 MB 
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A ¿Dios, qué es eso? Sustos, terror, claustrofobia, angustia., «Penumbra, Black Plague» es una aventura de 
ambientación impecable y de sustos contados* pero que hacen que te dé un pequeño vueico el corazón. 


A Los puzles 3D son una constante en el diseño de la aventura. 


A Escenas de ensoñaciones fantasmagóricas te persiguen durante el juego. 


a Una maldita voz en tu cabeza no para de incordiarte durante gran parte del pego, ¿Es una posesión? ¿Te estás a ¡Una cabeza congelada! Cuando descubres los secretos del juego, un 
volviendo loco? ¿Es acaso una simple infección de algo en lo que estaban trabajando en el centro,,,? escalofrío hace que los pelillos de la nuca se te pongan como escarpias. 



busca cíe tu padre, en un comple- 
jo científico en el que ha pasado 
algo muy malito, y parece que no 
queda nadie vivo, 0, al menos, 
Sm y... humano. Hasta que [le- 
as tú y te enteras de la historia: 
una infección, rumores sobre ci- 
vilizaciones alienígenas, una voz 
m tu cabeza, experimentos con 
mogenia, alucinaciones,,, 
«Penumbra, Black Plague» 
itilíza todo eso y mucho más, 
para absorberte en un cúmulo 
fe enigmas y puzles lógicos tri- 
dimensionales, donde la frontera 
mtre cordura y locura se vuelve, 
Dor momentos, muy fina, V si ya 
o disfrutas como se debe hacer 


con un juego así, a oscuras y con 
el sonido a tope, vas a alucinar. 

UN MUNDO REAL 

Lo más interesante de «Black 
Plaguen es, si no conoces su pre- 
decesor, su interfaz de usuario y 
el sistema de control: una mano 
con la que manejas, en un nivel 

■ Perdidos 

Último representante del género, 
disponible en el PC. aunque con 
un mayor componente de acción. 
► Más íni MM 159 ► Nota: 90 


de interacción total, cualquier 
objeto del entorno. Puedes coger, 
soltar, abrir, cerrar, lanzar, investi- 
gar, romper,,. Es algo a lo que, a! 
principio, te cuesta acostumbrar- 
te. porque la física es muy. muy 
realista, pero una vez le coges el 
tranquillo es estupendo. 

«Black Plague» no es una obra 
maestra en algunos apartados 
técnicos, como los modelos de 
personajes, pero su atmósfera In- 
quietante, sus puzles y su sentido 
de la aventura, lo convierten en 
un juego excelente, ¿Te apetece 
pasarlo,., mal? ■ F,D1 


■ CSi Pruebas Ocultas 

Una excelente adaptación de la 
serie de TV, también con intrigas y 
suspense, pero más "mundanos". 
► Más mi UM 157 ► Nota: 85 


Nuestra Opinión 


¡ UNA AVENTURA PARA PASARLO DE MIEDO ! Explora 
territorios desconocidos ■ enfréntate al misterio , a lo 
sobrenatural y a tu propia locura en una claustrofobia 
aventura que te pone la piel de gallina constantemente. 


GRÁFICOS 

wmmtmm 

SONIDO 

(2!2C¡Qf2¡3 

1USARIÜDAD 

WmBWmW 

BimUÍJAB 

w&nürnm 


CAUOAD/PREQO 

Qtmsmsm 


Í>LO QUE NOS GUSTA 

La ambientación es excelente. 

El guión, muy cuidado y con numero- 
sos guiños a clásicos como Lovecraft. 
Absorbente y perfectamente lógico. 

EE>iO OÜENDNOSOUSn 

U Los modelos de los personajes: 

pobres y que contrastan con el resto, 
U Al principio cuesta un poco hacerse 
con los controles. 


MODO INOmOlMl 


► O/SFKUÍA DEl TERROR Una ambientación genial 
unos cuantas sustos y un montón de puzles; 

¿se puede pasar mejor, sufriendo en tu oscuridad ? 
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INFOMANIA 



i Los muchachos del barrio han organizado un torneo! Bueno, pero que sepas que no va de chapas, ni de 
ea nicas, ni de cascar peonzas. Ahora se trata de pegarse tiros muy deportivamente, claro. ¿Te apuntas ? 



A No te preocupes por La munición* si quieres agotaría tendrás que 
empeñarte porque puedes recoger las armas de cualquier enemigo abatido. 


E stos chicos de Bizarre 
Creations son de [o más 
versátiles, lo mismo te 
hacen un ¡uegazo de 
coches -para conso* 
las, eso sí- que se atreven con 
la acción más movida, volviendo 
la vista al PC, Así nos llega este 
titulo, «The Club», con el que nos 
brindan la oportunidad de partid- 
par en un torneo "deportivo" que 
consiste en acribillar a tus rivales 
a tiros. Pero sólo a tiros, ¿eh? que 
patadas e insultos no puntúan, 
i Juego limpio" ante todol 
El torneo que se recrea en «The 
Club» se desarrolla en diferentes 
partes del mundo, ocho en total, 


y está organizado poruña extraña 
sociedad secreta con el único pro- 
pósito de crear espectácuío* 

COMBATE POR PUNTOS 

En «The Club» tú eliges uno de 
los ocho participantes del torneo 
-cada uno con sus propias habili- 


dades- y tendrás que demostrar 
tus dotes de pistolero eliminando 
a los enemigos de cada escenario. 
Todos ellos comparten contigo e ! 
mismo objetivo: hallar fa salida de' 
lugar en que estáis -a veces con- 
tra el tiempo- y conseguir tantos 
puntos como sea posible. 




Crysis 



► los combates en «C 175 isa son más tácticos, 
mientras que la acción de (The Club» es más 
directa y casi siempre más frenética, 

► rtCrysis» posee un argumento más elaborado, con situaciones más variadas, 
en «The Club» la historia es poco más que una excusa para la competición. 

► La calidad técnica de wCryslsu es muy superior a la de «The Club». 


03) & IR 

Uéneiu Acción r** IU 

Idioma Castülüno (inamial. Iodos y voces) 
ímühftmpafiiM Biíáire Crenlítms/Stíga 
OistUbiUik! : Sega N° de OVPs; 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Reí*: 49.95 € 

Web i¥*rHf.fcúarfeereaUííns-caiii4pi!»s/ 

¡fre ciuh/ tirio, pantallas y videos* peno en Inglés 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos de fuego: Torneo, Evento 
individual y Tiroteo 

►Personajes controlables: 8 
►Escenarios: 8 
►Tipos de armas: IB 

► Multi jugador Sí (2-8 jugadores) 

► Modos de juego: 8 

► Escenarios muí ti jugador: 8 

M A NAU2A00 EN 
►CPU: AMD Athlon 64 3800+ 

► RAM: 1.5 G8 
►Tarjeta 3D; 

GeForce 8500 GT 512 MB 
►Conexión: ADSL 3MB 

m LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 2 GHz 0 
Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB, com- 
patible con DirectX 9.0 

►Conexión: Banda ancba T 
(ADSL 0 Cable) 

■ MÍOH IfcMNto RECOMIENDA 

► CPU: Pentium 3.2 GHz. 

doble núcleo o Athlon equivalente 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB, compatible 
con DirectX 9.0c 

►Conexión: Banda ancha, 3 MB 
(ADSL o cable) 
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a Elige uno de los ocho pistoleros del juego y elimina a todos los tipos que te encuentres en cada escenario. 
En este cruel y despiadado torneo, cuánto más rápido y certero seas, mejor, ¡Vamos, que hay que ir a saco! 





A En algunos niveles sólo hay que atravesar los escenarios y encontrar la salida, 
pero en otros tendrás que sobrevivir a oleadas de enemigos luchando contra el reloj. 



a Cada personaje tiene su propia combinación en A El multiplicador de combo aumenta con cada 
los niveles de fuerza, velocidad y resistencia. derribo y permite potenciar el recuento de tantos. 


a Aunque hay momentos de gran intensidad, el juego, a la larga, se vuelve 
inexorablemente repetitivo. Tal vez para ti eso no sea un inconveniente. 



La cantidad de puntos que consi- 
gues en «The Club» depende de la 
omna en que acabes con tus ri va- 
es, porque no es lo mismo eliminar 
i un enemigo de un solo tiro que si 
lecesitas vaciar todo el cargador, 
hese aspecto, es muy importan- 
5 mantener vigilado el multiplica- 
lor de combo, un nivel de energía 
ye aumenta sí encadenas varios 
nemigos abatidos. Así, si el mul- 
plicador es alto ios puntos se in- 
tentan mucho más, por lo que 
I juego te impulsa a combatir de 
lanera ininterrumpida, elevándose 
ritmo de la acción hasta hacerlo 
enético, ¡No hay respiro! 

JUÉGAME EL MEJOR! 

'btener puntos, en definitiva, 
5 el único objetivo en el juego. 
)do consiste en recorrer el es- 
cario -es sólo cuestión de mi- 


nutos- disparando los enemigos 
que. casi siempre actúan igual, 
no importa cuántas veces repitas 
un nivel. Así de simple. Resulta 
evidente que «The Club» ha sido 
diseñado para que varios amigos 
compitan uno tras otro o para 
que se enfrenten entre sí. En ese 
sentido, el juego cumple bien con 
su cometido y mantiene vivo el 
interés de los jugadores por com- 
probar quién es el mejor. 

Pero es justamente en éste sen- 
cillo planteamiento donde acaba 



• inferna/ 


Otro juego de acción directa 
donde sólo hay que avanzar y 
eliminar a lodo bicho viviente. 
► Másinf. m 147 ►Nota: 89 


fallando, Y es que repetir un nivel 
tras otro para descubrir quién 
gana, acaba volviéndose dema- 
siado repetitivo a la larga. Tam- 
poco ayuda el hecho de que los 
escenarios sean muy similares 
entre sí y muchos de sus elemen- 
tos se repitan de uno a otro, con 
una calidad gráfica que, aunque 
está a buen nivel, tampoco es 
como para que te cautive. 

Así las cosas, podemos decir 
que «The Club» es un juego di- 
vertido cuando lo que quieres es 
descargar adrenalina a base de 
tiros, sin preocuparte por nada 
más. Es ideal sí quieres competir 
con los amigos para saber quién 
es más certero, pero tras varías 
horas de tiroteos acabará resul- 
tando monótono, m 1TJL 


• Ca// of Duty 4 
Modero Mferfere 

Acción trepidante en un entorno 
bélico, espectacular y dramático. 

► Más ini. MM 155 ► Nota: 98 


NuestraOpinión 


¡AQUÍ TE W JUEGAS! Ideal para echar unas partidas con 
¡os amipuefes y decidir quién es ei yue dispara me/or, 
sin que la cosa pase de ahí. Desgraciadamente , puede 
avahar cansando tras varias horas de juego . 


GRÁFICOS 
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\E>LO QUENOSEUSm 

> El planteamiento resulta origina!, 
porque combina acción con las típicas 
competiciones de los juegos de pelea. 

; > La gran variedad de armas y persona- 
jes enemigos. 

\£>W QUEMO MBS BUSU 

O Con el tiempo acaba volviéndose un 
poco monótono. 

O Hay poca variedad en los escenarios. 





► A TIROS, UN RATO Puede ser divertido oí principio, 
pero intentar mejorar tu puntuación una y otra vez 
acaba cansando ai jugador cnn eí yatr/ío más ¿rapeta 


> MEJOR EN COMPAÑÍA. Resufía más divertido jugar 
los torneos en compañía de otro* sóío para ver 
quién es el pistolero más rápido . 
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FIFA 08 


En uRFA OB» predomina el rea- 
Fismo de fa simulación, mientras 
que tSpeedball 2 Toumament» es 
1 más un juego con estilo a reate. 

| ► Las tácticas y ta estrategia son 
importantes- en «FIFA 0B*. mien- 
tras que en tSpeedball 2* impera 
k fa velocidad y ios reflejos. 

1 ► La personalización de los equipos 
es importante en ambos, pero 
mayor en ¡Speedball 2a. 


Pásala , desmárcate, tu cubre esa zona, sube por la banda y., 
¿eh? ¿Cómo que nos han metido gol? ¡Pero si acabamos de 


sacar i En fin, y.., ¿Qué? ¡¡¿¿OTRO GOL??!! Mira , si hace falta 
roba el balón a tortazos y... No, hombre, no, por Dios, otro no 


F renético. Vertiginoso. 
Violento. Adictivo. Y.,, 
¿deportivo? Muchos de 
estos calificativos pasan 
por tu cabeza en cuan- 
to le pones las manos encima 
a «Speedbail 2 Toumamento. Y 
esto incluye las dudas sobre lo 
de deportivo, aunque eso sea f 
en teoría, lo que es. Aunque fu* 
turista y a medio camino entre 
el balonmano cibernético y la 
película "RoNerbair «Speedball 


2 Toumamenb ofrece todo lo 
necesario en sus partidos para 
ser calificado de deporte: dos 
equipos frente a frente, porterías 
en las que marcar, una pelota 
-metálica, sí, pero pelota- que 
pasarse entre los jugadores y que 
robar al contrario... 


¿FAIR PLAY? ¿QUE ES ESO? 

Todo esto que suena a sana com- 
petitividad en la práctica se tra- 
duce en una frenética sucesión 


de jugadas donde importan má 
los reflejos que las tácticas, y e 
las que la disputa del balón s 
resuelve de la forma más exp* 
ditiva; a golpes y porrazos. Y 
que reconocerle a trSpeedbalf 
Tournamenta que t pese a no sí 
un ejemplo de juego limpio, es c 
lo más divertido que te puedf 
echar a fa cara tanto si quiere 
relajarte cinco minutos en u 
partido rápido como particip; 
en una completa liga multijug, 


FICHA TECNICA ^ 4A + 

Género : Deport ¡vo/taión 
Idioma Castellano (textos), inglés (voces) 
Estudio /Compañía: Kytolorm/Frogware 
Distributor: Nobílís NdeDVDs:! 
Üniarrucnlo; Abril 2008 PUP riso.: 2939 € 
Web www.speedbaUZcom Buen diseño aunque 
información demasiado básica. En inglés. 


■ móUEVASAEWCGNrfMfl 
►Equipos disponibles: 32 

► Estadios disponibles: 4 
►Habilidades dd jugador: B 

► Modos de juego: 4 (fuera de 
combate, copa, liga, práctica) 

►Editores: De habilidades y de 
cobres de la erppación 

► Mullí jugador: Sí 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2 Extreme 
►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX 
►Conexión: ADSL 10 MB 


I íü 0í/£ HAT £U/£ TíNEfl 


I MKflÜMANíA JISOMJENIM 


► CPU: Penltum 4 2 GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 2GB 
►Tarjeta 3ffc 128 MB 

con PixelShader 2 

► Conexión: ADSL (requiere 
activación en Sleam) 


► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 2 G8 

► Tarjeta 3D: GeForce 6B0G 
o superior, 128 MB 

► Conexión: Banda Ancha 


m 


Tournament 








a . Dos equipos formados por "dberjuga dores" se enfrentan en HSpeedbaJI 2 Tournament» para conseguir La 
victoria por cualquier medio: empuja, golpea, lanía, placa y mete más goles que el contrario. iTodo vale! 


k La posibilidad de personalizar tos jugadores es a ¡Que te pillan! Lo mejor del juego es su ritmo 

rasi total, pero su clase no se puede modificar. frenético. Cinco minutos aquí son lo de más intenso. 



▲ Aunque los cuatro estadios disponibles poseen un diseño atractivo, ofrecen pocas 
diferencias tácticas de cara a los partidos. Se podían haber es piolado mejor» 



A i Comienza el partido! Hazte el primero con la pelota y protégela de todos los 
ataques del rival. La velocidad en los pases y los rebotes en las paredes serán vitales. 



lor. con datos reales de usuarios 
le todo el mundo. 0 sea, que en- 
ancha pese a que tas patadas, 
mpujones y demás, sean lo más 
radico a la hora de jugar. 

UESTAALDÍA 

opeedbal! 2 Toumamenb es la 
uesta ai día de un clásico de los 
3 bit, obra de los míticos The 
itmap Brothers. Y de él recupe- 
i toda su esencia: jugabifidad, 
versión y una banda sonora 
elástica. Aunque, quizá, se 
leda algo corto en las mejoras 
! varios apartados, como haber 
icado más utilidad a diseños 
¡peritos de los estadios en los 
je se disputan estos partidos 
n peculiares o alguna novedad 
ayor sobre ios ’power up h que 
rece para mejorar las babiíi- 
ides de todos tus jugadores o 


sus armaduras. $f r "power up 1 ’ 
para ralentizar al contrario, tele- 
transportar la pelota, aumentar 
la fuerza de tus jugadores o ha- 
cer que todo el equipo contrario, 
literalmente, muerda el polvo, y 
armaduras que cubren los hom- 
bros. brazos, piernas, manos y 
cabezas, porque los golpes son 
morrocotudos. 

En íSpeedball 2 Toumamenti 
la acción es casi más Importante 
que la táctica» Los reflejos, indis- 
pensables, Y et espectáculo está 



*NBA Uve Q8 


Probablemente la más realista y 
espectacular simulación deporti- 
va del momento. 

► Más Ení. MM 157 ► Nota: 90 


garantizado. También se nota que 
es un juego claramente pensado 
para el multijugador. Pese a que 
puedes competir en ligas y copas 
interminables contra el ordena- 
dor, meterte en las ligas oficiales 
contra jugadores humanos es 
mucho más divertido e impre- 
visible. Los piques están garan- 
tizados con las clasificaciones 
oficiales y tu habilidad siempre 
se pone más a prueba contra un 
jugador que contra una máquina. 
En definitiva, que se trata de 
un juego que da lo que promete: 
diversión y jugabilidad a rauda- 
les. Nos da que se lo pedía haber 
sacado más partido en ciertos 
aspectos, pero si lo que quieres 
es soltar adrenalina» échale un 
vistazo. Merece Sa pena, m RDL 


■ Winter Sports 2DB8 

También másarcade que simu- 
lador, pero basada en disciplinas 
reales de deportes de invierno, 

► Más i ni. MM 159 ► Nota: 80 


■"“m Nuestra Opinión 


REFLEJOS, GOLPES Y ESPECTÁCULO. Un deporte futurista 
donde prima la acción y el espectáculo a base efe 
lanzamientos, reboles, golpes y placajes. Jodo vale para 
alcanzar la victoria y convertirte en el rey de la pista. 

GRÁFICOS 
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CAUDAD/PREÜQ 
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► UN DEPORTE QUE ENGANCHA. Aunque se podía 
haber sacado más juega g variedad a tácticas y 
estadios, le engancha a los cinco minutos. 

EMEmEMEm 

► ¡MACHACA A TUS AMIGOS ! Nada mejor para 
pasárselo pipa , Velocidad y acción se unen a las 
trastadas típicas del rival humano. ¡Divertidísimo! 




E>t AGÜENOS GUSTA 

Es divertido, engancha y te lo pasas 
bien cinco minutos o una hora. 

La velocidad vertiginosa de la acción. 
> La posibilidad de personalizar a los 
jugadores, en sus habilidades. 

E>ÍÜ QUE NO ÑUS GUSTA 

¡ O Tener que registrarte por narices para 
jugar online, aunque sea gratis, 

U Echas de menos más control táctico. 
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C) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Commandos 
Strike Forcé 


!► Eí ptontemiento de los dos es muy 

similar acción ambientada en la 2* 
Guerra Mundial y tres personales 
para elegir entre dios, 

i ► ttOcmmandcs» te obligaba a lleva- 

un personaje detErmiracto en cada 
momento, mientras que en <Hour d 
Viclory» Ea elección es tuya, 

*► Los dos tienen un gran acabado. 

pero ef de tCommandoss es infenoc 


Que no te engañen las películas de Ramho: no hay saldado 
que pueda ganar una guerra él solito. Mejor tráete un par de 
amigos y así, además, podéis echar unas partidas de cartas 
cuando afloje el fuego enemigo... 


| nir la Guerra Mun- 
I dial co¡ la acción en 

I primera persona dis- 
la mucho de ser una 

idea original, pero 
aun así «Hour of Victoryi intro- 
duce nuevas ideas en ese terreno 
tan familiar hasta conseguir un 
resultado muy refrescante. 


HAZAÑAS BÉLICAS 

La campaña individual de «Hou r of 
Victorya te traslada a la 2“ Guerra 


Mundial, con una aproximación 
más cinematográfica que histórica, 
eso sí, y te lleva desde el Norte de 
África ai frente europeo para que 
resuelvas diferentes misiones en 
las que, invariablemente, tendrás 
que acabar con oleadas continuas 
de soldados enemigos. El sistema 
de juego es el tradicional en ios jue- 
gos de acción en primera persona, 
con un amplio arsenal de armas 
a tu disposición y abundantes ele- 
mentos del escenario que puedes 


utilizar, desde ametralladoras fija 
hasta torretas antiaéreas. 

Uno de sus aspectos más deste 
cados es la libertad que encuentre 
a la hora de resolver las misione 
y es que a diferencia de otros ¡ut 
gos del género aquí abundan las s 
tuaciones en las que puedes eleg 
entre diferentes tácticas y caminí 
para alcanzar un mismo objetiv 
Como complemento a este plai 
leamiento el juego te permite elej 
entre tres personajes diferente 


FICHA TECNICA ${¡y <|V 

Género; Acción W 

Idioma: Castellano (textos) inglés (voces) 
Esmdio/Compaííü: Midway 
Disíiíbutrt Virgin Play U ileOTDs:! 
Uitzarr¡ i l uto: Va disponible p VP Reo,: 29.95 f 
Web tow*.hQüf ofvktory.com La mayoría de la 
información se refiere a la versión de Xbox 360 


l LO QUE VAS A ENCONTRAR 


\ ANALIZADO EN 


! 10 QUE HAY QUE TENER 


{ MiCROMANlA RECOMIENDA 


¿'Campanas: 1 
►Personajes controlables: 3 
►Habilidades especiales: 

2 por personaje 
►Mult ¡jugador Sí 
►No de jugadores: 2-3 
► Opciones de conexión: 
Internet y red fecal 


►CPU: Athlon 64X2 
Dual Core GODO* 

►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT 
►Conexión: ADSL 


► CPU: Pentium 4 2,4 GHz 
►RAM: IGB 

►Espado en disco: 6.5 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 6300 
GT/ Radeon X160Ü 

► Conexión: ADSL 


►CPU: Pentium 4 3 GHz 
►RAM: 1 GB 

►Espacio en disco: 6.5 GB 
►Tarjeta 3D: 512 MB 
►Conexión: ADSL 


Acción a tres bandas 


our of Victoru 








0 



4 Participa da la acción en primera persona más trepidante enfrentándote a ías fuerzas nazis en algunos de 
los escenarios más recordados de la V Guerra Mundial. 



k La historia te lleva desde el frente de batalla a Cada vez que comiences a jugar podrás 

africano hasta el gélido Norte de Europa. elegir uno de ios tres personaje disponibles. 





A Durante la aventura podrás utilizar todo tipo de armas, ocupar puestos de 
artillería e incluso pilotar diferentes vehículos, como tanques o camiones. 



A Cada personaje tiene sus propias habilidades. El comando, por ejemplo, es ef único 
que puede desplazar objetos, mientras que eJ ranger puede trepar por algunas paredes. 



te uno con sus propias habili- 
tes, Así, puedes optar entre un 
ornando, con mucha resistencia 
1 fuerza física, capaz de arrastrar 
ibjetosmuy pesados; un ranger 
'quipado con un rifle de francoti- 
ador ( que puede usar una cuerda 
■ara trepar por algunas paredes, y 
m soldado de operaciones espé- 
tales, capaz de ocultarse entre las 
ombras, forzar cerraduras y cortar 
lambradas. Lo mejor es que no 
stás obligado a elegir un perscna- 
i determinado para cada misión, 
no que cada vez que comienzas 
jugar (ya sea al principio de la 
ise o después de resucitar en un 
unto de control) puedes optar por 
i personaje diferente. 

El lado negativo de este plantea- 
liento es que al comenzar cada 
listón se echa de menos algo más 
3 información que te permita ele- 


gir entre un personaje u otro con 
algún criterio, Al final tienes que 
acabar recurriendo al ensayo y 
error (empezar la misión con un 
personaje cualquiera para ver *de 
qué va" y luego volver a jugarla con 
el más adecuado) y eso se acaba 
haciendo algo pesado. 

PEQUEÑOS DETALLES 

Otra de las características desta- 
cadas de este juego es que usa 
el motor gráfico «Unreal 3,0», y 
gracias a él consigue unos resuL 



■ Crysis 

Un juego revolucionario* impres- 
cindible para cualquier aficiona- 
do a la acción. 

► Más inf, MM 156 ► Nota: 93 


iados bastante atractivos, quizá 
no a la altura de los juegos más 
destacados det género, pero bas- 
taste interesantes en cualquier 
caso. Desgraciadamente, la cali- 
dad de los gráficos no se extiende 
at resto de los aspectos técnicos 
del juego, que padece algunos 
problemas de control y de IA que 
lo hacen difícil de manejar y, por 
momentos, lo vuelven complejo 
y frustrante. Estos fallos, unidos 
a una cierta escasez de conte- 
nido, disminuyen bastante el 
atractivo de un juego que por su 
planteamiento podía haber sido 
realmente destacable. Aun así, sí 
te gusta la acción bélica. tHourof 
Victoryjí te hará pasar, estamos 
seguros, un rato realmente entre- 
tenido. ■ 1PV, 


• Ca// o f Dufy 4 

La clásica serie de acción bélica 
se traslada a la actualidad con 
esta genial entrega. 

► Más inf, MM 155 ► Nota: 98 


Nuestra Opinión 


TRES PUNTOS DE VISTA. Viaja a la T Guerra Mundial y 
disfruta de un impartan fe juego de acción bélica en el que 
puedes elegir entre tres personajes. 5/ eres de los que 
quieren seguir su propio camino, este juego fe gustará. 


snimos 

GfEECTEE 

SONIDO 

mABILIBAO 

EGTEEEW 

DIFICULTAD 

(üEHtlPW 


cAuoto/PRíao 

EEEEEE 


¡E>LOQUEHOSBUSTA A 

' La posibilidad de cambiar indíscrimi- 
Fiadamente de personaje hace que el 
juego resuite muy variado. 

Vísualmente el juego tiene un acaba- I 
do bastante interesante. 

E> LO QUÉ MÜ NOS BOSTA 

ü Tiene algunos problemas de control 
que afectan a la jügataítídad y, por 
tanto, a la diversión. 




> ACCION VARIADA, la posibilidad de enfrentarte a 
la misma misión con personajes diferentes es muy 
interesante, lástima de tos prosternas de control 




MODO MUITUUQADOR 


k GUERRA TOTAL Con fres modos de juego diferentes 
/a diversión esta garantizada. Echamos de menos, 
eso sí más escenarios diferentes. 
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HflMTÉWÍU 19+ §£ 

Genero: Estratega 
ftftonra Ca&telíam* 

E&iiidía/tampañM Parado* Interactive 
Oisl i Itun d . , i : f riendware N* ite Ú VOs; 1 
Un raini finio; Ya disponible P VP Rec.: 2955 1 
Web: wvrwj¡aradQ*ptet&cam Con infp básica y 
todo en Inglés. Mejor los Foros en Castellano 


m laoMVASAmomm 

► Incluye: «LU.IEI» + Exp. 
«Napoleons Ambitions 

►Modos: Campaña 
►Período histórica: 1453 a 
1789 ampliado a 1821 

► Rafees/ Políticas: 250/16 

► Multíjugador 2-32 jugado- 
res (red local e Internet) 


■ ID QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 1,9 GH¿ 
o Athlon equivalente 
►RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 1GB 
►Tarjeta 39: 128 MB r con 

soporte T&U PixelShader ¡ 
2 JO y DirectX 90c 

► Conexión: M údem 56 Kbps j 


A Conquista Europa encamando al mismísimo Napoleón o resístete a ser 
invadido re bel and ole contra su ejército un Dos de Mayo... 0 cualquier otro día. 


A Puedes emprender la campaña con cualquier nación dei mundo entre 1453 
y 1820. con el máximo rigor histórico y eligiendo tú mismo tus desafios. 


¿Quieres vivir la convulsa era de la Revolución, con el destino de 
Europa sobre tus hombros? Bien, pero si acabas con la mano ba¡o 
la camisa y luciendo un sombrero de papel no nos eches la culpa. 


a Mediante un nuevo sistema 
mercaderes a los lugares mis 


para el comercio puedes enviar a tus 
interesantes, encargándose el juego del resto. 


Nuestra Opinión 


l mo QUE NOS GUSTA 

í * la profundidad histórica 
de la serie junto 3 una 
interesante y bien recrea- 
da Era Napoleónica, 

'■ * El comercio automatiza- 
do permite concentrarse 
en otras desafíos, 

■ Incluye nada menos que 
el original y la expansión. 

\E>U¡ QUE MONOS GUSTA 

ü □ rendimiento, algo flojo 
para mover un mapa 3D. 

O Aveces ios textos están 
sin traducir o contienen 
datos erróneos. 


GRWCÚS 


SONIDO 


mmuBAü 

EGEESP 


DIVERSION 

nn raran g 

DIFICULTAD 


CAUOiD/PRíüÜ 

nnnn®® 


►fl DE5TMJ ES TVY0. Toma las 
riendas de una catión y vive la 
Historia cambiando su rumbo. 


■ .Ii.Jd.I'JJUíIMN.JM 

► SÉ UN ESTADISTA. Sientes 
el poder de un imperio a tu 
servida ya l de cada jug adbr. 


^ euniendo más de tres 
I siglos de Historia, con 
r la tercera entrega de 

I {(Europa Umve 

I m -que acaba de cumplir 
un añito- podías asumir el gobier- 
no de cualquier nación desde casi 
el descubrimiento de América 
hasta la revolución de los EE,UU. 
No está mal ¿eh? Bien, pues eí 
juego regresa ampliado con este 
título que incluye la inédita expan* 
sion «Napoleon's Ambition», 


La referencia 


Europa Universalis III 


Así, basándose en la figura his- 
tórica de Napoleón, la campaña 
se extiende ahora hasta 1821, 
abarcando la Revolución France- 
sa y todos los acontecimientos a 
los que dio lugar la agitada época 
hasta el fin del lamoso mariscal. 

EUROPA PATAS ARRIBA 

Vienen juntos, pero puedes ju- 
gar a «Europa Universalis III» o a 
«Mapoleóos Ambitions por sepa- 
rado. Y es aquí, en la expansión, 


donde esta todo el nuevo conte- 
nido, Como antes, te enfrentas a 
una campana abierta y en tiempo 
real, dentro de un contexto históri- 
co fidedigno, pero en el que pue- 
des influir como líder del país que 
escojas, actuando en ámbitos de 
la política como la diplomacia, la 
economía, la cultura, la guerra,.. 

Pero en «Napoleón» se introdu- 
ce un sistema de comercio más 
eficaz que permite concentrarse, 
por ejemplo, en empresas bélicas, 
para las que hay nuevas unidades 
navales y de ejército. También lle- 
gan nuevos agentes de gobierno y 
nuevos conceptos políticos. 

Tú eliges tus objetivos pero, en 
cualquier caso, se trata de nuevo 
de esa - aíta estrategia” exhaustiva 
y profunda que caracteriza a la se- 
rie y que te permite vivir la Historia 
en primera persona. ■ 51 M 


► El eterna de juego en «Napoleón» intro- 
duce apenas Algunos detalles, fundamental- 
mente un sistema de cometerá mejorado. 

► La campaña en «Europa Universalis IIU abarca de 1453 hasta 1789. Aquí, ade- 
más de este periodo, la expansión «Napoleoris Ambitmn* se extiende hasta 1821. 

► II interfsi y el entorna gráfico también han sido mejorados en «Napoteóní. 
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El cine de acción no sería io mismo sin las persecuciones. ¿Te 
imaginas ser un piloío especialista? Pues aquí, además, haces 
le poli. Tú pon la sirena y pisa a fondo, ¿ quién te va a multar? 


^ asado en la serie po- 
m taca "Alerta Cobra", 
HK famosa por sus esce- 
I ñas de persecución 
B noslIeg^Crash Times, 
n juego de acción y velocidad, 
on el que estás af volante de 
n buen puñado de vehículos 
n misiones de vigilancia, inves- 
ua ción, persecuciones.., En to- 
ti, setenta casos policiales que 
anscurren en un inmenso esca- 
rrio con autopistas y carreteras 


repletas de un denso tráfico que 
debes esquivar como puedas, 

PILOTO Y P 0 LÍCIA 

Una trama encadena los casos 
introduciéndonos en cada misión 
que, según el objetivo, requerirán 
un estilo u otro de conducción: 
agresivo, para dar caza a los de- 
lincuentes: habilidoso, para seguir 
a los sospechosos sin llamar la 
atención... Según se completan 
los capítulos puedes entrar en el 


modo de carrera individual para 
correr libremente en los coches 
y circuitos desbloqueados. El p¡- 
lotaje es muy directo, totalmente 
arcado -se controla b en con el 
teclado- para que puedas esqui- 
var el tráfico y apurar en las cur- 
vas. Y la sensación de velocidad 
es de las de apretarse el cinturón. 

Los gráficos y el sonido están a 
un nivel estupendo, pero donde 
más destaca «Crash Time» es en 
las repeticiones, que ofrecen jrv 


A Tendrás que esquivar el tráfico, volar saltando desde rampas, conducir 
por las vías del tren* pilotar un Seat León tuneado y hasta un tanque. 


a Las repeticiones son automáticas^ O puedes activarlas tú mismo, cuando 
quieras, para controlar la cámara como io haría el mismísimo James Carne ron. 


A Te costará pestañear en este cóctel de peii policíaca y velocidad a 
raudales, pilotaje Intrépido y una puesta en escena deslumbrante. 


a-jA 



La referencia 


Test Orive Unlimited 


ít] ambos puedes ptiotar libremente por gran 
d« extensiones de ciudades y autopistas. 

Los dos despliegan una gran variedad de 
objetivos en las misiones para no dejar de sorprenderte. 

La IA e$ muy competente en los dos, pero más imprevisible en iCrash Timei 
perqué tes delincuentes pueden tomar direcciones contrarias, atejos, etc. 


creíbles escenas donde la física, 
fas colisiones, los efectos visuales 
y las deformaciones de fas coches 
dan lo mejor del juego. A falta de 
un parche que solucione algunos 
fallos gráficos de las primeras mi- 
siones, íCrash Time* es una grata 
sorpresa en et género de fa veloci- 
dad, original, repleto de trepidante 
acción y de espectáculo. ■ AJI 


Fimnmiu 19+ 

Vriocidad/Arcade 
iíitemí Inglés (textos y voces) 

/Compañía: Syneílc/RT L 
Otáí ribufífc t . Activision N* ú * DVDí>. 1 
La ni ¿miento: 1 Disponible PV P Rec,; 3955 i 
wwwadtriSion2QG7.es/juego.phfPjsd~l56 
¿juego =AJamja %20Cohra Información básica 


m ¿0 QUE VAS A ÍNCQNUiAfí 

► Modos de juego: Historia 
y carrera líbre 

► Extensión: 100 km de 
carreteras y 40 circuitos 

► Misiones/Cocbes: 70/30 

► Niveles de dificultad: 3 

► Muttijugador. Sólo en c! 
misnvo PC (pantalla partida) 


M LO QUE HAY QUE TEUEfí 

► CPU: Pentium 4 2.4 GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espacie en disco: 4.2 GB 

► Tarjeta 3D: Con 128 MB, 
Di red X9,Üc (a partir de 
las GeForce 660QGT o 
Radeon 9800) 

► Conexión: No requiere 


Nuestra Opinión 


ÍM>LQQUEN05ÚU5TA 


- La variedad de Sos 
coches y los objetivos. 

- La conducción, intensa 
y muy, muy divertida, 
í ' Alucinantes repeticio- 
nes. con cámaras que 
puedes controlar. 


[*> ¿0 flí/£ NO H05 GUSTA 

U Las primeras misiones 
tienen algunos defecti- 
II os en Eos gráficos. 

U La física resulta a veces 
artificiosa y excesiva. 

ü Algunas desequiaírios en 
el nevé! de dificultad. 


GRÁFICOS 
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DIVERSIÓN 


DIFICULTAD 


CALIDAD f PRECIO 

emssmm 


^iVQDCmD Di 
CINE i En fras cate en 
persecuciones a toda 
pastilla, carreras o 
investigaciones polidaíes. Ponte 
al volante y lleva tus coches at 
ÍMfe esquivando eí trafico y sin 
perder de vísta a los motos. 
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A La clave está en explotar habilidades como los tiros en suspensión hacia 
atrás, el juego de espaldas a canasta o las penetraciones por lo afta. 


A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


No todos los fans del basket tienen sus ojos en la NBA La liga ACB, 
la de aquí es cada vez más especfácular y competitiva. Lo mejor 
no es ya jugar con tu equipa sino machacar al vecina ¿a que sí? 


Y a teníamos ganas 
de un simulador de 
baloncesto con la 
liga española como 
protagonista, como 
«ACES Total». Aunque nuestro en- 
lusiasmo, tras la primera buena 
Impresión, se viene un poco abajo, 
ya que la jugabÜióacU bien, deja 
algo que desear. Pero tras instalar 
el primer parche disponible,,. iEh, 
esto es otra cosa! Lo que mal em- 
pieza, no siempre mal acaba: no 


del todo, al menos, y «ACB Total» 
tiene algo que ofrecer. 

JUGABILIDAD EN SUSPENSIÓN 

El entorno de juego es el de un 
intenso campeonato que t basado 
en la licencia de la ACB, presenta 
todas las plantillas, equipadones, 
canchas y hasta patrocinadores. 
Puedes disputar el Campeonato 
de Liga, un partido amistoso, los 
“play-ofls" o un torneo personali- 
zado para recrear la Copa del Rey, 


Y en el modo de temporada pue- 
des. gestionar fichajes y finanzas 
en io que viene a ser un manager 
a nivel básico, 

Al saltar a la cancha te encuen- 
tras primero con unos gráficos 
que no están nada mal y luego 
con una ¡ugabilidad bien resuelta, 
con tiros en suspensión, amagos, 
entradas a canasta, etc. Lo que 
flojea es Ja simulación, porque 
el movimiento del balón es poco 
fluido, lo que dificulta realizar asis- 
tencias, rebotes y tapones. Hacen 
falta varios partidos hasta que te 
haces con el sistema de control 
pero es entonces cuando jugar 
con cACB Total» empieza a pare- 
cerse al baloncesto. 

En la paciencia está la clave de 
un juego que, sin ser brillante en 
su recreación del basket, sí puede 
llegar a ser divertido. ■ ATI 




NBA Uve! 08 

► Uk gráficas de uACB ToN» están al nivel de 
los (NBA Live!» de años anteriores 

► En itACB Total» hay una dificultad más desa- 
fiante y elevada pero en cambio no cuenta con un modo “uno contra uno" 
es un a maravilla en «NBA LiveE GBt- ni con un moda mullíjugpddr online. 

► El modo mutlijugador onlinese limita a 1P directa en (NBA Uve! 08», 




FÍDM TÉCNICA n 

m w que vas a íNcomm 

■ 10 DUEW QUE TENER 


Géncm: Deportivo ti 

► Modos de juego: 5 

►CPU: Pentium 4 1.8 GHz, 


Idionu Castellano {textos y voces) 

►Equipos: Las 18 plantillas 

o Athlon equivalente 


Estudfo/CompaíUai Idoru 

de la temporada actual 

►RAM; 256 MB 

s 

Dííf ríbin do f Planeta Interactive N* de DVDs: J 

de la liga ACB, 

►Espacio en disco; 800 MB 

. p 

Unyanifeflíu; ¥a disponible PVP Rec. 19,95 £ 

►Pabellones: 18. 

►Tarjeta 3 Dr Con 128 MB de 1 

u. 

Wéb www.planétadeagost'mi.nei Sólo cuenta con 

►Editor: Sf, {de jugadores) 

memoria y compatible 

— 

información básica, aunque todo en Cast diafro 

►Multijugadon Sólo en d 
mismo PC, 

con DirectX 9,0. 

► Conexión: No requiere 


a Dos cámaras de fondo y una lateral muestran unos gráficos algo anticuados 
pero a buen nivel. Lo mejor, sin duda, las repeticiones de las jugadas. 



A Por fin podrás jugar m la ACB con toda la intensidad de la competición & 
la liga nacional, aunque con un baloncesto algo esquemático y simple. 




Nuestra Opinión 


EE> 10 QUE NOS BOSTA 


< * En el juego se vive la 
atmósfera de la ACB. 
v ' Los gráficos y las ani- 
maciones no están maL 
Además, las repeticio- 
nes con cámara libre 
son geniales. 

íH> LO 0UE NO NOS GU57Á 


O Falta dinamismo en el 
movimiento del balón y 
en los jugadores, 
ti Requiere práctica para 
amafiarse al control. 
O Imprescindible instalar 
la actualización 2.L 
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►¡H EM HORA! Al Un 
podemos jugar ia ACB l 
Más que un simulador 
es un arcad e deportiva 
pero con practica te amo/das 
a sus /imitaciones, se deja 
jugar y engancha lo suyo, fias 
repeticiones son puro espectáculo í 


flü MICHO*! ANÍA 












ficha fiema ía 

Género Aventura 

bliom . Castellano {tedios y voces) 
í d u d i q/Compafi i i : Stormf ronl/Sier ta 
DkfiiboíÉir Vivendl M ft dfiDVDs:I 
Lan í Am^gbj : Disponible PVP Rec: 29J95 € 

W¿ »nrw T spitfcrivídiga we, combes luto. videos, 
de ‘.cargas, foro.., y casi todo en castellano 


■ LO QU£ VAS A ENCONTRAR 

► Personajes principales: 3 
(Jared. Simón y Mallory) 

► Tipos de ataques: 14 
►PotenÜ adores: 4 

► Tipos dé seres 
fantásticos: 10 

► Jugadores: 1 ó 2 (en el 
mismo ordenador) 


m LOQUE HAY QUE TBIEñ 

► GPU: Pentium 4 a 1.5 
GHz o Aid Ion equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco:4 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB. 
DirectX 9.0c 


fu pensabas que en el jardín de tu casa sólo había gladiolos , 
írboies y cucarachas. Y los hay, sí, pero además está lleno 
le trasgos, salamandras y hasta un pedazo de ogro... 


4 «Las Crónicas d& Spiderwidoi comienza como un juego de exploración, 
pero pronto disfrutarás de puzzles y acción para completar la fórmula. 


4 Aunque en ocasiones puedas manejar al duende Dedalete, los 
protagonistas principales del juego son los tres hermanos Grace, 


4 No sólo debes combatir con espadas, bates de béisbol o tirachinas* sino 
también capturar espíritus con la red para aprovecharte de sus poderes. 


por tanto será más idóneo para 
uno u otro momento de la acción, 
dividida en la resolución de senci- 
llos puzzles, combates y captura 
de espíritus, gracias a fos cuales 
adquiriremos poderes nuevos 
con los que enfrentamos a las 
criaturas malvadas del mundo de 
«Las Crónicas de Spiderwicto, 

JUEGA Y COME PALOMITAS 

Probablemente por et carácter 
juvenil de las novelas y de la pelí- 
cula, el juego opta por ofrecer una 
acción de fácil digestión, sencilla 
de resolver y corta en duración, 
Esto, unido a unos escenarios y 
personajes vistosos, tos vídeos 
de la película y el contenido extra, 
terminan por convertirlo en una 
extensión del espíritu del film: jue- 
gas. disfrutas unas horas y nada 
más. Y nada menos, ■ IG.G. 


las frón/cas de Narnia 


El desarrollo es parecido en ambos: elemen- 
tos de acción, exploración y puzzles sencillos. 

En ta referencia el combate es más físico, 
mientras que en iSpiderwicki cuentas también con los poderes de espíritu, 
Similares en argumento y origen literario, en ambos manejas a unos herma- 
nos con distintas habilidades que descubren un mundo de fantasía paralelo. 


E “ so es lo que descubres 
leyendo e! "Cuaderno 
de campo del mundo 
fantástico que nos 
rodea" que escribió y 
;ultó Arthur Spiderwick Con él 
introducirás en un mundo lleno 
2 fantasía, espíritus* peligros,,, y 
el malvado ogro Mulgarath 

)S HERMANOS GRACE 

fantástico mundo de «Las 
únicas de Spiderwick» está 


basado en una serie de libros y 
una película protagonizadas por 
los tres hermanos Grace, quienes 
visitan el mundo paralelo que 
descubrió su tío bisabuelo Arthur 
Spiderwick y que + aprovechando 
sus distintas habilidades, inten- 
tarán vencer a Mulgarath, 

El desarrollo del juego es más 
completo de lo que pueda pare- 
cer ai principio: cada uno de los 
tres hermanos -Jared, Simón y 
Mallory- tiene su especialidad y 


Nuestra Opinión 


ÍE>tom¿£ NOS BOSTA 

* f Ofrece diversión para 
grandes, pequeños, 
novatos y veteranos. 

O U captura de los 
espíritus y el uso de sus 
poderes hacen eí desa- 
rrollo más divertido. 

IE>Wm NO NOS GUSTA 

i) Resultará demasiado 
fácil para muchos de 
los jugadores, 

U No hay muchos entor- 
nos diferentes para 
recorrer, ni son espe- 
cialmente grandes. 


DIFICULTAD 


GRAFICOS | DIVERSION 

B gft T MH i j — MM 
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crrrrcc 


CAUDAD/maa 
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MOBO INDO/ tOO Al 


► FAMILIAR. COMO LA 
PELÍCULA. Siguiendo el 
espíritu del film, se trata 
de un juego que busca 
agradar a iodo tipo de públicos 
simplificando su desarrollo 
y reduciendo fe dífindlad. Y 
agradaré, pera no apasionara. 


La referencia 
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Nuestra Opinión 


m OQM NOS GUSTA 


- ■ EE dlseftt) de alguna 
escenarios, muy grises 
y Henos de propaganda. 
EE guión tiene un buen 
punta de partida, 
aunque se podría haber 
desarrollado mejor, 


U Bastante reiterativo en 
la mayoría de fases, 
ü La interacción está 
demasiado limitada, 
ü Muy lineal, acción poco 
lucida y con enemigos 
poco interesantes. 


GRAFICOS 
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ÍK>iO QUE MO NOS GUSTA 


ESE 


►/OUÉÍímS ES IA ACÜÚH 
SOVIÉTICA! Un guión can 
cierta originalidad g una 
ambientarían diferente te 
rirm un cierto encanto, pora una 
realización algo pabrelona g una 
acción plana lo destacen. Sola para 
fas muy fanótim ¡fe fa acción. 


¿Cbernobyl? ¡Ja! Una tontería de nada. En 1950 la U.R.5.S. 
sabia guardar sus secretos g lo de convertir tu ciudad en un 
reducto de zombies mulantes no lo supo nadie... menos tú. 


A Así es é paraíso soviético de perfectos ciudadanos comunistas. ¡Oh?, h 
de que se hayan vuelto unos locos motantes son gajes de la Revolución, 


Tal fue el "éxito", que hasta los 
perros de Pavlov y las gallinas de 
los koljoses se han convertido en 
bestezuefas infectas. Sí, sabemos 
que suena surrealista, pero... 

¿EL PARAÍSO SOVIÉTICO? 

La extraña pero fascinante histo- 
ría de aYou Are Empty» constituye 
un arranque prometedor para un 
juego que posee su encanto en la 
recreación -muy expresionista- 
de los escenarios de tas grises 
ciudades soviéticas de los 50. 
Sin embargo, en el diseño de la 
acción, poco a poco se va desdi- 
bujando y convirtiendo en un jue- 
go normaiita Es muy lineal, sus 
enemigos son poco atractivos, es 
reiterativo y, al cabo, no conven- 
ce. Un experimento, casi, como 
la historia que narra: interesante, 
aunque no muy lucido, m FILL 


Bioshock 


► u Bioshock* tiene un guión y ambtentariáfi 

también originales, aunque bastante más 
conseguidos y atractivos. 

► Los gráficos de «Bioshock» son infinitamente mejores que en *Yüu Are 
Empty», que visualmente parece un juego con varios años encima. 

► La acción en «Bioshock» es mucho más fresante, variada y divertida. 


a La amble ntación de una gris ciudad soviética, desangelada, sin 
ornamentación y plagada de propaganda es casi de lo mejor del juego. 


A Los enemigos siempre se dirigen hacia U como posesos, sin importarle: 
lo más mínimo su seguridad. Su prioridad es acabar contigo como sea. 
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■ LO QUE VAS A ENfflWTMfl 

► Tipos de enemigos: 20 

► PNJs de ayuda: 3 

► Tipos de armas; 9 

► Fases; 20 
►Muítijugaiior: No 


■ LO QUE HAY QUE TEMER 
►CPU; Pentium 2,4 GHz. 

Athlon /Sempron 2500 
►RAM: 512 MB 
►Espacio en disco: 4 GB 
►Tarjeta ID: 

GeForce FX 5600, 
Badeón 9600I2SMB 
►Conexión: No aplicable 


E n los juegos de acción 
cada vez parece más 
arduo -que no imposi- 
ble ni mucho menos- 
innovar: Y es en guión 
y ambientaeión donde este «You 
Are Emptys incide, para intentar 
sacar la cabeza entre los últimos 
juegos del género. 

Su historia te trastada a la 
U.RS.S. de 1950, en plena guerra 
fría, cuando el politburó decide 
llevar a cabo un osado experi- 


mento con el que pretende dar 
el remate final a la Revolución, 
creando al supere tu ítedano co- 
munista perfecto. ¡Casi nada! 
Ahora bien, como en esto de los 
experimentos los soviéticos pa- 
rece que eran casi tan chapuzas 
como Jos de Ea piel de toro -si ya 
lo decía d’Ors: ios experimentos, 
¡con gaseosa!-, pues resulta que 
convirtieron a todos los habitan- 
tes de una ciudad en una plaga 
de horribles zombies mutantes. 
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▲ ¿Eres seguidor de Eos deportes de invierno? Pues aquí tienes quince 
modalidades para disfrutar, entretenidas y sencidas de jugar a mas no poden 


a nieve es fenomenal ¿pero cuánto vale el forfait? Si encima no 
2 va el frío y hay poca nieve, te replanteas las vacaciones ¿no? 
toes mira, aquí nada de eso, ¡y además no te llevas porrazos! 


L a serie «Winíer» ha con- 
seguido recrear con gran 
realismo y gran jugabilí- 
dad un buen puñado de 
deportes de invierno, 
ndo además fácil de jugar en 
las sus entregas. IHay quien 
íés se ha puesto unos esquís y 
io ha pasado en grande! 
sta vez, con tWinter Sports» 
ñas unas cuantas pruebas 
s, hasta quince, completando 
j lista de aúpa: esquí de des- 


censo, slalom, esquí de fondo, 
saltos, patinaje de velocidad, pa- 
tinaje artístico, curling, bobslelgh 
y diversas vanantes más, 

DECATLETA DE INVIERNO 

Pero no te preocupes si algunos 
de estos nombres no te suenan 
nada, todo esté bien explicado y 
su estilo de juego -más cercano al 
arcade que a! simulador- cuenta 
con un control intuitivo que no te 
costará dominar desde los giros 



La referencia 


Winter Carnes 2007 

cribos juegos pertenecen a la misma serie, 
entrega de este ano introduce disciplinas 
ímo el patinaje artístico y ef bobsleígti, 
d hay diferencias en la calidad gráfica, cWinter Sports» es casi idéntico, 
te dos juegos so controlan en cuestión de segundos y Eos cuatro n i vetes de 
ficuMad admiten jugadbms novatos o experimentados. 


con los esquís a las piruetas de! 
patinaje artístico. Se trata de lle- 
var la dirección correcta, mante- 
ner ritmo y equilibrio -con barras 
de dirección y potencia- y poco 
más, así de sencillo. Pero cuida- 
do T todo transcurre muy deprisa 
y la sensación de velocidad es al- 
tísima. Puedes comenzar con las 
pruebas individuales para luego 
disputar campeonatos, tempora- 
das o comenzar una carrera en la 
que progresas distribuyendo los 
puntos obtenidos en cada una de 
las diferentes disciplinas. 

Esta simplicidad en su mecáni- 
ca de juego tal vez te resulte algo 
anodina si buscas una simulación 
más fiel y compleja. Si no es tu 
caso y te gustan los deportes de 
invierno, en aWinter Sports 20Ü8& 
tienes variedad y diversión hasta, 
por lo menos, e! verano. ■ AJJ 
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■ lütMYASAENWMtlAf! 

► DeportesS 

► Modalidades' 15 

► Modos: Prueba, campeona- 
tos, personalizada, tempo- 
rada y carrera 

► Niveles cfrficuftad; 4 

► Mültijügador Sólo en el 
mismo PC (pantalla partida) 


■ 10 QUE HAY QUE TEMER 

► CPU: Pentium 41,2 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 
►Espacio en disco: 1,8 GB 
►Tarfeta ID: 128 MS en 

tarjetas compatibles 
con DircctX9.Qe 
►Conexión: No requiere 


a Al concluir cada prueba prepárate a disfrutar del espectáculo con unas 
repeticiones que imitan las retransmisiones deportivas de la tele. 



a En algunas categorías puedes activar la perspectiva sutqetiva, pero es más 
fácil realizar algunas maniobras si mantienes la cámara en tercera persona. 


I’**) Nuestra Opinión D 


S>LO OUBHOSBUSU 

í Gran número de prue- 
bas y modalidades, 

■ 1 Et control, modesta- 
mente realista, es muy 
s endito e ¡ntuiUvo, 

Los gráficos y la sensa- 
ción de velocidad total, 

m>WQUENÜNÚ5BUSJA 

O Los duelos compartien- 
do la pantalla. Un modo 
online le irfa.de fábula. 

Ü Está bien un control 
sencillo. pero una simu- 
lación más compleja le 
daría más juego. 


GRAFICOS 

m!®mv 
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► 0 £ FEIO t NADA, 
notable compendio de 
departes de invierno 
que, con un esfifá rfe ¡o 
más arcade, le enfus /asmará 
st eres un fan de la nieve, por 
su gran variedad de disciplinas 
fenomena/mente recreadas. 


MFCRQMANiA B3 







i i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales . Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ga no tienes excusa para perdértelo! 



Vuelta al césped 

Con la misma alineación que le hizo ganar 
campeonatos y torneos vuelve a pisar el césped 
todo un fíchate de í^o: «FIFA 07» ludias ahora 
por é halón dentro de la sene Valué de Electronic 
Arfe y al nuevo predo de 9.95 €. 


rMMffisifi m go 

El asesino es~ 

Una a ventura gráfica llena de ingredientes 
clásicos y con d respaldo de basarse en te novela 
“Díte Negf iios™ de Agatha Chrlslie, Nobiüs 
vuelve a plantearte el caso por 1995 €, 


Imposible no encastar 

Seguro que muchos aspirantes a Gasol o 
Calderón se animan ahora a abandonar las 
gradas y bajar al parqué para disfrutar de la 
rebaja de predo del mejor baloncesto. EA lanza 
hada la canasta su «NBA 07» po r 9,95 € 


Mucho rol del buena 

Cantidad y calidad se reúnen en un tentador 
paquete que irtduya cNeverwinfer Nights 2» y 
su expansión «Mask oí the Bdrayer » al precio 
de 59.95 €. Tendrás por delante mil horas de 
juego y miñones de aventuras por vivir. 


Command 
5 Conquer 3 

Tiberium Wars 


Todo por el tiberio 



La tierra del futuro está dominada por el tiberio, 
un misterioso mineral de propiedades increíbles 
que enfrenta a varias facciones. Con este punto de 
partida la histórica saga de estrategia en tiempo 
real iCornmafid ¿éonqueri ofrece tres campañas 
hiladas por un argumento y puesta en escena muy 
cinematográficos, un sistema parecido a anteriores 
entregas y mejoras en cuanto a sencillez 
de manejo y acabado gráfico. 



a ¡La guerra por el tiberio ha vuelto a comenzar y sólo tú puedes ponerle fin! Pero esta vez 
no se tratará únicamente de GDI y HDD, ios allens también intervendrán en ef conflicto. 








AHORA DECIMOS 


La extraordinaria serle de estregia 
ítCommandlí Conquer» 
goza de muy buena 
salud. Su atractivo 
trasfondo se enri- 
quece con nuevos 
títulos y la comu- 
nidad de fans se 
muestra activa tan- 
to en faros y compe- 
ticiones como de- 
sarrollando mapas 
ymods. Es un juego 
tiene mu- 
otrecei; y a 
partir de ahora lo hará 
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a Las dos facciones veteranas de la serie, los GDI y los NOD, conservan 
una buena parte de las unidades clásicas de las entregas anteriores. 


A A medida que avances en la partida ganarás acceso a espectaculares 
poderes especiales de devastadores efectos. Cada facción tiene los suyo* 







ost Planet 

eción y bichos en el planeta EQN III 


ANTES DECIAMOS 


protagonista, decenas de armas y los 
llares de alienígenas llamados Akrid son 
i ingredientes de la acción continua de 
ast Planeti. Continua porque el personaje, 
pe, tiene una barra térmica que le man- 
ne a salvo de la gélida temperatura del 
meta mientras la recargue mediante Jos 
dáveres alienígenas. En otras palabras: 
brevivirá matando continuamente ene* 
gos n algo que no resulta monótono por la 
riedad, la ambieniación y la calidad grá- 
a, un conjunto que proporciona la mejor 
ción, directa y sin complicaciones. 


AHORA DECIMOS 


Una buena ración de acción y disparos de 
la vieja escuela, con un sobresaliente ni- 
vel visual y un espectacular diseño artísti- 
co, tiene todas las bazas para no pasar de 
moda en una buena cantidad de meses. Así 
ocurre con sLost Planet», que ní siquiera ha 
cumplido un año en ef mercado y de hecho 
hay versiones para otras plataformas que 
acaban de estrenarse, A un precio inferior, 
sigue dando lo mismo que el primer día: ca- 
rreras por la nieve, disparos, explosiones e 
inagotables hordas de enemigos implaca- 
bles, ¿Quién puede querer más? 
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► CM0? tHOSOIWt &n#M 2 ¡» 

harHicdaaa 

¡f no dipfírfl Cfi jnydw trampa. 



A aJertchot le ofrece la acción más tenebrosa y espectacular que puedas imaginar 
comandando aun equipo de seis soldados expertos en lo oculto y con poderes paranormales. 



M 


. Como una pesadilla sin final, cada una de 
is fases te asombra más que la anterior. 


a El horror del universo de Cílve Barfcer se 
recoge en «Jericho» con perfección y detalle. 
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A Acción intensa y sin cuartel: unos segundos de 
avance en silencio*., i y oleadas de feroces alienígenas! 



A Los bichos pequeños no son muy peligrosos, pero te 
atacan en hordas numerosas. ¡No dejes de disparar! 


Clive Barker's 
Jericho 

Casquería de la buena 


El equipo de operaciones paranormates Jericho 
compuesto por siete soldados dotados de poderes 
paranomiales, es enviado para neutralizar fa fuerza 
destructiva más poderosa de la creación* Tu labor 
será la de tomar el control, de forma alternativa, de 
cada uno de estos personajes y participar en un 
juego totalmente cinematográfico con un diseño 
de niveles, criaturas y enemigos finales alucinan- 
te. la interacción con el entorno es muy limitada 
y condicionada ai guión, pero la calidad gráfica, 
la ambientadón y la jugabilídad son de infarto y 
reflejan al detalle el universo de Clive Barker, 

No hay muchos rivales 
para «Clive Barker's Jerí- 
cho»: si te gusta el univer- 
so de uro de los maes- 
tros del terror, ésta es 
la adaptación más fiel 
hasta la lecha y te hará 
vivir intensamente to- 
das sus macabras 
creaciones* Y si no 


conoces sus nove- 
las aunque la acción 
oscura con toques 
"gore* te atrae, no te lo pierdas 
tampoco porque por jugabilídad 
nivel gráfico y ambientadón es 
una oferta única que te em 
ganchará sin remedio. 
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Harry Potter 
y la Orden del Fénix 


AHORA DECIMOS 


Quinto curso en Hogwarts 


ANTES DECIAMOS 


Recluía alumnos por todas las instalaciones 
de Hogwarts y prepáralos para enfrentaros a! 
temible Lord Uoldemort. En muchos aspec- 
tos estás ante una adaptación ejemplar la 
¡ugabilidad no lineal y La variedad de acciones 
se refuerzan con cantidad de contenido extra 
pordescubriry muchos secretos. Cualquier 
jugador, sea o no fan, podrá disfrutar de una 
historia atractiva, muchas tareas por resol- 
ver y una acción muy divertida. 


Por lo menos mientras duren los libros y 
películas, al fenómeno Harry Potter le que- 
da mucha mecha y con é! a esta estupenda 
adaptación de su quinta aventura. Como jue- 
go es muy atractivo independientemente de 
sus personajes, gracias a elementos como 
el uso del ratón como varita, los duelos de 
magos y la cantidad de cosas por descubrir 
y solucionar. Pero si además eres un tan, en- 
contrarás una adaptación fiel y divertida. 



A Recorre Hogwarts cumpliendo misiones, descu brie 
secretos y participando en duelos de magos. 



A El Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería está 
representado con gran fidelidad en todos sus rmcone 



FífW muitA 1 7 

C éficrí.; Ac c./Avcnl . ^ . 

5 

s 

PVP fíéí, 19.95 e 
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Eitiidio/Compflftb: EA 

DSsífib - Eledrartic ArU 
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3 

Lüqljpníenlq; Ya disponible 


Wt! i w * w.hot rypetter, es, com 


asar 


em&H r arraso* & ¡ugabk 

^/írpK^idifHijtiípnes 
CEtOf y MHw wfa tiene< 




► a UEMNPmm ^ nn ¡a* & 

íocx^ y ríís juego fe ¿ventora j^i tcoón tsia 
entre Jas jnqom ariaptednfw? iM perswiafs. 




A El Imperio Terrestre está embarcado en una guerra dvií y tu eres eí elegido para ganaría. 
Elige facción, ponte a Jos mandos de tu Comandante Supremo y aniquila a tus enemigos. 


a El Comandante Supremo es poderoso, 
pero $i es derrotado perderás la partida. 


a La expansión «Forged Allí aneen añade 
una nueva campaña y una raza más. 
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Gérsirin. Estrategia 
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Comentadü. MM145 (Feb, 2007) 
SdiaríUj CasldUno 

EíUflfín/Cía.: Gas Ptwwed Gorros 
Di^ñfc THQ M dir DVOs; 1 

fe 

LsitEaoiioíilOí Ya d^panibie 

5 

Pagpa webj 


wiiTKStipremecommamíer. 


u umm hoja 


► OTRA FWM A DE ÍUQUfi En muchos ás pedos 
una wm turna ÓEEsÉin^ ti estrategia 
tpí? no deben** pentate ú te va«f^nru, 
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jtwJuyf tífuck aporto 


Supreme 

Commander Gold 


Juego + « Forged Alliance » 


Ponte a los mandos de un gigantesco robot y 'di- 
rige a tu ejército para contratar la galaxia... En el 
futuro ya no se lucha como en nuestros días: para 
conquistar un planeta se envía allí a un oficial den- 
tro de un Comandante Supremo, un gi^ntesco 
exoesqueleto que puede luchar, crear y desarro- 
llar un ejército. Un planteamiento interesante que 
unido a un sistema de control soberbio, mapas 
kilométricos y un impresionante nivel de zoom, te 
hará sentir como un verdadero general dirigiendo 
centenares de unidades desde tu puesto de man- 
do. Es un juego genial y revolucionario. 



Era revolucionario hace un año y si- 
gue siéndolo: la posibilidad de mane- 
jar ejércitos enormes en escenarios 
descomunales y hacerlo además 
con un contro! sobresalien- 
te sigue haciendo único a 
este título, reforzado ahora 
por fa expansión «Forged 
Alliance» -que acaba de 
aparecer como produc- 
to mdependiente-ytodo 
su contenido nuevo: 
campaña más t la nueva 
raza de Sos Seraphim, 110 
unidades nuevas, mejoras 
de interfaz, acabado grá- 
fico mejorado... Una edi- 
ción imprescindible. 
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mi CUATRO DIAS 


COMPARATIVA 

Tracción total 

onntnn nan rial 




TODA LA VERDAD SOBRE EL MUNDO DEL 4X4 

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 





La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


Los Recomendados 



Bastante movimiento en la lista este mes, incluyendo las cuatro llegadas 
de otros tantos estrenos: «Perdidos», «Pirates of the Burning Sea» y la 
estrategia de «Crusaders: Thy Kingdom Come» y «Souistorm». 


©tete i ©Crjfek/EJedroricArts 
© Bectronic Arts © 5935 € 


Era quizás d juega más deseado dd 
año por su inc rdbh? ¡nubilidad y su 
espectacuFaridad gráfica. Y lo mejor 
-:lc todo es que ha sido capa? de 
cLsrnpiir todas tas expectativa 


© Comentado en Micromama 156 
© Puntuación: 9ñ 



B Crusaders: 

Thy Kingdom Come 

© Estrategia © Neo Core/ Virgin 
© Virgin Play © 4935 € 

Una irroststifcte combrrocrón fe 
" f - J batallas espeetacula res. rea Ibmo y 
fidelidad histórica íjoe le ilevan has 
la primera línea de Eas Cruzadas. 

© Comentado en Micromanía 153 
© Puntuación: 95 





La referencia 


Aquí os presentamos Jos mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción, 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


•v:7.v e*¡ k xpn ¡es mejores ¿xpenenfes de k* «etc gvne~ 
fm5 íuims laccififl, ciijatBflM, deportiva nlocidid, ííniuid- 
rtfi» aventui*!! t igfy, En ¿j *ctuxTJd¿d ««(en muhiíud dé 
subgéneros, p flr ia que afeurias de Ips Mwmós j nc | m . 
¿as en U sección fe reró*s pueden variar, adieta 
41 ^ óé <P* & kís re-atizando el comentario 



World fir Con flirt 

© ñfasdjwÁtorá C '«vendí® 449? € ‘ " ’ 

Un juego genial que lo tiene todo: ambientackki, 
espedacutarfdad, desafío, realismo... un ritmo 
frenético y un modo multijugadar sin precedentes. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 




Acción 


Crysis 

© Cryfei/ElecUi sqfcAíis ©_¿(¿ ¿9JM_C 
Ha sido capaz de cumplir tas expectativas puestas 
en ét e ir un paso más allá respecta a to visto y 
jugado en ti género. Todo un imprescindible. 

© Cementado en MM 156 © Purrtuación:9S 


Aveniun 


fahrenheit 

O Quarrjk Eream © Aiari © 3930 € 

Hacia años que tío veíamos una aventura tan 
completa, variada y. sofera todo, rarokicjooaria 
□ género ha encontrado un nuevo camino a se 

© Comerciado en MM ¡23 © fWtaactei: 9 
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Las más vendido* en 


2fríl3iTfiKi«f2h?l 

iHfaifrfllfercriftf*^ 

* tas STra 7 y M Hobtics f*UJ 
5. Vía-W The Iwmng ^ 

Zhnptmrm En*** H M2I 
Ampute M3 

í,impeffvm Dvítoí fíemíum f+ffl 

Ulm. mlfr54riki inltoJilsW 

* ÓjTs ebfcorados patGFK part ADESE KrtfflSfidlEnta ¿ itírfffi de 2QGS- 



Acción 
Inteligencia 
Rol Online 
Estate^ 
Rol Online 
Rol Online 
Estrategia 
Estratega 
Estrategia 
Acción 


tetivisíon 

Raneta 
Vive ndi 
Electronic Ate 
Vivendi 
Vivendi 
FX Interactive 
FX Interactive 
FK Interactive 
Electronic Arts 


t ifcMlirUMhn 
£ Jft# Siflstí: ft« Time MZÍ 

AFnrnrUn^f^oHVirW 
£CftlI4;tíiidefiitVarf*»|*tfl 

7Loslf«q 

ETheSi™?í + 0| 

S^crftfemAfctifcWHÍI Rol OnÉine 


Estratega 

Estratega 

Deportivo 

Estratos 

Acción 

Estrategia 

Aventura 


THQ 
Electronic Ate 
SEGA 
THQ 
Activlsion 
Electronic Arts 
Ubisoft 
BedramcAte 
Blizzard 
Electronic Ate 



Las más vendidos en 


UteSñs 2 fi«tpw Jstrategrs 

ICgSaf^AModemWíífare Acción 

i Váfanwe W Sotdítom Estrategia 
i CK 1 72 raTum W Kanes Wrári Estrategia 

¿9^4ífeto*&fiwn Estrategia 

ZTteSrsZWu» Estrategia 

aWhrJdoíWí/ímft Rd Online 

i Wcrld sí Wirtrílft MhM Rol Online 
II tfjf.W, The Sumfog Oiüarfe Rol Online 


Bedranic Arts 
Admsion 
Stardock 
THQ 

Electronic Ate 

Electronic Arts 

BectrorricAte 

Büzzard 

Bltzzard 

Btord 



gjgfcW 

NFS Pro Street 


© Vtíoíitod © EA ffiackfco^EA 


© Electronic Arts © 4335 C 

& i 

* Carreras si límite, tonrag y cochanos 
i de te que quitan e¡ hipo. Multitud 
de posibiiyades y velocidad, mucha 
i veíoddad. Una vez empieces a pisara 
1 fondo te costara levantar el píe. 

m 


I © Comentado en Mi cromarte 156 
| © Puntuación : 95 


Ral 

1 1 

Velocidad 


5 fmu/acron 




Pie Eider Saolls IV; Obüvion 

© Béthcsda © Me 2 © 433 ? € 

Sin duda ei juego de rol más absórtenle y completo 
de loa últimos tempos, con cientos de lloras de 
jüégp y una libertad casi absoluta. Imprescindible. 

© Comentado en M M 135 © Puntuación; 95 



Test Orive Unlimited 

© EdfliGanws © Álari © 3939 € " ‘ 

Su espectacular modo nrurllijugador es una 
aportación revoluciónete al género y eso, unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 

© Comentado en MM 147 © Puntuación; 96 



Süent Hunter 4 

é Ubi scft® Ubrsoft © 1935 C ” 

'fedc un tratado de cómo kigrarquc un campoapóort 
lan minoritario como d de la simulación de submarinos 
deje de sedo gradas aúna impecable realización. 

© Comentado en MM 148 © Puntuación: 34 



FIFA 08 


© EASpote © EA © 3435 C 

la nueva entrega de esta serte clásica llega 
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de 
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere. 

© Comentado en MM 154 © Puntuación: 94 
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Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 

”1 

Acción 


Aventura 


Roí 


Velocidad | 


Este mes tenemos una 
doble entrada en la parte 
inferior de la lista con «B 
Universa en Guerra» y la 
nueva expansión de «AoE 
III». Por arriba «Woríd in 
Conñich) sigue inamovible. 


«Crysis» se acomoda en 
la cabecera de la lista y, o 
mud)Q ñas equivocamos 
a la cosa va para largo. 
Mientras, « Ünreal 
Toumament III» continúa 
escalando posiciones. 


<(C5h Pruebas Ocultas» 
sube un puesto 
más. desplazando 
al incombustible 
«Fahrenheit». ¿ Tendré 
fueiíe para llegar a lo más 
a/ío de la lista 1 


Mientras «Hará ta Be a 
Gad» hace una tímida 
entrada en la lista, 

«The Buming Cnisade» 
recupera posiciones. ¿Se 
estará acabando fe magia 
de « The Witcher »? 


«Need For Speed, 
ProSireet» acelera hasta 
el primer puesto de fe 
clasificación mientras 
«RFactor» arranca con 
fuerza directamente desde 
fe tercera plaza. 



Crysis 

© 32% de ks rebata ¿s 



SvprenvneConwnander 
Forged Alíiance 

© 17% de ¿35 vataaones 

© rn 157 é P!H¿BdftE94 
O Qii PmreradGaílKirTííQ 

©THg 


<n Rmawayl 


El Suena de la Tortuga 

© 27% de Us rotadores 


e m m © pufifcixjfa sj 

C Nndu&fl Inltradji? 

© F? [rtttfatthr 


rñr~ m 


i 


|P 

■ c-7 ‘ 1 

,|V.- •» 

|É)^ 


Cf 


The Witcher 

© de fas retáosles 

ó m 155© ftmüudta 57 
Ó CCPrajíil/Aiáfi 



ÜjJ/o/Dufy 4 

Modera Hrarfare 
© 23% dr Jas vDfnr¿ane£ 


ESI: Pruebas Ocultas 

© 2Í% de i» vfltflDanes 

O 

World of Warcraft 

ÍTie Buming Crusade 
¡ © mdé/ssvstacÚKs 

© m 155 © PuntoacidcE 93 
© WWty WwVAcItvEHon 
© Aclcvulon 


©MMl3J©Pun*ií»riflre|5 
© Teltofe Gam«/Uhl«ll 
© Llhiuift 


j ©MMlASOPímtisdtesé 
■ © flBnsriWtatidí 

©WVHK S 



fl Need hrSpeed 


ProSireet 

©Iffl de /as vrtadorrc 

© Etalraoie Arts 
©EAtspaAi 



imperivm Ovitas II 


© I?% de t¿5 v ülaa'flnM 
© UM ¿6 étaftbáfes ! 51 
*H 

* fX Interactta 


► Unreal Toumamenf /// 


© )8% de isa vp ráfí O íIés 

H C, MM156 ©>p¡iia|&cS§ 

© E¿C CiTK/Widwjf 
© % inpb,- 


Fafíreraheit 

&m&k* 


t . 

Qhllvitm 


&m 12S £ Puntuación: M 
© Quarüc Drum 
©Abrí 


Shivering isles 

©2ffcde ks rotadores 

O MM IAE Ó Ppd inrii T- Ú 
©TiheZ 


Test Orive Un/ímiteif 

© 24% de tas vetado/?» 

O Edín pm*s/Abri 


© Abrí 



tirador 


© 20 % i de ¡as retadores 


MI 


© m 153 © PuntiiK^TK 54 
Cmjtr SpJMbc 
ViitfnPty. 


El Universo en Guerra 
Asaíto a 1a Tierra 

©H% tifias rotaciones 

o' um ¿a ©>**ad¿t50 
© hlngfah/Scfi 

__ 

R Áqe of Empires til 
The Asían Qynasties 

OM de ¿as rotadores 

t KM 147 ¿PS¿¿£¡¿;'$5 
© Eñs™£te/Eg Hsff? Gana* 



cr 

o 


flmshock 

© 15% di ¿ai rota dores 
c ww 152 " 

© ?JÍ Boilr 
e iii» 2 


Tire Ora rige Box 
© 1294 de ¿as velaciones 


e MM 355 C FurcfuK^ruSS 
©Vita 

fiDertroniCirts 


O 

fíapraiaíes 

© ífi% dé /ai viobicfane$ 

cr 

TaGufa Gasa 

© 18% de ¡55 Vfli3í>ai£5 

1UJ 

© Futun Qnn 
! © Ftienthan: 


© WM1w©?hhiikíw31 

© 0«tk-Ji»í Girttt^CSjíi 

? m frénica 


ILJ 


flreamfefí 

The iongest lourney 

© 12% de ías voUtóana 

«MMÍM ©frnfcwdfa: » 

© Miau AppAcitíon/fiinccn 
fifi' 


0 


rixiríí ío Ge a God 


©7% de ¿as rota ciares 

© KM ¿6 ¿ PonÍJ¿¿¿c S7 
© teafa/BonrtCT 
© Htíiíá £ér¿a 


n 


Moto GPQ7 

© de Jas vuiaoanes 

© WW 157 • ftMÜdÍK a 
© C1k« i/IWQ 



iuíreri 2 

Hoí impart Nights 

© JD°/t de las vntativim 

© MH 157 Ó Pui^arWr' SÓ " 
C L J’.'ict tlunti/rrf-5 
©fWJ 
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Cuando llegue 
«Warhammer 
Online» estaré ./ 
preparado.., '■§ P 

f ¿QutefesserriuKlro 

Espontáneo? Manda tu fot°i 
tu nombre y tü base a 

laajmtínídad^tnícromaríia^s 


En esíe apartado rerogemos vuestros votos por ¡os mejores juegos de todos /os tiempos, 
aquel/os titulas que pueden recibir el apelativo de clásico , Recibir este distintivo es un ho 
que soto consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


3 CvifaatíüR IV 

28% de las votaciones 
©Comentado en MM 13Í 
© Puntuación; 96 
© FiFaxis 


3 VJarcraft \\l 
34% de ¡as votadores 
VComentádVen'MM 90 
© Puntuación: 92 
© Bliizard 


1 CMIkation III 

3ff% de Jas votaciones 
© Comentada en MM 87 
« Puntuad ó n: 90 
© ñráits 


Su nueva expansíoa 
ícArceferatíon», Je íra dado 
fuerzas a « Fíight Simuíator 
X» para llegar al segundo 
puesto da la lista , pera ei 
tono de «Silent Hurtar 4» 
se antoja muy lejana 


Evoíution SoccerlQQR» 
continúan su particular 
pelea mientras por abajo 
entran con ft/ena en 
la lista dos managers 
futbolísticos. 


3 Doom 3 

24% de las votarían es 
© Comentada fin MM 116 
© Puntuación: 98 
© id Software 


2 Hall-Ufe 

35% de ías vota cianea 
V Comentado en MM SI 
© Puntuación: 91 
© VaSye 


8 HaJHífe 2 

4t% de las votaciones 
©Camentado enMM 119 
© Puntuación: 96 
p Vajve 


3 Monkey ¡stand 4 

27% de las votaciones 
© ComenL’eñ MM 70 
© Puntuación; 39 
© LucasArts 


3 5rim fandango 

30% de las votaciones 
VComeñt flñ MM 47 
© Puntuación: 92 
© LucasArts 


I Sam S Max 

43% de las votaciones 
© Comen!, en MM 70 
© Puntuación: 94 
©_UicasArts_ 


Pro £i/cíutf'ón 

Süccéí 2QQ8 

© 25 % de fas voíario/res 
"©WM¿4 ©"íimtásdfeaá ' 


Silert Huntsr 4 


2 Qbiivion 

31% de ias votaciones 
©Comentado en MM 135 
© Puntuación: 95 
©Mhesda 


3 Baldurs Cate /I 

30% de las votaciones 
© CúmenL en MM 50 
© Puntuación: 91 
© Bioware 


1 Neverw. Nights 

33 % de las vota dones 
© Comentado ¿n MM 91 
e Puntuación: 92 
© Bioware 


2 Moto GP2 

35% de fas votaciones 
©Comentado en MM 102 

© Puntuación; 86 
©Cljjnax 


3 Test Orive Unlim. 

24% de las votaciones 
© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Games 


1 TOCA 2 

40% de Jas votaciones 
© Comentado en MM llí 
© Puntuación: 90 
© Cademasters 


2 IL-2 Sturmovik 

37% de las votaciones 
s Comentado en MM 83 
o Puntuación: 90 
© IC/Maddox Games 


3 Silent Hunter4 

24 % de fas votaciones 
©Comentado én MM "148 
© Puntuación: 94 
©Ubisqft 


1 Silent Hunter II 

39 % de tas votaciones 
« Comentado - en MM 84 
©Puntuación: 92 
p SSi/Uhisqft 


m PC Fútbol 2001 

12% de las votaciones 
© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 66 
© Dfnamic 


I Virtua Tennis 

4S% de fas votaciones 
e Comentada en MM BS 
©Puntuación: 92 
©Sega 


3 Pro Evo Soccer 4 

42% de fas votaciones 
©Coni cutido en MM 119 
© Puntuación; 94 

cKonami 


NBA Uve 2008 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartidos entre un máximo de tres juegos y un mínimo del. 

Tanto las lisias por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


FIFA Manager Q8 


Otamptbnsliip 
I U Manager 2ÜÚ8 


X3: Reunión 


Clásicos de todos los tiempos 


Simulación 


& 

Fíight Simuíator X 
Acceíeration 

í) 73% ríe fas vuladones 


©MlílS7©Pte*íK|¿ic&E 
© Aces/M^iratf 
© MtCTDttfl 


CT 

losSrms 

Historias de Mascotas 
©17% de fas vofcjcfpnes 

luí 

, © MM 151 © Prntuaciúrr; S5 
| ©EA 
*:■ EA Bjurfia 








Por fin ha llegado el momento que todos estábamos esperando, el 
de conocer cuáles han sido los mejores juegos de todo el año 2007 . 
Y no lo son por que lo digamos nosotros ojo. La decisión la han 
tomado los mejores jueces, los que más saben de esto», / vosotros ! 


on ta perspectiva que da la distancia pode- 
mos echar ta vista atrás y decir con con- 
vicción que 2007 ha sido un año realmen- 
te bueno para todos Jos aficionados al PC, 
Y decimos todos porque no soto ha habido 
grandísimos juegos a fo largo de sus doce meses, sino 
sobre todo porque esos juegos han estado muy repar- 
tidos entre prácticamente todos los géneros. 

Así las cosas f la tarea de elegir los mejores de cada 
categoría y, especialmente, el mejor del año, no se pro- 


metía nada senda. Afortunadamente para noso- 
tros, ese trabajo ha caído en manos más expertas, 
las vuestras, y es que un año más habéis llenado 
nuestros buzones con vuestra votaciones, con un 
entusiasmo que no deja de sorprendemos. 

Gracias a ese entusiasmo y después de un largo 
p roceso de recuento, aquí están por fin los que de- 
finitivamente y según vuestro criterio, han sido los 
mejores juegos de todo 2ÜÓ7. Disfrutad de fa lista y, 
sobre todo, ¡muchas gracias por participar! 


CRYSIS 


© Compañía: Crytek © Distribuidor: Electronic Arts 
© Comentado en MM: 156 © Puntuación MM: 98 

¡ uy poco se puede decir de « Crysis» que no se haya dicho ya. Se 
| trata de un [uego sencillamente revolucionario, en el sentido más 
literal de fa palabra, pues es el primer título que aprovecha de 
una manera realmente efectiva todo ei potencial que ofrecen DirectX ID 
y las nuevas tecnologías. Lo mejor, por supuesto, es que esta alucinante 
potencia tecnológica se ha puesto al servicio de la jugabílidad, para 
conseguir un producto que marcará un antes y un después, no sólo 
en su género, sino incluso en la forma de entender los juegos de PC. 
Vosotros lo habéis entendido así y de hecho vuestra votación ha sido 
tan unánime que la distancia con el segundo clasificado es la mayor 
que habíamos visto desde hace mucho tiempo. 


COMMAND S CONQUE R 3 
mERIUM WARS 


FINALISTA 


© Campante: EA © Distribuidor, Electronic Arts 
© Comentado en MM: 147 © Puntuación fóM: 9 5 


La estrategia ha estado siempre muy arriba en tas preferen- 
cias de los usuarios de PC, así que no es de extrañar que ta 
última entrega de esta serie legendaria se haya alzado con 
el título de segundo mejor juego del año. Lo merece. 


THE ORANEE BOX 


© Compete Vahe © Distribuidor: Electronic Arts 
© Comentado en MM; 155 © Puntuación MM: SE 

Pof con tenido, precio y calidad, la oferta de «The Grange 
Box» es prácticamente irrechazable. Hasta cinco juegos 
unidos, incluyendo ftPórtalj). «Team Fortress 2» y el «Epi- 
sodio Dos». ¿Alguien da más? 
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ESTRATEGIA 


WORLD IN 
CONFUCT 


© C ompañia: MassEve/Sierra 
© Distribuidora Vivendi 
©C.enMM:153©*MM:97 

Aunque su modo individual es 
sencillamente soberbio, lo que 
hace destacar a este juego por 
encima de los demás de! género 
es sin duda su espectacular muid- 
¡fiador, que, salvando las distan* 
cías, ha supuesto para la estra- 
tegia Jo que «Battlefield» supuso 
para la acción. Sin duda, será el 
modelo a seguir en el futuro. 




© Compañía; Crytek 
© Distribuidora Electronic Arts 
©ae^MM:l&G©P.Mf.'9B 

No sólo es el mejor juego de ac- 
ción, ies el mejor del año! La expli- 
cación la tenemos en una jugablli- 
dad revolucionaría que te permite 
actuar con una libertad pocas ve- 
ces vista con anterioridad. Añádele 
a eso unos gráficos que te harán 
dudar de si lo que estás viendo es 
un juego o una película y lo que te 
queda es un titulo que no debes 
perderte bajo ningún concepto. 


FINALISTA 


06LW/0M SHIVERING I SIES HEUBATE IONOON 


Bethesda/2K £ ■ ■ Take2 

US :■ Puní. P,"" 91 


© Ccrn Ftagship ' : Diií: : Electronic Arts 

© Corrí, en MM: 155 © Putrt. MM: 9S 


La expansión de «Qblivion» pusó todo un mun- 
do a tu disposición y aportó más escenarios, 
personajes y tramas para que pudieras seguir 
disfrutando de uno de ios mejores juegos de 
rol de todos tos tiempos. 


Los creadores del legendario «Diablo» reto- 
maron lo mejor det clásico y lo refundieron en 
un titulo rncreible tremendamente adjetivo. 
Rol y acción en un mundo postapocalíptico 
de! que te costará mucho escapar. 


TEST DRIVE UNIIMITED 


© Comp-: Edén Sames © Dístrib.: Atari 
© Com. en MM: 147 © Puní. MM; 96 


Sus dimensiones son abrumadoras y sus po- 
slbEidades también, pero sin duda lo más es- 
pecular de este juego es su impresionante 
modo Online persistente que ha supuesto una 
revolución en el género. 


COUNMOAEDm 

© Comp,: Codemasters © Dst: Codemasters 
© Com. en MM: ISO ¡_© Purt. MAfc 32 

La serie de carreras de rallies por excelencia 
volvió a nuestros PCs con esta excelente en- 
trega que Elevó los niveles de realismo a unas 
alturas nunca vistas. Una cita obligada para 
todos los aficionados al volante. 


13% 


re ios votos 


CQMMAHD G 
EQNQUER 3: TIBERiUM WARS 

© Comp.: EA © Distribuidor: Electronic Arts 
© Com, en MM: 147 © PrniL MM: 9B 

La serie que prácticamente definió el concepto 
de estrategia en tiempo real, volvió a nuestros 
PCs. Más opciones, mejor jpgahíftdad y una his- 
toria digna de HollywtHHi. ¡Imprescindible! 


© Comp.: World Forge © tfet.: FX Interactive 
© C Din en MM: 155 © Punt. MM: 9M 


© Comp.: Infinity Wárd © Distrib.: Activísion 
© Com, en MM: 155 © Puní, MM; 98 


FX consiguió un enorme éxito con este juego 
que triunfa en la difícil tarea de hacer accesi- 
ble para el gran público un subgénero tan se- 
lecto como el de la estrategia histórica. 


Los aficionados llevaban años esperando el 
regreso de esta legendaria serie, pero ha me- 
recido la pena. Se trata sin duda de la mejor 
acción en estado puro. 


BiOSHOCK 


© Comp.: 2K Boston© Distrito Take 2 
© Com. en MM: 152 © Punt MM: 96 


Con una ambientaron de película, una his- 
toria sobrecogedora y una jugabilidad bes- 
tial tBioshodo es uno de esos juegos que te 
enganchan de principio a fin. ¿Has podido 
resistirte a la llamada de Rapture? 


SPARTA 

LA BATALLA DE LAS TERMOPILAS 


ÍALL0F0UTY4 
MODERN WARFARE 


CDProjekt 

Atari 

155 97 

A partir de una de las mejores 
novelas de fantasía de todos los 
tiempos, CD Projekt nos ofreció 
un juego que está sin duda a la 
misma altura. Con uno de los pro- 
tagonistas más carismátlcos que 
recordamos, una ambientacíón 
de lujo y un sistema de comba- 
tes como hacía mucho que no se 
veía en el género, «The Wítcher» 
tardará mucho en ser superado. 


THE WITCHER 


NEED POR SPEED 
PROSTREET 

© Compañía: Electronic Arts 
© Distribuidora EA España 
© C. en MM: 156 © P, MM: 95 

Con una abrumadora ventaja en 
votos sobre el segundo clasificado, 
la última entrega de la serie uNFS» 
se consagra una vez más como la 
preferida por los aficionados a la 
velocidad, y es que el salto de las 
carreras underground a fas compe- 
ticiones legales le permite explorar 
nuevos terrenos para ofrecemos un 
mar de nuevas posibilidades. 
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50% 

l DE LOS VOTOS 1 


WORLD OF WARCRAFT. THE BURNING CRU5A0E 


Blizzard 

© : unidor Vi vendí 

MM: 146 4> R MM BS 

Los años pasan, pero nadie consigue 
desbancar a «World of Warcrafto de 
su trono como rey de los juegos On- 
line. Su primera expansión continúa 
este éxito llevándose una abrumadora 
mayoría de vuestros votos. 



AVENTURAS 


60% 

BE LOS WT0S1 


GANADOR 


RUNAWAY 2. EL SUEÑO DE LA TORTUGA 


Péndulo Studíos 
FX Interactive 

151 93 

La nueva entrega de esta fantástica se- 
rie de aventuras ha sido elegida como 
ganadora por una abrumadora "ma- 
yoría absoluta". Es divertida, emocio- 
nante, muy larga y, ¡qué caray!, es es- 
pañola, que también cuenta. 



ÍNí' te '0$ * 



Güito mss 

EYE OF THE NORTH 

<' ArenaN/NCSoft 5) Friendware 

© Cwi. en MM: 154 © Punt MM 92 

Vuestros votos han confirmado que es muy di- 
fícil resistirse a los encantos de esta fantástica 
serie de rol online tíbra de cuotas. 



ESDLA ONLINE 
LAS SOMBRAS OEANGMAR 

© TurtÉie © Di si: Atari 

©C-iTuen MM 148 ©Pu tí 92 

Un fantástico juego de rol online ambientado 
nada menos que en el universo de la Tierra 
Medía, ¿Qué más se puede pedir? 


pro cmuTioN sotas isas 


0 Compañía: Konami 
Distribuidora: Konami 
© C. en MM: 154 © P Mí 
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Un año más, y ya van unos cuantos, la 
serie de Konami se aiza como Ea prefe- 
rida de todos vosotros. Las credencia- 
les que ha presentado para conseguirlo 
han sido una renovada IA, muy mejo- 
rada, y un enorme realismo. 





FIFA 08 


FINALISTA 


FINALISTA 


VIRTUA TENNIS 3 


© Comí! EA Sports € C islrib,: EA España 
© Com, en MM: 154 © Puní Mtí: BH 

La serie i FIFA» ha alcanzado un nuevo nivel 
de excelencia con esta entrega, sin duda al- 
guna la mejor y más realista de toda la saga. 


© Comp.; Sumo Digital © Disirib.: Sega 
©CóíiLen tíM: 148 © Puití. MM; 8S 

A veces cuesta recordar que e! deporte no se 
acaba en el fútbol pero gracias a este genial jue- 
go pudimos desintoxicarnos de tanto balón. 



FX INTERACTIVE 

FX se alza con el galardón de mejor compañía del año gracias a 
una impecable política de calidad, producción esmerada y pre- 
cios ajustados, que habéis respaldado con vuestros votos. 



W *TF y 
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ÍAñA CHOFI, 
rom HAtoiñ ANNivmm 

CrystaJ D JTkkts í iJ proein 

© Com eaUM 149 l 33 

Lara Croft volvió a enfrentarle a su primera 
aventura, acompañada, eso sí. por una impresio- 
nante renovación tecnológica y de jugabilidad. 


OBSCURE II 


FINALISTA 


Hydravtsion i Virgin Ptay 

© Corrí, en MM 153 © Pum MM 73 

Los aficionados a las películas de terror adoles- 
cente disfrutaron con esta escalofriante aven- 
tura que contaba, además de con una exclente 
ambientacíón, con un gran modo cooperativo. 



SILENT HUNTER 4 

WOLVES OF THE PACIFIC 

© Compara p r : Ubisoft 
O Distribuidor; UWsoft 
©C.enMM:148 £MM;9M 



En un género minoritario la últi- 
ma entrega de esta serie clásica 
se alza como el referente indis- 
cutible en cuanto a calidad téc- 
nica y a ambientación, 

FUBHTSIMULAWfíX 
ACmEBMIOH _ 

í> Comp ; ACES © Di: Microsoft 

O C. en tí 157©PunLMM- 88 

La primera expansión de este genial jue- 
go llegó carpda basta tos topes de todo 
tipo de nuevos contenidos, 



22% 

re LOS VOTOS 


FINALISTA 


ELECTRONIC ARTS 

Con un catálogo de Juegos tan extenso como impresionante, EA es una de 
las compañías líderes que marcan el camino a seguir en la industria. 


ACTIVISION 

Sí su historial era ya impresionante el 
año pasado, ¿hasta donde podrán llegar 
después de la fusión con Vívendí? 



cfiyisiON 
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111 (ONCl rs© DI CARTEU S ANTIPIRATERLA 


La piratería se carga 

el juego. 



FINALISTA MICR0MAN1A 2007 Miguel Delicado Villar - VALENCIA - 24 anos 


axeispringer 




O LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 


La supervivencia 

Todo parecía ir bien. Ei vuelo de Oceanic 815 que partía de la moderna Sydney con dirección a Los Ángefes 
transcurría sin apenas incidentes. Se trataba de un viaje rutinario, hasta que el piloto os informó de que 
el avión atravesaría una zona de turbulencias. Ahí fue donde todo cambió. Tu nueva vida comienza aquí. 


E l fuselaje comenzó a 
vibrar, primero suave- 
mente, pero después 
con mayor brusquedad 
sacudiendo a todo el 
pasaje, Luego se escuchó una 
pequeña explosión. El avión se 
indinó ligeramente a la izquierda 
y comenzaron a escucharse chi- 
rridos y desgarros metálicos. El 
piloto ordenó que todos se abro- 
charan el cinturón, poco antes de 
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que las turbulencias se volviesen 
más violentas agitando el avión 
como una coctelera. 

Y entonces ocurrió ío impen- 
sable. El avión se partió por la 
mitad. Los pasajeros que no tu- 
vieron tiempo de ponerse ei cin- 
turón salieron despedidos por los 
aires. Es lo último que recuerdas 
del incidente antes de perder el 
conocimiento y despertar en una 
extraña isla, junto a los restos de 


tu asiento. Bueno, también hay 
algo que no recuerdas: el resto 
de tu vida. Has perdido Sa memo- 
ria, y no sabes quién eres o para 
qué viajabas en el avión. Ahora 
no sólo tienes que resolver el 
misterio de la isla, sino también 
el misterio de tu pasado. 

UNA VIDA DE TRUEQUE 

Antes de empezar, un pequeño 
consejo que deberás tener pre- 


sente a lo largo del juego. El in- 
tercambio de mercancías es una 
parte importante del juego, ya 
que es la única forma que tienes 
de conseguir algunos objetos 
valiosos que necesitarás para 
completar la aventura. 

En general, sólo te harán taita 
antorchas, para entrar sin peli- 
gro en las cuevas, y una pistola, 
para defenderte y emplear en 
momentos puntuales del juego. 


Ambos artículos son caros, así 
que para poder intercambiarlos, 
tendrás que recoger todos los 
objetos que vayas encontrando, 
desde cocos y botellas de agua 
hasta chocolateras y latas de co- 
mida. Ya que el inventario es li- 
mitado, procura quedarte con lo 
que tenga más valor y deshacer- 
te dei resto. Podrás saber cumio ¡ 
vale cualquier objeto accediendo 
a las opciones de cada uno. 




f * - - 

Una extraña mujer aparecerá de vez en cuando por 
la isla. Te suena su cara : pero no puedes recordar 
quién es. Procura 1 fotografiar " los recuerdos de ella 

— K _ a 



EPISODIO ítFUmAMAYOfí 

¿Cómo sobrevivir a un accidente 
aéreo? Con mucha, mucha suerte. 

U %ue el camino quedarte cfesde 

¿¡asiento & montas la visión de 
una misteriosa chica, darás con 
Kate. Habla con ella y P cuando 
termines, experimentarás el Fias- 
hback L Mira el primer recuadro. 
Una vez de vuelta a la realidad, 
había otra vez con Kate acerca de 
las esposas del flashback. Luego 
déjala atrás y sigue al perro. 

H 41 final ef perro fe llevara a 
la plaga donde se ha estrellado 

el resto de! avión. Acércate a la 
orilla y habla con Jack. Te pedirá 
que detengas la fuga de com- 
bustible de uno de los depósitos 
antes de que expióte y os mate 
a todos. Ve a la parte trasera del 
fuselaje de! avión y haz funcionar 
el panel eléctrico. 


■ Taimadas y a fas cosa* habla cm 
los demas supervivientes y luego ve 
a! final de la playa, dejando atrás 
a Sun. Encontrarás tu mochila, 
recogía. Un tipo te atacará preten- 
diendo recuperar una fotografía 
que se encontraba en tu poder. 

EPISODIO 2 : UN NUEVO DÍA 

Jack y Kate huyen de algo que los 
persigue, ¿qué demonios pasa? 

■ tfflfjia ron dios y pregutales por 

t i amara Kate te aconsejará que 
registres la cabina deí piloto, pero 
Jack no te dejará ir hasta allí. 


¿Ep rpfMtá pára.'taa 
tmtjmvé sí m MÍp p 

Una batería nueva. 
Un disco, 
tln generador. 



Cuando acabes, verás de nuevo 
a esa chica misteriosa. Habla con 
ella para activar el Flashback 2. 

H 0* vuelta s la ala tabla de nue- 
■o con jack y díleque Claíre se ha 
desmayado. Así podrás entrar en 
la selva. Avanza y te encontrarás 
con Locke. Había con él y luego 
sigue los fragmentos del avión 
uno tras otra Pero cuidado con el 
humo negro. Junto al penúltimo 
fragmento hay un francotirador. 
Rodéalo por la izquierda. 

.7 Klichael Pregúntale por la cabi- 
na del piloto. Te dirá que está al 
otro lado de la cueva. Haz un in- 
tercambio con ély consigue unas 
cuantas antorchas. Ahora entra 
en la cueva y enciende una antor- 
cha. Trata de no quedarte mucho 
tiempo a oscuras o el humo ne- 
gro acabará conligo. 



FUSHBACK 1Y2 



□ EN LA ENTRADA DEL AVIÓN verás a Kate junto con 
el agente federal que la custodia. Una azafata te ofrecerá 
algo de beber. Haz zoom con la cámara para que ambas 
salgan en el encuadre y enfoca la lente para que se vea 
bien, Saca una foto cuando Ja azafata le tienda la botella 
de agua, justo cuando so la dé, para que so vean claras 
fas esposas. Date al botón de recordar para rememorar 
toda la escena y finalmente habla con la azafata, 

O EN L A PLAYA En este nuevo recuerdo, te encuentras 
en una playa con la chica que has estado viendo desde 
que llegaste a la isla. Para activar este recuerdo, debes 
fotografiar a la chica junto con el pescador que está 
buscando algo en el suelo, a tu izquierda. Af^a un 
poco el 2úom para coger a ambos y enfoca la 
lente para que se vean bien. Luego recuerda el 
suceso y. cuando lo hagas, habla con la chica. 


MICRON 











■á 


Gracias a varios flashback, podrás ir desvelando 
poco a poco el misterio de tu pasado, pero las piezas 
del rompecabezas no bastan tienes que enca¡arl¡ 






► ► (B Cuando salgas. sigue el ca- 

mino y llegarás a la cabina de los 
pilotos. Junto a la entrada, hay 
dos paneles eléctricos. Examina 
el de la derecha y coge todos los 
fusibles. Luego cierra el circuito 
del de la izquierda tal y como ves 
en la imagen. Eso abrirá un conv 
partimento donde hay una cáma- 
ra y un ordenador portátil, 

EP/50010 3; VIA 0UMU5 

En la isla no hay enchufes, vas a 
tener que emplear tu ingenio, 

Hurley y habla con Sayíd para 
que arregle et portátil, Te dirá que 
necesita una batana nueva, Ve a 
la hoguera y habla con Locke. Eso 
activará el Rashback 3. Cuando 
acabes, habla de nuevo con Locke 
y menciónale que le viste en silla 
de ruedas. Así podrás chantajear- 
le para que te dé [a batería. 


H iguale par rí sendera habla otra 
vez cun él y entra en ¿3 selva. Las 
marcas de los árboles te llevarán 
a la escotilla de Locke. Habla de 
nuevo con él y síguele otra vez 
hasta la entrada de una cueva. 
Cómprale alguna antorcha si te 
hace falta. Dentro de ía cueva, 
tendrás una visión de Lisa. Síguela 
hasta que la alcances. 

10 ii.Hiiti el/a úc¡3ie 

i- por t i ti fd acércate al ca- 
dáver que está sobre ei montículo 
de piedra y coge la brújula de su 
mano. Locke te ayudará a subir y 


^)0ü/zJ f 

¡ msgnéiSií? 

Una granada. 
Dinamita. 

La llave. 


te entregará una batería para el 
portátil a cambio de que le digas 
qué has encontrado en el cadáver 

EPISODIO 4 : CUARENTA IT BUS 
Esto marcha.., Pero de pronto una 
explosión os sobrecoge a todos. 

ü rfcfjJa cofF todos ios supcfVFyícn" 
íes que juumuív* La explosión 
fue el resultado de abrir la esco- 
tilla con dinamita y que Sayíd está 
dentro del búnker be necesitarás 
para que conecte la batería al pon 
tátiL Ahora entra en la selva, 

ti lisa tas indicaciones de las notas 
pegadas a los árboles cun tu brüjo- 

Jti Te llevarán junto a Desmentí, 
aunque no sin antes esquivar a 
algunos francotiradores. Cuando 
acabes de hablar con Desmond, 
sigue ei camino hasta llegar junto 
a Sa escotilla. Rodéala y sigue por 
el sendero del río. 













La isla también está habitada por "Los Otros". Cuando 
des con ellos te propondrán un trato, dejándote salir 
de la isla a cambio de que les entregues a Jack 




fH 4/ imt encontrarás a Say/d 
Accederá a arreglar tu portátil, 
pero no te dejará entrar en el 
búnker hasta que demuestres 
que tu nombre figura en la lista 
de pasajeros. Regresa a la playa 
y habla con Hurley sobre ello, Eso 
activará el Flash back 4, el cual te 
ayudará a recordar tu nombre, 
Elliott Maslow. 

$1 feto a Hurley y fuego regresa 
ai búnicer para rantorse/o también a 
Smjid. Así podrás acceder a la es- 
tación. Una vez dentro, la puerta 
se cerrará sola y te dejará atra- 
pado. Examina la pared de donde 
surge un fuerte campo magnético 
y recoge todos los fusibles que 
encuentres. Cerca del mural, una 
puerta se abrirá sola, 

ffl Sigue recogiendo todos ios fusb- 
Jiifis e introduce en el ordenador 
los números 4, 8, 15, 16, 23 y 42, 


Ahora, tienes que reparar tres 
paneles eléctricos que se están 
repartidos por todo el búnker, El 
primer panel se encuentra junto 
a !a puerta que está debajo del 
contador del ordenador. 

H Cuando arabos con ese primer 
la nel ve a por el segundo, que 
está situado ¡unto a la lavadora, 
pasando el banco de ejercicios. 
No te olvides de recoger el resto 
de los fusibles, que están repar- 
tidos por todo el búnker. EJ tercer 
panel se encuentra en el dormi- 
torio, en fa pared izquierda, 

S Mora activa eí Interruptor que 
está junto af ordenador. Eso hará 
que se cierren todas las puertas 
deJ complejo y el contador se 
ponga a 4 minutos. Escribe en el 
ordenador, VIA DOMUS y, con el 
menú de órdenes, abre las tres 
puertas y entra en el submenú de 



la luz negra. Eso te hará parti- 
cipar en un cuestionario. 

IB Ib respuesta de la 
primera pregunte es £3, 
y la segunda, i Apaga 
las luces, luego vuelve 
ai menú principal y sal de 
la sala para reunirte 
con Jack y Sayid 
los cuales han 
encontrado 
mapas de vi- 
gilancia y una 
lista de ar- 
mas ilegales 
en tu portátil, 
y se mostra- 
rán agresivos 
contigo. El 
episodio 
termina mal 
para ti pero 
tu aventura 
sigue. ►► 


FIA5HBACK 3 Y4 


LA TIENDA 1 A través de la ventana desdé donde 
esiás P puedes ver a Usa acercándose al mostrador, 
Al fondo a la izquierda, verás también a Ucke 
en silla de ruedas. Enfoca tu cámara abarcando 
a la chica y el cartel de Rico's Shop sobra su 
cabeza. Aunque no se vea, Locke saldrá en 
la foto justo detrás. Recuerda el incidente 
y habla después con el tendero. 

0 LA TIENDA 2. Vuelves a estar en la tienda, 
pero junto al mostrador. EJ encargada tiene 
las manos apoyadas sobre una carpeta. 
Acércate, activa ía cámara y haz zoom para 
que se vean las fotos sobre la carpeta cuando 
el tendero aparte tes manos. Recuerda el 
suceso y habla con el encargado* Gradas a este 
flashback podrás recordar te nombre. 
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í? LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 





j^r Muchas de las claves que necesitas para resolver los 
puzzles están en las conversaciones con Los Otros y 
en lo que puedes recordar de tus flashbacks 





FLASHBACK 5Y 6 



i L 



EL HOTEL L Te encuentras en el vestíbulo del Hotel 
Persephone, cerca de la ventanilla de información. Al 
fondo, junto a la ventana, verás a Usa escribiendo en 
un portátil. Aproxímate, pero no demasiado para evitar 
que la chica cierre la pantalla Haz zoom para que se vea 
bien la pantalla del ordenador y saca una foto. Recuerda 
el suceso y finalmente habla con Usa. 

O EL HOTEL 2 . Vuelves a estar en el hotel Lisa está 
hablando con un guardaespaldas próximo a los ascen- 
sores, Espera a que la mujer que te está fritando se 
aparte del encuadre y saca una foto con un buen room 
de Usa hablando con el tipo. Después habla con Usa; 
te dirá que busques la forma de convencerle para que 
se aparte del ascensor. Habla con el guardaespaldas y 
dite que Usa es periodista; así conseguí rás que vaya 
a por Usa para que puedas entrar en el ascensor. 


►► EPISODIO í 

HOm PERSEPHONE 

Estás recluido y no dejas de pre- 
guntarte: ¿qué quieren de ti? 

¿U la ftabftaridrr en k que fe han 
encer rad o se quedara a oscuras. En- 
ciende el mechero y verás a Lisa 
junto a la puerta. Ahora habla con 
Kate y pídele que te deje salir. Eso 
activará el Flasíiback 5. De vuelta 
a la realidad del presente, habla 
otra vez con Kale para decirle que 
eras periodista, y que eso explica 
lo del portátil 

10 tuóuás :r dr/e 53 1 habla de 
nuevo con Kate y sal del búnker. 
Entra en la cascada del rio; allí 
está la puerta cerrada de la sala 
magnética. Para abrirla, ve a la 
playa y pregúntale a Hurley dón- 
de conseguir dinamita. Te dirá 
que vuelvas a la escotilla y sigas 
fas banderas negras. Antes de 


irte, habla con Charlie y consigue 
de él una pistola. 

21 barreteras te llevarán é tem- 

torio asa ¡m Sigue las demás y usa 
los árboles con enredaderas para 
evitar el humo negro. A! final del 
camino, encontrarás el barco don- 
de está la dinamita, la Roca Negra, 
Entra por el agujero del costado y 
recoge la dinamita. Ahora vuelve 
al búnker, pero sin correr, o la di- 
namita explotará, 

22 Ve ahora a te puerta de te sala 

magnetita, coloca la dinamita y 
usa la pistola para hacerla esta- 
llar Dentro de la cámara, encon- 
trarás un artefacto que emite un 
campo magnético. En la sala hay 
otro ordenador. Vuelve a pasar 
otra prueba (la primera respuesta 
es 8, fa segunda, R y la tercera, 
493) y neutraliza e! reactor con la 
orden correspondiente. 


fPÍSOD/06; 

LO QUE SEA NECESARIO 

La cosa se pone muy mal para ti 
al comenzar este episodio, ¡corre! 

H 0 humo negro comenzara i 
perseguirte por te selva hasta que 
llegues a un perímetro de segu- 
ridad Allí, habla con Juliet para 
que se active el Flashbacfc 6. Lue- 
go vuelve a hablar con ella para 
que desactive el perímetro. Sigue 
el camino hasta otro búnker. Den- 
tro te espera otro panel eléctrico, 

21 La escalerilla junto ai panel te 
llevara a una casa privada. En la 
siguiente habitación* accede al 
ordenador, activa los archivos de 
sonidos y descarga el palet Aho- 
ra continúa hasta el salón. A tra- 
vés de una ventana, podrás ver a 
uno de los Otros con el tipo que te 
atacó en el primer capítulo. Abre 
la puerta y dispárale. 










jjr Estás perdido en una isla , si pero siempre vas a tener 
todo el tiempo del mundo para resolver los enigmas, 
el tiempo apremia y los peligros te acechan 




í| fepte/tas encerrado sn una ex- 
traña sah con lisa a tu lado. Había 
con ella y luego con el tipo que se 
acercará al cristal, Tom. Pregún- 
tale de todo y se activará et Has- 
hback 1 Cuando lo experimentes, 
habíale a Tom de él. Así te dejará 
salir. Registra todas las habitacio- 
nes y recoge todos tos fusibles. 


*6 En una sala con una piscina de 
agua, hallaras un nuevo ordenador, 
Entra en él y pasa otro cuestiona- 
rio, La primera respuesta es 44, la 
segunda, H y la tercera, B, Accede 
al boletín de noticias, escucha 



los archivos de sonido y eleva la 
plataforma. Coge los fusibles del 
dispositivo que está en el tiburón. 

H Cerca de allí junio a una pues- 

encontrarás un nuevo 
panel eléctrico que te permitirá 
acceder a la siguiente sala. Allí te 
esperan Ben y Juliet, Ben querrá 
hacer un trato contigo. Te dará la 
brújula para que puedas encon- 
trar un barco que te saque de 
la isla a cambio de que lleves a 
Jackala Roca Negra. 

a fíe vuelta en ía playa, habla con 
Jack y convéncele de que vaya a 
ta Roca Negra, Luego ve tú allí. 
Habla con él, ve al fondo del bar- 
co y sube hasta la cubierta de 
arriba, donde Jack y Kate, que os 
siguió, serán capturados por los 
Otros, En ese momento, recorda- 
rás todo lo relacionado con Lisa 
y con su muerte. 


2B ¡salva ? 3 Jar A y a ¿tere, re- 

coge la brújula que está encima 
de la caja, ponte delante de Kate 
y finalmente dispara a la dinami- 
ta que se está junto a uno de los 
Otros, Va que te pusiste delante, la 
explosión no afectará a Kate, que 
hubiese muerto de otro modo, 
pero a ti te dejará inconsciente. 

tH Met sera ia gite te despierte Te 
aconsejará que te marches en el 
barco del que te hablaron, antes 
de que Ben decída destruirlo. 
Tienes minuto y medio para llegar 
al muelle. Una vez allí, Locke te 
echará una mam para evitar que 
lo destruyan. Sube a! barco, el Via 
Domus, y así podrás por fin salir 
de la isla,., ¿O tal vez no? ■ UA 

Soluciones Quiz 

auoijdasjsd q z 
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FLASHBACK 7 



0 LA HABITACIÓN DEL HOTEL. Este fUshback empieza justo donde 
terminó el anterior. Subiste a! ascensor mientras el guardaespaldas 
se llevaba a Lisa detenida. Y ahora estás en La habitación del hotel 
donde pretendes sacar una buena foto de una transacción ilegal. 
Primero busca donde esconderle. Hay dos posibilidades, ambas 
junto al escritorio principal: la habitación de la derecha y un ventanal 
enrejado a la izquierda. La habitación es d lupr más seguro, pero 
desde ella no podrás enfocar bien a ios dos hombres. 

m ESCOGE, PUES, LA PUERTA DE LA IZQUIERDA. Detrás del enrejado, 
podrás presenciar a los dos hombres entrando en la habitación. Uno 
de ellos lleva un maletín. Haz zoom y enfoca para sacar un primer 
piano del maletín con el nombre de la empresa justo en el momento 
en que se lo pasan de uno a otro. Luego recuerda el Incidente, Tras la 
foto, el guardaespaldas traerá a Lisa ante los dos hombres. Y delante 
de fus narices, acabarán con ella. Una foto en ese momento dará 
testimonio de su muerte. 
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Soulstorm 

Expansión autojugable para 
«Warhammer 40K: Dawn of War» 

¡Con el mazo dando! 

¿Te parece imposible defender tus puntos estratégicos? 

¡Qué poca fe! Una pizca de ayuda divina, tres maleficios y 
un escuadrón de cazas, y ya verás cómo tus penas son menos. 


L a tercera expansión de «Dawn of War» añade dos nue- 
vas y poderosas razas con las que extender tu poder 
entre las estrellas del universo "Warhammer 40.000". 
Dos facciones únicas y fascinantes que, unidas a las 
nuevas unidades aéreas y al renovado mapa de organización 
estratégica, hacen de «Soulstorm» una intensa experiencia 
donde alcanzar la maestría requiere mucha destreza y dedi- 


cación. Por eso mismo en esta breve guia vamos a ofrecerte 
algunos consejos y tácticas que puedas afrontar cada batalla 
con algún as en la manga. También te decimos cómo explo- 
tar las nuevas posibilidades que te ofrecen las Hermanas de 
Batalla y los Eldar Oscuros y cómo impartir el orden y sem- 
brar el caos entre tus oponentes empleando el “poder de la 
fe“ y la "energía maligna" de las almas de tus enemigos. 


Las Hermanas de fiata/fa 


Las Adeptas Sororitas integran el cuerpo militar más devoto y tenaz de las fuerzas del Dios Emperador, un fanático 
ejército inquisitorial cuyo poder proviene de su fe, un recurso exclusivo que te permitirá realizar milagros. 



O Completo, accesible y eficiente. Si lo tuyo es un típi- 
co ejército humano, con sus marines y carros de comba- 
te, las Hermanas de Batalla están hechas para ti. Crea 
tropas en el Convento, despliega infantería ligera y no 
olvides asegurar tu avance con tórrelas defensivas. 




□ [Benditos tanque El verdadero poder destructivo de 
las Hermanas emana de sus vehículos terrestres. Acom- 
paña tus escuadrones de Inmoladores para chamuscar 
la moral del enemigo y manten en retaguardia un Tanque 
Exorcista para acribillarles con artillería divina. 



La fe ciep en la victoria es algo más que un exceso de 
confianza para las Adeptas Sororitas. Acumulando el 
poder divino que las conecta con el Dios Emperador, po- 
drás realizar portentosos Actos de Fe de dos maneras: 



□ F uuii ¡i ir v’i jz Sagrados Son artefactos divinos 
que generan fe. Se construyen en los puestos de es- 
cucha ubicados sobre los puntos estratégicos y reli- 
quias. Además, Iluminan" la zona revelándote unida- 
des camufladas. Procura que estén defendidos. 



Q Una - nc ebgiosa Las Hermanas de Batalla 
desprenden un halo constante de violenta santidad, y 
eso se refleja en sus unidades de élite. íntegra en tus 
escuadras un Misionero para curar sus heridas mientras 
ía Canonesa se encarga de Infundir moral a tus tropas. 


O iL t le ¿nueve montanas! Y ayuda a ganar batallas, si 
desatas su poder. Utiliza al Misionero para mejorar con 
fuego bendito las armas de largo alcance, aturde al ad- 
versarlo con el Edicto del Confesor e invoca el imparable 
Santo Viviente para asegurar tu victoria. 


D L i : unidades especiales cuya mera existencia 
genera un flujo continuo de fe. Algunas de estas tropas 
“elegidas 1 ' por la Divinidad son los Serafines, los Vete- 
ranos y. por supuesto, la Canonesa, Tu enemigo tendrá 
que eliminarlos para detener el incremento de fe. 

V J 
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Los Eldar Oscuros 


Los terroríficos piratas Eldar Oscuros encarnan tu maldad más cruel y depravada. Sus tropas están formadas por 
diabólicos seres que disfrutan torturando, masacrando y extrayendo las almas de sus enemigos para desencadenar 
atroces poderes oscuros* Un ejército eficaz, cuyas tácticas están basadas en unas pocas, muy malas, buenas ideas. 


O A ’ Valiéndote del poder sombrío que 

mora en las almas que has recolectado, tienes a tu dis- 
posición una serie de calamidades con las que sacudir al 
enemigo. Conjura una lluvia acida que consuma su arma- 
dura, enloquécele con desgarradores lamentos y arroja 
sobre su ejército las destructiva Tormenta de Almas* 


O Comandante de ulit El Amonte y el Homúnculo 
son dos de los héroes más espeluznantes que puedes 
dirigir en «Soulstorm». Haz buen uso de ellos para ac- 
tivar los brutales efectos del poder de tas almas, como 
una maldición que enfrente entre sí a tus enemigos o un 
dardo envenenado que acabe con sus vidas al instante. 


□ Construir abundante:' Habitaciones para Escla- 
vos no sólo es imprescindible para aumentar el límite 
de tu población, sino que además pueden ser modifi- 
cados para producir almas de forma ininterrumpida, 
convirtiéndose así en un campo abonado para que 
tus esclavos pueden cosechar* 


Cosechando las almas de los cadáveres que permane- 
cen en el campo de batalla, los Eldar Oscuros pueden 
manipular las energías demoníacas que emanan de 
ellas para invocar todo tipo de hechizos malignos* 


□ - Los Mandrakes son la unidad bá- 

sica de los Eldar Oscuros, Aunque carecen de ataque a 
distancia, pueden ser muy útiles si desarrollas con rapi- 
dez su capacidad de infiltración y lanzas un fulminante 
ataque sorpresa contra el enemigo* Si además ios apo- 
yas con los Guerreros a distancia, el impacto será total. 


□ : baja A diferencia de las Hermanas de 

Batalla, los Eldar Oscuros prefieren sembrar el pánico 
desde las alturas. Con los Infernales y las Motocicletas los 
ataques relámpago están garantizados, pero sí de verdad 
quieres llenar de miedo el corazón del enemigo, invádele 
con un Devastador flanqueado por varias unidades Talón. 


O Asigna al menos un esclavo a tus tropas y ordé- 
nale recolectar el humo violeta que permanece en el 
terreno tras una batalla. Inmediatamente comenzará 
a absorber la preciada esencia de alma que necesita- 
rás para controlar la magia de los Eldar Oscuros* No 
dejes que las almas se difu minen inútilmente* 


^ 

Gracias al nuevo mapa de gestión estratégica de la 
campaña de «Soulstorm», puedes manejar aspectos 
relativos al ataque, defensa y distribución de tropas de 
un modo inédito en la saga. Funciona así: 



O P ner ion ■ pistas sobre el enemigo que 
te ofrece et panel de la derecha. La experiencia de su 
comandante, el tipo de unidad y e! número de bases 
que posee pueden ayudarte a decidir sí es conveniente 
o no invadir su territorio. Cuidado con ser temerario. 

O No olvides aprovechar las bonificaciones i n ida- 

de tu raza en tu favor. Las Hermanas de Batalla 
comienzan la partida con sus edificios principales ya 
construidos y los Eldar Oscuros pueden viajar de una 
región a otra con más facilidad que ef resto de razas. 

^ ; 



Conse/os útiles 


*** O Si acabas de descubrir el fasananteunivereo "Warhammer 40IC con 

a iiSoufsto debes saber que ninguna batalla es fádi. Aquí van unos cuan- 

tos consejos que te ayudarán a encaminar a tu raza hacia la victoria. 

Q Despliega rápidamente tus tropas y captura un numero prudencial de 
* puntos estratégicos y lugares críticos. Ten presente que en ocasiones puedes 
ser derrotado si tu enemigo se hace con la mitad de estos emplazamientos. 
q Entrena Veterano; siempre que puedas y aumentarás la moral y la eficiencia 
0 4 de tus tropas en el campo de batalla. 

bdf □ Apropíate de depósitos de plasma y reliquias del enemigo para desarropar 
_ A la tecnología más avanzada y dotar mejor a tus efectivos. 

V o Fortifica al máximo lu; ¡ unios estratégico; No sólo estarán mejor ~ 

W I protegidos, sino que generarán una mayor puntuación de requisito. 

Li Reparte sabiamente los lanzallamas y armas de largo alcance entre tus \í , 
Ir tropas, y no te olvides de emplear fas granadas ni de reforzar tus fitas* 

U O Aprovecha (as nuevas unida des aéreas introducidas en «Souístorm» 

W' para hostigar los carros y triturar la infantería cuerpo a cuerpo. j . 








¡Esto tiene truco! 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para ios juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



BIQSHOCK 

Escoge tu final 



Una de las primeras elecciones 
que te oírece este juego es la de 
cómo tratar a las hermanitas que 
te encuentras en la ciudad sub- 
marina de Rapture. Según optes 
por una u otra forma, iBioshocto 
te mostrará uno u otro final, así 
que tenlo en cuenta. Podrás "cose- 
char" hasta a una hermanita, pero 
después de eso, el juego termina- 
rá de un modo si has “cosechado" 
más de una o de otro distinto si 
has preferido rescatarlas. 



DARK MESSIAH OF 
MiGHT AND MAGtC 

Asi continúa la historia 



En este juego de espada y brujería 
puedes rematarla historia de cua- 
tro formas diferentes, dependien- 


do de tus decisiones. Sí conoces 
cuáles son y cómo conseguirlos, 
podrás salvar la partida antes de 
tomar la decisión y ver los cuatro 
finales. Son éstos: 

O Final i: En el capitulo 8, rescata 
a Leanna del Pozo de la Araña, 
purifica a Xana, en el siguien- 
te capítulo, coge la Calavera 
de las Sombras y colócala en 
el altar 

0 Fmai 2: En el capítulo 8, res- 
cata a Leanna del Pozo de la 
Arana, purifica a Xana, en el 
siguiente capítulo, coge la Ca- 
lavera de las Sombras y arró- 
jasela a tu padre. 

0 Final 3: No rescates a Leanna 
o mátala cuando tengas oca- 
sión, luego coge la Calavera 
de las Sombras y colócala en 
el altar. 

0 Final 4: No rescates a Leanna o 
mátala cuando puedas, luego 
coge la Calavera de las Som- 
bras y arrójasela a tu padre. 



FffüNT£/NE5 

FUEL OF WAR 


Consigue dos 
misiones secretas 

Si eres un fan del juego y creías 
que ya habías acabado con todo el 
contenido disponible para un juga- 
dor, estás de suerte: iFrontlínes» 
esconde dos misiones extra que 
se desbloquean de un modo muy 
sencillo y que te darán un puña- 
do adicional de diversión. Vete al 
menú de extras e introduce estos 
dos códigos “mágicos”: 



0 sp-village: Misión secreta que 
tiene fugar en el pueblo 
0 sp-street Misión secreta que 
tiene lugar en ciudad 



JOHN WQO PRESENTE 


STRANGLEHOLD 


Volteretas más difíciles 



Ya de por sí no es fácil sacar vivo al 
Inspector Tequila de esta frenética 
acción en la que las piruetas, tos 
disparos, las barandillas sobre 
las que "surfear" y los puestos 
de melones destrozados están a 
la orden del día. Pero seguro que 
muchos de los reyes deí gatillo 
que están jugando también están 
temiendo que llegue el momento 
en que ef juego se acabe. No 
enfundéis las pistolas tan rápido, 
chicos, porque una vez terminas 
el Modo Casual y con las pistolas 
aún humeando, se desbloquea 
otro modo con la dificultad más 
elevada. ¿Podrás con ello? 



rsW 


JUEGO DEL MES 


Guerrero tramposo 

En el menú de inicio del juego selecciona “Contení- 
do Extra 1 ' y r en el siguiente peni, entra en “Trucos" 
para que aparezca una ventana de texto en la que 
escribir cualquiera de ios siguientes códigos que te 
ofrecemos: 

0 NICKWEST: Modo Cabezones 
0 SWCPíSHARMY: El daño será mucho más realista 
Ó MERCENARIAS: Munición ilimitada 



THE CLUB 

Desbloquear personajes y más dificultad 

Tal vez estés jugando a «The Club» y pensando que Jo que ves es todo 
Jo que te espera en el juego, pero lo cierto es que hay más cosas por 
conseguir a medida que te dediques tiempo y esfuerzo. En concreto, 
dos personajes extras y un nuevo modo de dificultad. O primero de tos 
personajes. Kíllín. Jo obtendrás al jugar Jos cuatro primeros torneos, 
mientras que eJ segundo, I Jamado fiemo, será desbloqueado aJ llegar 
al final de Jos otros cuatro. Además, ganando en los ocho torneos del 
juego podrás acceder al nuevo modo de dificultad, llamado Real 


L 


LEGO RACEfíS 2 

Más pistas y más 
velocidad 


•T' 


Otfvar 
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Aunque este juego sea menos se- 
rio que otros títulos de velocidad, 
no por ello es menos necesario 
correr a tope y dar lo mejor de ti 
como piloto sí quieres ganar. Así 
que se impone tener el coche más 
veloz con el que puedas hacerte 
y, si de paso eres tan afortunado 
como para obtener más pistas o 
la opción de conducir como mar- 
ciano... ¿Qué más quieres? 

0 Coches más rápidos: Dentro 
del modo aventura, crea un 
piloto y bautízalo con el nom- 


bre de “FSTFRWRD" A partir 
de ahora, tu coche será mu- 
cho más rápido... pero ten en 
cuenta que los coches de tus 
rivales también lo serán, 

0 Pistas de Marte: Pausa el 
juego y pulsa [izquierda], 
[Izquierda], [Derecha], 
[Derecha], [Izquierda], 
[Izquierda], [Derecha], 
[Derecha], [Abajo], 
[Izquierda], [Derecha]. 

0 Modo Gran Angular: 

Pausa el juego y pulsa 
[Izquierda], [Izquierda], 
[izquierda], [Derecha], 
[Derecha], [Derecha], 
[Arriba], [Arriba], [Arriba], 
[Abajo], [Abajo], [Abajo], 
[Izquierda], [Izquierda], 
[Izquierda], [Derecha], 
[Derecha], [Derecha], 

0 Piloto marciano: Desde 
el menú principal, pulsa 
[Derecha], [Izquierda], 
[Derecha], [Arriba], [Abajo], 
[Izquierda], [Derecha], 
[Arriba], [Arriba]. 
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LQSSIMS 

HISTORIAS DE NÁUFRAGOS 
Información aí minuto 



Taf vez estés perdido en una isla 
desierta, pero gracias a unas 
cuantas combinaciones de te- 
das, no tienes por qué renunciar 
a estar puntualmente informado 
de todo lo que ocurre en la partida 
o el lugar en el que estás. Estos 
dos sencillos trucos san muy fá- 
des de utilizar y sirven tanto para 
e! Modo Libre como para el Modo 
Historia, tan sólo pulsa las teclas 
correspondientes: 

0 (Ctrl] + [Shift] + [S]: Muestra 
información estadística sobre 
el juego 

□ [Alt] + [Shiftjr Muestra in- 
formación sobre los objetos 
o el terreno que señales con 
el puntero dei ratón 


PERDIDOS 

Consigue más fusibles 



Cuando asumas el desafío de 
este juego tan televisivo, pronto 
comprobarás que los puzzles se 
resuelven mediante la utilización 
de fusibles, con los que puedes 
hacer trueques. Hay un modo de 
conseguirlos más fácilmente, es 
el siguiente: tras resolver el primer 
puzzle de fusibles vuelve al puzzle 
y recógelos todos de nuevo, Estos 
permanecerán en tu inventario y 
podrás utilizarlos nuevamente en 
cualquiera de los otros puzzles 
que se te presentarán. 



NEED FOR 5PEED 
PROSTREET 


Engorda tu cuenta 
corriente 



Lo sabemos: correr y competir 
es caro, muy cara. Tener el coche 
a punto, en todos sus aspectos, 
utilizar las mejores piezas... Para 
colmo de males, ios cochazos de 
tfNeed for Speed Prostreet» no se 
pagan solos y nunca viene mal un 
truquillo mediante el que sanear 
tu cuenta banca na. Prueba con 
éste, que además puedes repetir 
cuantas veces quieras: inicia el 
juego, carga tu perfil en el Modo 
Carrera y ve al menú de códigos, 
donde debes introducir “UNLOC- 
KALLTHINGS". Ahora salva tu 
perfil y vuélvelo a cargar. Ve al ga- 
raje y encontraras varios coches 
nuevos bastante caros. Véndelos 
y. Ja nadar en la abundancia 1 



PORTAL 

Armas , inmunidad 
y otras mejoras 

El genial juego de Valve incluido en 
«The Orange 8oxb también cuenta 
con toda una serie de trucos a su 
disposición. Si repasas sus efec- 
tos, seguro que te interesa probar 
como poco, unos cuantos. Empie- 
za, como casi siempre, por activar 
la consola pulsando la tecla [°]. 
Activa los trucos con el primer 
código porque algunos de los si- 
guientes necesitan que lo hayas 
hecho. Y ahora escoge e introduce 
los que quieras del resto: 



Q sv^cheats 1: Activa 
los trucos 

□ sv_cheats 0: Desactiva 
los trucos 
0 god: Inmunidad 
0 buddha; Recibes daño 
pero no mueres 
0 gíve weaponjmrtalgun: 
Obtienes la pistola 
de portales 

0 upgrade_portalgun: Mejora 
tu pistola de portales 
0 impulse 101: Todas 
las armas 

0 npc_createfipc_dtízen; 

Crea un ciudadano 
0 npc_create npc_zombie: 

Crea un zombie 

0 ent_create_portal_ 

meíaí_sphere: Crea una 
bofa metálica que bota 
0 ent^create_portal_weiglit 
box: Crea un cubo de 
almacenamiento 
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PRO EVOLUTION 

leyendas en tu equipo 


Este juego de acción es otro de 
los que te ofrecen terminar su 
atractiva y elaborada historia con 
unos cuantos finales diferentes, 
que dependerán tanto de tus de- 
cisiones como de !o que hayas 
logrado durante tus partidas. En 
este caso, hasta ocho finales di- 
ferentes tiene «SIA.LK.LR». Así 
que te recomendamos que leas 
bien las condiciones para cada 
final y elige el tuyo... o vive todos, 
uno por uno. Pero sé cuidadoso y 
no cumplas más de un criterio ai 
mismo tiempo si es que quieres 
obtener el final deseado. 

0 Final A: Has obtenido más de 
50.000 RU 

0 Final B: Has obtenido más de 
1000 puntos de rango 
0 Final C: Lukash y Voronin han 
muerto 

0 Final D: Has obtenido menos 
de 1000 punios de rango 
0 Final E: No has obtenido nada 
de lo anterior 

0 Final F: Únete a la Concien- 
cia -C 

0 Final G: No te unas a la Con- 
cientia-C 


UNREAL 

TOURNAMENT lll 

Dieciséis vehículos 

Hace un par de meses publicamos 
los códigos que nos envió uno de 
vosotros y con los que se podía 
conseguir dos ayudas de fas más 
importantes: inmunidad y mu- 


0 svjJorfalj)lacement_ 
never_faü (1 ó 0): Coloca 
el portal donde quieras 
0 firejGcket_prQjeetÍle: 

Dispara un cohete 
0 ftre_energyjíail: Dispara 
una bola de energía 
0 sv_gravityx: Situaste 
gravedad en valor x. El 
valor normal es 600 
0 noclip: Sin colisiones 
0 firstperson: Viste en 
primera persona 
O üurdperson: Vista en 
tercera persona 


SJJLLK.E.R. 

¿Cuál es tu final ? 


0 Axon Manta: utgamecontent. 
utvehícle_manta_content 

0 Alton Paladín: utgamecon- 
tent*utvehic!e_paladrn_ 
contení 

□ Axon Raptor: utgamecontent. 
utvehicle_raptor_content 

0 Axon Scorpion: utgamecon- 
tent. utveh icle_scorpion_ 
conten t 

0 Axon SPMA: utgamecontent. 
iitvehide_spma_content 

0 Necris Darkwalker: utgame- 
content. utve h icl e_darkwa i ker_ 
contení 

0 Necris Fury: utgamecontent. 
utveh icl e_fu ry_conte n l 

0 Necris Nemesis: utgame- 
con te n t u tve h i c I e_ n e me si s_ 
contení 

0 Necris Nigfitshade: utgame- 
content . utveh i de_n ig hts ha - 
de_content 

0 Necris Scavenger: utgame- 
co nten t u tveh te fe_s c ave nger 
_content 

O Necris Víper: utgamecontent 
utvehicle_viper_content 

0 Slow Volume Cube: utga- 
mec ante nt . uts I o w vo I u m e_ 
content 


¿Echas en falta ¡os nombres estelares en tus plantillas? 

Tampoco es tan difícil hacerte con nombres legendarios 
en ííPES Q8ih tan sólo tienes que desbloquearlos primero 
ganando determinados campeonatos. Te garantizamos que 
j merece la pena ya que saltar al césped con jugadores como 
éstos rio es algo que puedas hacer todos los días: 
p Ganar ta Liga Masíer en I a División: Butragueno, Bakera 
I Savicevic, Roger Milla, Law, Dalgíeish 
0 Ganar la liga en V División: Puskas, Eusebia, Peruzzi, 
ten Rush* Yasliin, Hugo Sánchez 
B Ganar el Campeonato de te Copa de Europa: Uudrup, 
Hagi, Deisier, Poborsky y otros* 


ntcíón ilimitada. Ahora vamos a 
ampliar sensiblemente tus posibi- 
lidades proporcionando un nuevo 
código al que acompaña toda una 
lista de un montón de vehículos 
que puedes obtener. Comienza 
por acceder a te consola con la 
teda [Tab] e introduce el siguiente 
código con el nombre del vehículo 
al que quieras subirá tu personaje 
según la relación que a continua- 
ción te detallamos: 


0 “summon [código vehículo]" 
0 Axon Cicada: utgamecontent. 

utvehide_cicada_content 
0 : Axon Goliat h: utgamecontent. 

utvehic lejpi iath_co nteni 
0 Axon Hellbender: utgame- 
content,utveí]idejellben- 
der_content 

0 Axon Leviathan: utgame- 
co ntent . utveh ídej e vi a th a n_ 
content 









0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

ft 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los fuegos, al nirvana de los generes, a la posada del guerrera— el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste „ 


la comunidad 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces le has 
equivocada de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



Espada y brujería 


£3 DESCARGAS 

JUEGO GRATUITO «GLEST» 



I Q Gratuito y muy wwmendoble, «Ble ha 

sido creado en codígo abierto por un grupo 
de fitcgnnnadoreí sspzñofe s. Su estilo es 
de construcción y conquista en fa linea 
de «Warcrafts» y puedes elegir entre fac- 
ciones de tecnología y espada o magia y 
criaturas. Puedes jugar en mapas pre- 
definidos contra una IA con diferentes 
niveles de dificultad a, mejor aún, en un 
modo mulfijugador oniine mediante IP 
directa. En fa página oficial encontrarás 
foros para organizar las partidas y la zona 
de descargas para las utilidades de crea- 
ción de unidades y mapas. 


0 Lo encontrarás en: 

www.étesLorefes/mdex.html 




Traducción extra 

O COMUNIDAD U TRADUCCIÓN 
AMPLIADA PARA «SPÁRTA» 

Sí flfta ut i estratega ejiigtMifc tal 

vez ecliss en falta textos rnás 
completos en el estupendo 
uSparto, pero se ha crea- 
da un mod que ínstala una 
traducción extendida y que 
añade una gran cantidad de 
nuevos textos con descripciones 
de las misiones, una explicación 
detallada de tas I labilidad^ etc. 

€> Más información: 
WWwMamüarwei 


Vientos de guerra 


O ACTUALIDAD O NOTICIAS DE «COMMAND& CONQUES» 

E l universo «Command & Conquera entra en una segunda 
edad de oro porque al inminente lanzamiento de la expan- 
sión «La ira de Kane» para «C&C3: Tiberium Wars» se une 
el anuncio del desarrollo de «C&C: Red Alert 3». Regresa así uno 
de los títulos más exitosos de esta franquicia, recordada por ei 
trepidante ritmo de fas batallas y una jugabilldad extraordinaria. 
Todavía no tiene fecha, pero sí una página oficial donde podrás ir 
abriendo boca con noticias, imágenes y díanos de desarrollo. 
Apúntate n la beta 

Ambos lanzamientos vienen de la mano porque según la página 
oficial de “EA Store" los compradores de «La Ira de Kane» recibi- 
rán un e-mail con un código exclusivo y un enlace a una página 
para registrarse en el programa beta de «Red Alert 3», Cuando se 



A Vuelve a estar abierta la página «C&C Muvjes» para que te des u na 
auténtica sesión del mejor cine de ciencia ficción. 


Sigue jugando 


La Legión de Acero 

O DESCARGAS O MQD PARA uWARHAMMER 40.000» 

O Aunque esteí enfrascado con el nuevo trfuio de la saga. írWarfiainmer 
40,000: SoulStam», no debes dejar de probar este espectacular mod 
compatible con los capítulos «Dawn oí War» y uWinter Assaulto* 
Lleva el titulo de «Dawn of Steel Legión Mod» y pone en escena una 
nueva facción, el regimiento de la guardia Imperial de Armageddon, 
Cuenta con 27 nuevas unidades y 11 edificios para dotar a un ejér- 
cito que pondrá todos los territorios a tus pies. La IA modificada 
ofrece un desarrollo más dinámico y también le sorprenderán los 
nuevos efectos visuales y de sonido. Ya sabes, jal aíaqueee, J 


© Lo encontrarás en: dev.sieeiJegion.org 



A Prepárate para volver a una hipotética til 
Guerra Mundial apocalíptica con los soviéticos, 

inicie la fase beta prevista para finales de 
septiembre recibirán las instrucciones pa- 
ra descargar el cliente de la fase de prue- 
bas. Todos ¡os usuarios estarán registrados 
para poder enviar a los desarrollado res los 
fallos encontrados o las sugerencias para 
mejorar los distintos apartados, La 
expansión «La ira de Kanes tiene 
así el doble de interés. Y si quie- 
res ir entrando en ambiente, en 
la página «C&C Movies» podrás 
ver todas las secuencias cine- 
máticas de «Tiberium» y «Red 
Aterb. Prepara las palomitas! 


O MÁS INFORMACIÓN: 

vvmv.ea,ccwreA^3jÉrt^najn.j5p, 
wwwajcspaírrcom/ y / /castor e. 
ea.com Aíore/eaemea/DíspíiyHw 



J 


D6 MfCSOMANlA 








— 

¿Qué escande Alone in the Dark? 






Apoyo logística 

□ DESCARGAS O PARCHE PAftA 
NOMBRAS DE GUERRA» 



fa Ef primer parche de «Sombras de ífee- 
tra» adüHlnrs eí ¡wtjo n fe varsíún ?.í para 
solucionar diversos problemas en los 
gráficas y algunos fallos que se dan, so- 
bre todo, en eí modo de escaramuzas. 
Además, este actualización mejora el 
comportamiento de los aviones repu- 
blicanos eincorpora un nuevo sistema 
para te reproducción de los sonidos 
cuando das órdenes a tus unidades. 


£> Lo encontrarás en: 
www, s ombrasdeguéjm es 


/Señor, sí señor ! 


O DESCARGAS Ó PARCHE PARA 
«CÜMPANYOF HEROES» 



J3 te este dfepflmf/fi.' una verslun hete del 
nuevo parche que añade la funcionali- 
dad "Team Automatch". B parche está 
diseñado para agilizar las partidas muí- 
tijupdor onfine en «Company of Hé- 
roes» y crear un mejor soporte de los 
campeo natos por eq uipos. También es 
compatible con ia expansión «Üppo- 
sing fronts». ¿Na vas a probarlo? 

0 Lo encontrarás: 
pfanetco/Lpmespyccm 


Más 


íilll! 


Magna Mundi 


U DESCARGAS Q MDD «EUROPA 
UNI VERSAUS tU NAPOLEÓN» 


@ ¿Estes guiando tu? pasas tíe tíapalsón 
a prefieres pararte fes píes a/ fjíife? Déjalo 
un momento porque debes saber que 
ya está disponible el último mod Magna 
Mundi v,1792 que acaba dé ser adaptado 
a la expansión «Napoleoris Ambition» ~ 
en «EU1II Napoleón»- al que añade nue- 
vas posibilidades de desarrollo y mejora 
el juego en infinidad de aspectos. 


» 


£ www>magnamtmdi.com/domtoad$/ 

¿ pub/te_re/e 35 eAnagnamundigo/dejre 

Bfe " " ‘ " II ”r*r '*** 




HERRAMIENTAS DE CREACION 


M AdtréñlUfé tes Stadüi ‘es uno de fes 
^effdórfisdeaventesgratíí/fesmásve- 1 ÉRJ 

teranos y populares. Con este programa r ^ 

podrás crear tus propias aventuras, sin rt¡ ; : ' 

necesidad de saber programación. Re- ■ 

cientemente se ha actualizado a la ver- 
sión 3.0, incorporando novedades, muí- 
titud de nuevas opciones de interacción 

y un buen puñado de mejoras técnicas. Si tienes una buena historia en 
mente y te sientes creador, ¿a qué estás esperando para descarprla? 


J £ M# información: www,6ígb/necüp,com/bcdteadfttm 


■■ ! cine siempre ha estado presente en los videojuegos aunque, 
casi siempre, si el juego resulta una obra maestra suele serlo a 
mm costa de no parecerse demasiado a la película en que se inspi- 
ra. Tal vez por eso, muy pocos profesionales del cine se han atrevido 
con la creación de videojuegos, aunque con excepciones notables 
como la de George Lucas y las aventuras de LucasArts. Pero eso, al 
parecer, está a punto de cambiar,.. 

De Hollywood al cielo 
En ios próximos meses, podremos disfrutar 
de varias aventuras desarrolladas por profe- 
sionales de! cine. Es el caso de aMatafiarte, 
protagonizada por la mítica espía, que 
ha sido creada por Haí Barwood, director 
de películas como "Sena! de Alerta" y guionista 
de “Dragonslayer" y "Encuentros en la Tercera 
Fase” (éste último sin acreditar). 

Otro título a seguir es «Heaven», una 
aventura ai más puro estilo «Myst», 
en donde tendremos que visitar,, 
iel Cielo! El guión ha sido diseñado 
por Stephan Martiniere, director ar- 
tístico de «Myst V)), Dylan Colé, que 
ha trabajado en la película L Super- 
man Retums" y 'las Crónicas de 
Riddlck", así como varios miem- 
bros de Digital Domairi la empre- 
sa de efectos especiales de James 
Cameron. ¿Aportarán estos juegos 
algún elemento novedoso al géne- 
ro de !a aventura? En pocos meses 
conoceremos la respuesta. 


0 ¿Por qué na se emplearte tierra /oral pera raraíruír el temoso Centra/ 
ftñt efe Nuzv a fórk?Un análisis microquímico ha revelado que aquella 
tierra ni siquiera procede de América. ¿Quién construyó te red de 
túneles bajo el parque, utilizada en el Proyecto Manhattan, que de- 
sarrolló la bomba atómica? ¿Cuáles fueron tes motivos que llevaron a 
la completa aniquilación déte comunidad afroamericana de Seneca 
Viflage, durante la construcción det parque? Las respuestas a estos 
enigmas están en ((Alone in the Dark». La mítica serie, fundadora def 
survival horror, vuelve en este nuevo tftuío, como sabes, Pero antes 
de su lanzamiento puedes ir indagando con las primeras pistas que 
ya están en te web oficial del juego, en Castellano. 

® Más información: w ww.centraidark.com 


Búscate la aventura 


lacomunídad^micromania. es 


MühWíkm Mkfiiii I rimm 

¿ NOVEDADES S JUEGOS EN DESCARGA 

ES. tos fÚEífos por capítífe^ ijispcmíÉtes sáfe en Interne*, plan hgn$ndt> un 
nuíaófe éx/tíi entre fas añrfehaifes a fes aventuras. Esta fórmula, da lugar 
a argumentos flexibles, que pueden sorprenderte y que te copuchan. 
Uno de ios últimos este «American McGeefe Grimm» cuyotraiter está 
disponible ya. Se trata de una aventura con cierta acción que mostrará 
una versión oscura de los populares cuentos de Eos hermanos Grinim, 
en 24 capítulos de periodicidad semanal, que podrán resolverse en 30 
minutos. En julio, el primero de ellos. ¡Estamos deseando ]upr los! 

;;;;;;;;;; 


tete es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos en/omas que te traen de cabeza. 


trJtf I ! i ^ r Jr fá*¡f 'jjl/jJ /£ 


A DEBATE AVENTURAS CINEMATOGRÁFICAS DE VERDAD 


Q ACTUALIDAD □ INVESTIGA LOS MISTERIOS DEL JUEGO 


M1CR0MAN5A 107 









Sigue jugando " 


es una conver- 
sión total de «Battleíseld 2# que transcu- 
rre en un futuro devastado por la guerra 
nuclear, Los recursos básicos escasean y 
tas facciones supervivientes luchan entre 
sí por conseguirlos. 0 mod, basado en la 
saga de pétalas de ‘’Mad Max*, dispone 
de un completo arsenal de amtasyun buen 
número de vehículos. 


wwwJfepocafypse.com 


DESCARGAS «HALHJFE2» 


es una modificación 
para «HafHife 2o basada en é «Teamfbr* 
tress» original, pero con varias mejoras sus- 
tanciales* sobré todo en la calidad gráfica. 
Incluye diez clases de personajes y doce ti- 
pos de mapas diferentes. Los combates en- 
frentan a grupos de ocho personajes, cada 
uno con sus propias tareas de ataque y de- 
fensa. 0 mod destaca como una refrescante 


alternativa a «Team Fbrtress 2». 


wwwiortress-ferever.cofn 

[ñii 


[Manos a la obra! 



igrciJdyc^s ra IÜ ílIVSi 

COMUNIDAD «BlONICCOMMÁNDOi» 


fnjj u'm ha mm-'dífít m coücmv de 

creación de niveles para «Bienio Comman- 
do Rearmed», el remate en desarrollo del 
que fue éxito en la consola NES. Si te ani- 
mas y tu escenario pna , estará integrado 
en «t juego y tu nombre en los créditos. No 
te hace falta nada, sólo ponerte a dibujar a 
la manera tradicional y luego remitírselo a 
Capcom, tal como se detalla en las bases. 

0 ; Más -in formación; 

blqg, capcóm.com/arclúves/94 6 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combata Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para io que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en ei mismo bando ~ 



□ ACTUALIDAD □ «8ATTLEF1ELD HEROES» 


L os muchos ámbitos a los que llega la acción no dejan de sor- 
prendernos. Justo ahora cuando los aficionados a los combates 
multSjugador ya nos frotábamos las manos con la noticia de la 
próxima aparición de iBattlefietd 3». Electronic Arts ha anunciado 
que antes nos ofrecerá «Battlefield Héroes*, ¡un juego totalmente 
gratuito] Si bien, no a cambio de nada, ya que en él se empleará 
como una plataforma publicitaria de cara a sus jugadores, 

Saf afras sín intErrupción, pero con anuncios 
A diferencia de las entregas anteriores de la serie «Battlefiekto, 
este nuevo titulo mostrará un estilo visual inspirado en e! cómic. 
La dinámica del juego, en cambio, será prácticamente idéntica a 
la de la serie. Según sus autores, el planteamienfo de «Battletield 
Heroesa no es diferente al de otros «Battlefleld», salvo porque ade- 
más de la acción por equipos, predominará la diversión y el sentido 
del humor por encima del realismo. 

Ya en la página oficial del juego se pueden obtener algunos da- 
tos más, a partir de los extractos del diario de desarrollo de Ben 
Cousins que es uno de ¡os productores principales del proyecto. 
Así, se sabe que el juego aprovechará la tecnología de sBattle- 



A ííBattteftekl Henoes» mostrará unos gráficos t%x> cómic, muy sinálaras a los 
de «Team Fortress 2», y tes animaciooes mantente* ei tono caricaturesco. 




fíeld 2142» puesta al día, para que 
pueda competir con los títulos más 
modernos. Además ¡os desarrolla- 
dores también dicen que incorpo- 
rará ciertos elementos propios de 
los juegos de rol, aunque no se han 
especificado cuáles, y que en general 
se está intentando recrear la misma 
sensación que se consiguió en eCo- 
dename Eagle*. 

El único precio a pagar por experimentar 
todo esto es que habrá que ver los anuncios 
que se incorporarán dentro del propio jue- 
go, aunque parece algo insignificante 
comparado con las horas de di- 
versión que puede ofrecernos 
Así que prepárate, porque 
a partir de este verano, el 
campo de batalla se ex- 
pande ai mundo del có- 
mic Note pierdas el vi- 
deo en la web oficial. 


A Tanques y aviones también formarán parte 
de los ejércitos de «Batttefield H erees». 


© MÁS INFORMACIÓN Bfc 


¡Lfe ffrjpfe más espmimülar 

Et DESCARGAS “ MEJORAS GRÁFICAS CON "CRYMOD* 


Q ¡gj srMmos que fe mmnfjQB de \ 

ütr^k» paseen una calidad en (a ! 
vanguardia de la tecnología pero, : 
¿es posible mejorarla? Pues para 
éso sirvo este mod. En concreto, 
con CryMod se mejoran los efectos 
de luz, el polvo, la niebla ambien- 
tal, los rayos deí soL tas sombras, : 
las nubes antes del amanecer e 
incluso la posición de la luna, para ■ 
que se asemeje a los movimientos ; 


de la auténtica luna. Todo luce 
üfi aspecto más realista, aunque 
no afecta a todos ios niveles de) 
juego, pero sf a la gran mayoría. 
Y la verdad es que se consiguen 
buenos resultados, no hay más 
que ver tas imágenes def antes y 
e! después que aparecen en la pá- 
gina web. Además, poco a poco se 
añaden mejores efectos con cada 
nueva versión del mod. 


■§> Lo enton trarás m ■ crymQd.cúm/thtead.php?thread¡d-MlB5 



Con este mod. es posible mejorar -aun más- la calidad de 
tos efectos atmosféricos de los escenarios de «Crysls». 


IDO MfCfíOMANtA 







¡¡agnóstico ÜK 


ÜUftlrHiUKAÜÜK rflHA 



3 $máv*£3&2F cuál &s !a nsá¡ar thnfigif” 
icíóíi de^Crgsts» para lú owfenaiferr PUCS 
acias a esta hería míenla puedes saberlo 
n tener que cambia r un montón de pará- 
letros dentro del juego. Sólo tienes que 
traducir la configuración que quieras 
robar y pulsar un simple botón. Podrás 
iber si es la más adecuada para tu PC, 


Loenconlrarás en: www.crymodcom/ 
fbrea d,pbp?fbreadíd =1 J 164 



COMUNIDAD «TEAM FORT1ÍESS 2» 



retratada 
una figura 
jacta cu lar., 
le mes, el 
smo artista 
uasimodor", 
ha puesto 
nos a la obra 
i Pyra uno de 
personajes 
juego «Team 
ÍT£5$ 2». Ei resultado final con Pyro es 
jecabie, incluso superando al de la AJyx, 
o creas que es un objeto inútil, incluye un 
jueño soporte para que sirva como ca n- 
abro para encendí una vela , ¡mola! 




Mis imormadón en: 

q m sím odac gam e t/a jiers.com 


- - — - u - 



éiití'i ¡Sis uM 

v4G J írUa*JOiíESM 

JUEGOS GRATIS «ANTI-PACMAN» 


lisÉe/íiRÍijtfifl- 
rPacEDaÍL»; si 

ero quién se 
jerda de los 
tesmrtes que 
zampaba? 
tibien ellos 
ieron grande 
tquél encade, 
ora han vuelto 
'a reivindicar 







protagonismo y vengarse del Gomecocos. 
quieres ayudarles juep o descárpte esta 
sión gratuita de «Anti-PacMami en el que 
i trotarás a tos tarítasmitos. 


lo eaqo rar ás : suga r-free-games. com/ 
píaygame.php?pme =JÜJ 3 






Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


Aparecen las razas híbridas 


O ACTUALIDAD «RICHARD GARRIOTTS TABULA RASA» 

S i en su momento ya te comentamos que eí «Tabula Rasa* 
creado por Richard Garriott. era uno de los juegos onüne con 
más potencial del momento, el lanzamiento de su versión 14, 
repleta de novedades y en la que -ia! fin! 4 - las demandadas clases 
híbridas de personajes ven la luz, no hace otra cosa que confirmar 
lo que pensábamos, ya que los resultados no han podido ser mejo- 
res. El equipo de desarrollo que, por cierto, ya esté trabajando en 
las versiones 15 y 16, ha cumplido con creces. Ahora la cuestión 
es saber si los jugadores están dispuestos a dar al juego el voto 
de confianza que se merece. 


Un poquito más fáciL 


City oí Heroes/Villains 

Q £J verdadero reto de ios juegos antíne es móntame tn el tfempG so- 
bre lodo si leñemos en cuenta que la mayoría basa su negocio en el 
cobro de una cuota mensual. Este empeño Jes lleva a incluir cada 
vez más contenido para Eos jugadores veteranos y, con el tiempo, 
acaban convirtiéndose en juegos realmente difíciles para ios nue- 
vos. Afortunadamente, si hace no mucho fue «World of Warcraft» el 
que hizo ajustes en este sentido, ahora es trCtfy of Heroes» y su 
antagonista «City of Villainsn los que cambian el sistema de expe- 
riencia para que sea más sencillo subir de nivel Un buen momento 
para meterte en la piel de un superhéroe o de un gran villano. 


y ¿Sabías que... — 

CBESSK 53 Sgg 

de violencia explícita que incluyen decapitaciones 
desmembramientos y ejecuciones. 






Y además... 
¡Puestos ai d 

□ Man Iletrado dos nuevas 

uesí W»„ Ha 42 y la 


ellas, los jugadores de nivel 80 pueden 
obtener jugosos premios sí se aventuran 
en alguna de las nuevas misiones épicas, 

-Episodio 12: The Asben Wastes- la 
que llega es la cuarto actualización, con un 
nuevo sistema de personalización de persona 
jes, mejoras en las profesiones y IDO nuevas 
aventuras* incluye una nueva zona PvP* ''The 
Detvirtg of Frórl" ¡Emociones fuertes! 

svimeverquesi2.com 
y ww . /o fro-europe.com 


á 


ios fres híbridos 

Suponemos que sí. pues ha habido mu- 
cftos cambios desde su lanzamiento, 
aunque pocos tan esperados como 
éste. Con la inclusión de las tres nuevas 
razas híbridas, provenientes de cruces de 
ADN entre humanos y alienígenas. Torean, Brann 
y Thrax, podrás experimentar nuevas for- 
mas de juego. Estas razas tienen incre- ¿ 
mentados sus puntos de atributos en 
ciertas áreas, superando lo normal en 
un humano. Por ejemplo un Thrax- 
Humano tiene más puntos en 
■body“ lo que le permite absor- 
ber más daño. Para vivido en 
primera persona los jugadores 
primero deberán segui r y com- 
pletar una serie de misiones que 
comienzan en diferentes puntos del 
juego. Además, desde la publicación 
de este parche, el sistema de clona- 
eión reinida tanto los puntos de 
atributo como de habilidad, 

© MAS INFORMACIÓN EN: 

www.piáytr.com/m&iia_ 

downhadsAideo/vid&rhtmi 


O Lo ene mitrarás en: 

w OTv.dfyofherües, c om/feature_update_fssue_ll Ut tmi 
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Campeonato total 

□ Ka esta ií%onfí?íe ft arótiitéraaán 3 fe versuta 
L0J>ifa «Eace 07» que aumenta eí rerafimieíito 
en procesadores de doble núcleo y mejora la I A 
en todas las categorías. Además, podrás decidir 
sf las salidas serán desde parado o lanzadas y 
elegir el nivel de habilidad de tus rivales. 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprísa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos . 




¿Tienes ya tu Porche? 


E3 fíerfén migado el campeonato de mnmb l 

los creadores demods para «rfactor» se afanan 
en dar tos últimos toques a sus versiones de ta 
temporada 2008. De momento no hay ninguno 
completado, pero ya es posible probar las ver- 
siones beta si os registráis en Jas páginas de sus 
autores, pues ta mayoría están destinados a las 
comunidades, para disputar campeonatos. No 
olvidéis visitar el foro «rfactor News», 


© Más ÍoIcl: inm^bonfer^ 
php/Fl- 2008 , ^w.rfacíorceníral.com 


0 Más información: mvw.race-pme.Gfg/ 
ra ce07/down/aadA^pd^les./rtm 


En boxes 


E n «NFS Pro Street» puedes ponerte al volante de tres Porsche; 
Cayman S, 911 Turbo y 911 GT3 GTS. todos elfos recreados a 
escala gradas a la licencia oficial. Pero mientras el primero 
está disponible desde el principio y es bastante asequible, los 
911 están bloqueados hasta bien avanzado el modo carrera y su 
coste es casi prohibitivo si te gusta tener varios vehículos en el 
garaje. Por eso es todo un regalo la rueva demo, pues permite 
pilotar directamente ambos modelos del Porsche 9H 

i La recreación del 911 
sus dos variantes 
es excepcional 


í/n modelo mítico 

La serie 911 es toda una leyenda no sólo para Porsche sino para 
la historia del automovilismo. Tanto la versión ‘Turbo" como la 
"GTR2" desarrollan el indescriptible carácter del motor "boxer" 
y una tracción trasera realmente intrépida, una combinación que 
te dejará pegado a la sitia con las aceleraciones mientras sien- 
tes al volante a cada grado del giro en las curvas. El escenario 
no puede ser mejor, dos tramos distintos del circuito de com- 
petición de Leizplg. repleto de grandes rectas enlazadas por 
curvas cerradas y chicanes de infarto. 

MÁS INFORMACIÓN: www.fieedforspeed.es 


O DESCARGAS O NUEVA DEMO ííNEED FOR SPEED PRO STREET» 


Juegos d 


Atesoras riquezas poderes y habilidades para ¡legar al máximo nivel pero sabes que lo 
principa/ es cuidar a tu persona/e. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. >1 través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de legenda. Encuentra aquí tu destino. 




1IU MrCTOMAfdA 


sino la idea central de lo que quieras 
decir. Cada frase dependerá del perfil 
psicológico de tu personaje. El combate 
será en tiempo real y podrás dar órdenes a dos 
compañeros introduciendo así un elemento táctico. 
El entorno será muy interactivo, potenciando el uso 
de habilidades -como Ja telequinesia- con un control 
más optimizado en la versión de ordenador En con- 
solas ya ha sido un éxito, ¿repetirá en PC? 

£) MÁS INFORMACIÓN masseffecí.biowaftcGm 


O ACTUALIDAD ® tíMASS EFFECT» EN PC 


U una nueva promesa de! rol 
procedente de las consolas 

irrumpe en r ^ __ 

Effect», Ya hacía tiempo que no es- 
perábamos una novedad inspirada 
en la ciencia-ficción. Aquí explorarás 
el Universo, en una búsqueda por ha- 
llar artefactos de civilizaciones perdi- 
das para salvara la Humanidad. 

La tecnología frente al maná 
Aunque «Mass Effect» sigue la estela 
clásicos como «S.W. Caballeros de la 
Antigua Repúblicas también de Bioware, 
-creas un personaje y lo llevas por una 
sucesión de aventuras, diálogos y comba- 
tes- lo cierto es que tendrá unos rasgos 
Innovadores que prometen revitalizar el 
género. Para empezar, en una conversa- 
ción ya no escogerás líneas de diálogo. 



i Calienta motores/ 

O ecFalfoul 3» 
eító prevista pan» 1 
ef 10 de Odubre de 
2008 Aún queda y 
mientras tanto los 
seguidores vetera- 
nos dolo saga es- 
peran y esperan. Pero sí tú eres uno de ellos, se- 
guro que fe Interesa este mod que te presentamos 
para «Faltout 2» para ir calentando motores. Su 
titulo: New Vision Mod. Entre las modificaciones 
que incluye se encuentran un cambio de trama 
siete personajes nuevos, más objetos y cambios 
en el diseño de los niveles. 

© Lo encontrarás en; www.nrna-fe/toutcom/ 
forum/dlo3d.php?3Ction-ñfe&fÍleJd-S52 



Y no te pierdas.- 
Nieblas de Ravenloft -i 

es cono- 3 

CMfoparafosfansttelosju^ostferoJdemesa. 
SitúqiieresvivírioenraPCahorasxiedesen 
«PrisorefsoftheMtsbUBi múralo persistente . 
para Neverwinter Nights ambientado en este te- ‘ 
mirifico escenario. iVtsrta el ünk y entérate! 


wwuLnwnravenfoft, com/7 







Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden ni entienden par qué es tán importante 
para ti disnvtar de horas de vue/a- ¿o es en un submarino, o en un tanque ? jNo te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos te pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 


ACTUALIDAD «TRAINZ RAILROAD SIMULATOR CLASSICS» 


la cabina, o desde el exterior como si de una maqueta se tra- 
tase o bien adoptar el papel de jefe de línea. Este «Trainz* es, 
además totalmente expandidle con otras entregas de la serie 
"Classrc", sin contar con la gran cantidad de contenidos des- 
cargables, {escenarios, objetos) que se generan todos los días. 
Y por supuesto cuenta con un editor de escenarios fabuloso, 
sencido y muy completo. Je sumas a la afición? 

© MÁS INFORMACIÓN: wwwfrjendware.es 


j os trenes tienen aún, de vez en cuando, su espacio reser- 
vado en esta sección. La simulación ferroviaria ha man- 
fla tenido viva la tradicional afición a las maquetas de tren, 
evolucionando hasta una reproducción muy realista, acorde 
con la tecnología de hoy en el PC, pero conservando el valor 
documental y la belleza de las maquetas, para coleccionistas 
de todo el mundo. Para los aficionados, sin duda, el lanzamien- 
to de íTraínz ClassícsM es todo un acontecimiento, 

Expreso de ¡a diversión 

«Trainz Classícs» es la última entrega de una serie que ha ido 
creciendo hasta convertirse en la más completa. Esta vez, 
incluye dos líneas ferroviarias totalmente detalladas, ‘The 
Harlem Une", atravesando en Branx neoyorquino y ‘Tropical 
Metrópolis" que te pone ai mando de modernos tranvías en 
una acogedora ciudad de la isla de Boga. Entre las novedades, 
hay que contar un nuevo y más directo interfaz, sistemas de 
señalización en cabina, cámaras,,. El juego, completamente 
en castellano, permite simular el pilotaje de los trenes desde 




Deportivos 


No te guste perder ni a las chapas, i cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que» i hala , calienta que sales! 



3 DESCARGAS ü PARCHE «NBA UVE 08» 


N o vamos a descubrir nada nuevo si deci- 
mos que "Los Angeles Lakers" es uno de 
los equipos míticos de la NBA y siempre ha / 
contado con un gran número de seguidores en 
nuestro país. Ahora que desde la llegada a sus 
rías de Pau Gasol en los traspasos de invierno 
'la fiebre amarilla" ya es imparable. Y, claro 
Bstá, ahora toca actualizar «NBA Live OS a 
nara que te hinches a encestar con Gasol, 
tobe Bryant, Odom o Fisher, 

4 por e/ anillo con Gasol 
3 parche se llama «NBA Live 08 Cunent Rosters 
Jpdate vLG2* y actualiza las plantillas a fe- 
;he del 16 de febrero. Además, ajusta las es- 
Bdísticas de ios equipos y las habilidades de 
os jugadores a lo que llevamos de campeonato, 

Je forma que Gasol estará en el quinteto titular 
le los “Lakers", Calderón en los “Toronto Rap- 
:ors H y Navarro en los "Memphis Grizzíies" jue- 
gan mucho mejor que en el original, mientras 
^ue Sergio Rodríguez se defiende y Gargajosa 


está en la lista de lesionados. Todos los detalles y acon- 
tecimientos recientes en la NBA están recreados en esta 
fabulosa actualización. Instalar el parche es de lo más 
facilito. Basta con descargarlo, descomprimirlo debes y 
ejecutar el instalador, que automáticamente se enearprá 
copiarlos archivos en la localización de partidas salvadas 
del directorio «NBA Uve 08» que está en “Mis documen- 
tos", Luego debes entrar en el juego eirá las opciones 
de load^ave" y seleccionar el archivo "NLSCOTOS" que 
lleva techa 17/02/08" para cargar. 


© MÁS INFORMACIÓN EN, www.nbt-ii ve.com 



¿Fichajes mediáticos? 

O Y»* luujf ‘¿cirá^ 

do tes irsspdSiM? del 

mercado de invier- 
no en ítFootball 
Manager 2008 >i. 

Pero poner al día 
a todos los equipes 
puede ser una la- 
bor titánica. Menos mal que ya tienes un parche - 
versión 8,0.2- que actualiza la base de datos para 
que te enfrentes a un ciencia con Ever Banega 
ú para que Pinto te pare unos cuantos go les como 
portero suplente del Barcelona, Tampoco se han 
olvidado de realizar ajustes m la ¡upbüidad. 



0 Lo encontrarás: fmGBJootballmanager. 
net/ew'árUdeAQMBmtml 
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□ LONDRES TIENE UNA INCREI- 
BLE HISTORIA llena de misti- 
cismo, desde su fundación a 
manos de druidas hasta las 
leyendas artúricas. pasando 
por las maravillas del Museo 
Británico, Así que, ¿porqué no 
iba a estar interesada en ella 
una legión de demonios? 

Rapet, fundador de Fiogship StuíríW 
«Htlkfnic tanta» 

a CADA AÑO HAY MUCHOS JUE- 
GOS INTERESANTES con estu- 
pendos gráficos, combates es- 
pectaculares o una interesante 
línea argumenta!. No obstante, 
se pueden contar con los de- 
dos de las manos aquéllos que 
se recuerdan durante anos [,„] 
Creemos que «The Witchen» es 
uno de esos juegos que mere- 
ce la pena jugar de principio a 
fin, y unas cuantas veces, 

Atéta/JLtaty 
Jefe de rfñertcr de ÜJ ProjeMl 

O LO QUE NADIE PARECE EN- 
TENDER ES QUE «VANGUARQ». 

al menos en su diseño, se 
desarrolló completamente por 
aficionados. Se le encargó a 
gente sin experiencia y con- 
tratada una semana antes el 
diseño completo de las zonas 
de novatos. A gente que no ha* 
bía producido un juego en su 
vida se le pidió que arreglase 
un proyecto de 40 millones de 
dólares que ya estaba muerto. 

Vincsnl NapaU 
üis&ñQtltir de ncVangutid Saga af tomata 


Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugauores. Éste es tu punto de encuentro. 


Él híSiíSií) iía hi /Mlps)É¡jj 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen an Ja 
sección Revtew en este número de Mieromanía y envíanos 
tu voto at buzón de tocGfmJ/3£Í3d c rmeromaníaes 


mente para infantería] hemos creado 
otro para «Armed Assaull». Disfruta 
de uno de los servidores más popu- 
lares y respetuosos con las reglas. 
Únete en nw.cfaMn ce.com. 

taita 

Q LOS FANS DE «TOTAL WAR» y todos 
los clanes hispanos de la saga nos 
hemos unido para crear una nueva 
comunidad; La Federación Hispana. 
Está en twhíspano.foro-Jtore.com. 

LDKsoidiet 


o QUERÍA mes A CONOCERA Mi CÍAN 
DEi JUEGO «ñlMU WARS», somos más 
de 90 personas que jugamos pam 
pasarlo bien y en buena compañía, 
como una comunidad. Contádanosen 
VfWK setbb, com/befldidonoscura. 

Dao Semí/ooii Oscura 

P CÍAN UNCE TE LLAMA A FILAS. Si eres 
amante de «Battlefield 2* seguro que 
nos conoces y si no ¿a qué esperas? 
Ahora, además de nuestros dos ser- 
vidores para «Bt2» (uno, exclusiva- 


II El Emperador es mi 
única razón de ser- 
bueno, también 
Micromanía me 
da vidilla.L A 

¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Manda tu 
tote, tu nombre y tu frase a 
¡acomunidad ¿mkromam^ 


O NO ESTAMOS DESARRO- 
LLANDO UN JUEGO en el que la 

persona con más puntos gana, 
Es !a persona que pueda con- 
trolar ei campo de batalla de 
forma más inteligente la que 
ganará el conflicto" 

ChnsKtuy. 

Qnwtíor Creativs át «Storyat* Wortd$x 


O LO QUE OUEflEMOS REAL- 
MENTE ES QUE EN EL MOMENTO 

en que entras al juego com- 
prendas que estás viviendo la 
vida de un agente de élite. Esto 
significa que tenemos que dar- 
te el estilo de vida, las intrigas y 
las acciones habituales en ese 
espacio. Es ía jet-set, el estilo 
de vida de Martíni, los coches 
impresionantes y el acceso a 
áreas del mundo en las que 
nunca has estado antes. 

AtarWtam, 

Director de Orséño de #77 k Agentyn 


Eran fres y 
muy explosivas B 

C uando un número se wttm 
inicia con un juego tan Gpg 
espectacular como lo 
era «Forsaken» tienes que es- 
forzarte al máximo para que 
el resto de la revista esté a la > P \ 

altura. Por suerte, no faltaban Ippi^ \ 
los nombras importantes que Ijggjfcp* í*. , ¡x \Wfc 
pudieran acompañar a núes- ifcW 

tro Megaroego del número Wf 

40 de Micromanía, y las 212 
páginas de este número rebo- ¿ ¿ r 1 , ^ 
saban análisis e información : ;f¡ 

de juegazos como «Gutcast», 
dedi Knights o tCommandos: 

Behind Enemy Lines». Con un reparto así, cualquiera acierta de 
pleno... Diez años pasaron desde este número, pero sus páginas 
Incluían proféticamente sendos informes sobre dos de los aspee* 
tos básicos en los juegos de hoy en día y que hace una década 
no eran aún moneda tan frecuente: los juegos en Internet, con 
especial atención al pionero «Ultima Online», y los juegos en 
3D, repasando tílulazos como «Hall-Lite». «Unrea!», íThiefa... y 
algunos otros que se retrasarían aún un poco, caso de «Blade» 
o... ¡aquel lejano «Frey», que ya estaba en desarrollo! 


, G AL TRABAJAR JUNTO CON 
LA PLATAFORMA de Edición de 
¿ S.O£. hemos conseguido lan- 
i zar el juego simultáneamente 
¡ en Estados Unidos y Europa 
además de lanzar versiones en 

* inglés, francés, español y ale 
i mán. permitiendo a jugadores 
i de todas partes capitanear un 

* navio en este mundo lleno de 
j aventuras en alta mar. 

ñifíseil Witíioms CEO, Rging lab Sotain 
ifíratts of tfte fluming Sai 


www.axeispringer.es/atrasados 
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.Ouieresp^^“' ete 

« el s»rt» 116 10 

j 


No sabemos qué taen los caballos que en cuanto un redactor se sube 
atiwycofTiandaim^dtotfesiíldictosypendQ^-qiierTOsieni^ 

sonto mismo- a través de radacobnes y pasitos, ya no se quieran bajar 
Así se explica que tomo entusiasmo haya erigido a las batallas de t<Cru- 
saders. % Ktogdflfu Come» fiadoras de 

tos náufragos de <d%didos» ese mismo, ponidos, atmque con la honra 
que da el haber sido finalistas plantando cara a los bravos cruzados. 
Nuestra fevorito deJ número pasado también to hasido vuestro a base 
de env^mos votos: «E Universo en Guerra. Asalto a to Tierra». 


¿Te ha tocada? 


tCVISTA OFICIAL 

L 0 SSIMS 2 

Si eres un fan del mundo 
Simy lo quieres saber 
todo sobre él, ya puedes 
conseguir los números 
atrasados de la Revísta 
de Los Síms 'Een: 





So/o en la oscuridad 

O En portada: Alone in the Dark es el 
tema estrella de este número y te lo des- 
cubren en un completo reportaje, 

O ILtévate una PS3I Sortean 5 consolas 
Playstation 3 y 30 juegos Gran Turismo 
Prologue. ¡Consíguelosl 

□ Los rivales de GTA IV* El juego de 
ckstar y la secuela de Saints Row, Mafia, 
El Padrino, Jusí Cause o This is Vegas...,, 

O Más para PSP, Convierte tu PSP en 
un GPS, servicio de videocon (eren cía... 

B De regalo, la guía completa de God 
of War. Chains of Olympus, 

B Va la venta por solo 2,99 € 


¡Viva la aventura!! 

3 Las novedades más esperadas. Computer 
oy Juegos ha tenido acceso a una de las aven- 
iras más esperadas de los últimos tiempos: 
ack Keane, de FX Interactive, protagonizada 
or un buscafortunas al servicio de su majestad. 
3 tienen y os lo van a enseñar... ¡icón pantallas 
oclusivas!! 

3 Test. Computer Hoy Juegos somete a 
ssassln’s Creed, Crusaders Thy Kingdom 
orne, Perdidos y muchos más, a su riguroso 
iboratorio: ya sabéis, 24 ordenadores distintos 
48 pruebas de rendimiento con los mejores j 
rocesadores y tarjetas gráficas, ¿Funciona- á 
in en tu PC? ^ 

3 Juegos de regalo. Este mes Computer u 
¡oy Juegos os regala Afrika Korps vs Deserí M 
ats, un espectacular juego de estrategia 
n tiempo real basado en las batallas ! 
lás épicas de la Segunda Guerra 
lundiaL ¡Gana a los nazis! 

3 A la venta el 4 de Ahrtl por solo 339 € 


¡Mario Kart ya acelera en Wii! 

B Reportaje exclusivo Mario Kart en el que descubrirás las mil y una 
novedades que incluirá esta próxima entrega del clásico de carreras: 
motos, volante, modo entine... iy tos chicos de NA ya lo han probado! 

B Guía completa Final Fantasy XII en formato librito, para que pue- 
das llevarlo adonde quieras y resolver cualquiera de las 81 misiones 
del juego siguiendo tas estrategias más inteligentes, 

□ Descubre Wii Rt en fa revista Nintendo Generations. El próximo 
periférico de Wii con el que te divertirás mientras te pones en forma. 
B Ya a la venta por sólo 2,99 € 


¿Te gusta conducir ? 

O GRAN TURISMO 5 PROLOGUE: Analizan en exclusiva 
la nueva versión de! famoso simulador de conducción, que 
llega a PS3 con mejores gráficos que nunca. 

O Los mejores de 2007: Vuestros votos han decidido los 
premios a los mejores juegos del año pasado. (Corred a 
descubrir los ganadores' 

0 Pro Evolutíon 2008 Wii: Un control rompedor marca el 
debut de esta saga de fútbol en ía consola de Nintendo. El 
análisis y una guía completa os permitirán conocerá fondo 
esta nueva forma de jugar, 

0 Póster doble: God of War: Chains of Olympus y Aliens: Ma- 
nnes Coloniales. 

B A ía venta el 24 de marzo por sólo 239 € 
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Precio mínimo garantizado 

Si Jo encuentras más barato te devolvemos ía diferencia 


GAME 


Tu &sfj&ctaUsta &rt vict&oju&go; 
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Conéctate o 0Qra con&C&r tu tf&mJo GAME-G&ntraMAIL más cercana 
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la comunidad 


£1 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta ; pregunta ... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


¿Juegas sfmpíes? 



¡Complicadme la vida . por favor! 

Me he llevado una decepción con «Empire Earth 111» y «SimCily 
Socíe lies»: han simplificado demasiado ambas series. Echo de 
menos más substancia, ¿puedo hacer algo? ■ Franrisoi de Paz 

Vterás, los desarrolladores tratan de que sus juegos sean accesibles 
al mayor público posible, de ahí que los "simplifiquen". Lo que pue- 
des hacer es instalar mods que añaden más realismo, los tienes en 
páginas de recursos como ee.heavensames.com r www.eepfaneLneí 
y empiressímt^ypíaneLgBmespy. com para «Empires Earth Uta: y 
imm$ífflcityc&i&af.fiet y s/mdty,capMsím.nef para «Sociebes». 



Bionic Commando 

¿Tendrá multijugador? 

He visto « Bionic Commando» 
en la sección de pantallas del 
mes pasado. ¡Qué buena pintaí 
Lo que no decís es si el juego 
tendrá algún modo multijuga- 
dor, ¿sabéis si tendrá? ¿En qué 
consistirá? i El EmpednaPDS 


Pues verás, lo que pasa es que 
e] estudio Grin no contempló el 
multijugador oniine en el diseño 
de «Bionic Commandos. Sin em- 
bargo, después hizo pruebas para 
introducir un modo cooperativo 
que resultó ir de maravilla... Lás- 
tima que ya era tarde para imple- 
mentarlo como modo oniine. Así 
que, al parecer, sí habrá un co- 
operativo pero sólo jugando en el 
mismo PC. iOe todas formas Grin 
anuncia algunas sorpresas! 


5TALKER Clear Sky 

A ver qué se sabe 

Me gustaría que me dieseis 
nuevos datos sobre dos jue- 
gazos que estoy esperando: 
«SXA.LK.ER: Clear Sky» y 
«The Agency», m 729-Puestu 



A mandar, que para eso estamos: 
El lanzamiento de «SIA.LK.LR: 
Clear Skyi está previsto para estos 
días así que tiene que está al caer. 
Esta “precuela" de «SIA.LK.LR.» 
te sitúa un año antes de los suce- 
sos del juego original y,, además 
de tas revisiones gráficas y de la 
introducción de un sistema de 
facciones, promete una IA más 
que mejorada. Por su parte, «The 
Agency» es un juego desarrollado 
por el equipo de «Everquest 2», 
y se incluye dentro de los juegos 
masivos Online, pero combinando 
rol y acción. Enfrentará a dos fac- 
ciones espías en una recreación 
del mundo actual. 


The Moment 
ofSHence 

En el principio ~ 

Compré la revísta de fin de año 
que incluía la aventura «The 
Moment of Silence», pero ne- 
cesito ayuda. Lo único que he 
hecho es salir del cuarto y lle- 
gar donde están los taxis, pero 
no se qué hacer, m Eduardo Chile 



«The Moment of Sitence» es una 
aventura gráfica, así que tienes 
que explorar los escenarios para 
encontrar objetos, hablar con 
todos los personajes para obte- 
ner pistas y usar unos objetos 
en otros. Comienza examinan- 
do el peluehe para descubrir el 
nombre de su dueño, busca el 
comunicado? en el apartamen- 
to. Tienes que contactar con el 
Centro de Información, ¡Suerte! 



Pro Evolution 
Soccer 2008 

Crear estadios olvidados 



Me he llevado una desagrada* 
ble sorpresa a) comprobar que 
en esta entrega de la serie se 
han eliminado algunos estadios 
como el Mestalla del Valencia. 
¿Podéis decirme sj es posible 
instalarlo desde «Pro Evolution 
Soccer 06»? ■ Pedro Fernando 

En la web de comunidad y recur- 
sos www.pesoccerwor/d.com 

puedes encontrar la utilidad M 5te- 
lios RES Sladium Studio 2Ü08 ,F 
que te permitirá importar e! es- 
tadio que quieras a «Pro Evolu- 
tion Soccer 2008». Necesitarás 


tener instalado «Pro Evolutic 
Soccer 06» para acceder al a 
chivo del estadio de Mestalla. 

FIFA 08 

Equipos al día 

Ahora que se ha cerrado e 
mercado de fichajes de invrei 
no me gustaría saber si extst 
algún editor para poder realiza 
los fichajes o si debo utilizar I 
opción de traspasos que vien 
incluida entre las opciones di 
juego. ■ Antonio Sánchez 



Lo mejor es que ínstales eí íe 
cer parche de actualización pa 
«FIFA 08», en el que se incluí 
una base de datos actualizas 
a los fichajes y traspasos re 
(izados durante el mercado r 
invierno. Toma nota de la diré 
don donde puedes descargárt 
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largedo vvnfoads. e3.com/pub/ 
\khe$/F¡fa/Q8/$P Recuerda 
je previamente deberás haber 
stalado el segundo parche de 
tuafización, también disponí- 
a en la misma página. 

ge of Empires III 

nposible jugar anime 
ngo problemas para jugar 
diñe, pues aunque pude co- 
ntar en una ocasión, desde 
itonces no me deja entrar en 
s salas y siempre me aparece 
mensaje de “error al unirse a 
partida**,! florín 



)mprueba, antes que nada, 
je ya has instalado e] primer 
írche que actualiza a la versión 
l y que es imprescindible para 
:ceder a Sos servidores online. 
el problema persiste, entonces 
iiorás que comprobar algunas 
eluciones más avanzadas, 
imo verificar la validez de tu 


Company of Heroes 

Escuela de estrategas 

¿Podéis decirme si existe al- 
guna guía oficial o dónde con- 
seguir tácticas avanzadas para 
pasar las misiones más compli- 
cadas y poder jugar en multiju- 
gador sin salir derrotado a las 
primeras de cambio? Necesito 
practicar. ■ Javier Vázquez 



Toma nota de esta dirección 
web: gi/ídes.gamepressure,com 
/companyofhemes donde tienes 
una completa solución en for- 
mato PDF para cada una de las 
quince misiones del modo cam- 
paña de un jugador, mientras que 
en la página de la comunidad es- 
pañola mundoCoH.net puedes 
encontrar documentos acerca de 
las diferentes unidades, tácticas 
generales, etc. 



Sfargaíe Worlds 

Entre dos mundos 


lenta en el servicio oniine ESO o 
improbar el estado de algunos 
chivos. Tienes instrucciones 
Paliadas en la página de sopor- 
para mutlijugador, en la direc- 
to: www3gecommunity.com/ 
l_mp_e$ r aspx 


Soy un fanático de la serie de la 
tele Stargate y, al descubrir la 
noticia, de «Stargate Woríds» 
estoy impaciente de probar la 
beta. ¿Cuándo saldrá? ¿Estará 
en castellano? ¿Habrá que pa- 
gar una CUOta? ■ Kamrosu 



The Witcher 


Llévales su cabeza 


He leído en el manual de 
«The Witchera que hay unos 
monstruos singulares que, si 
los derroto, me proporciona- 
rán trofeos especiales. Tengo 
el gancho para trofeos pero 
no sé dónde encontrarlos. 

¿Podéis orientarme un 
poco? ■ Alberto Cortés 

En cada capítulo hay dos 
monstruos cuya cabeza 
se puede mostrar como 
trofeo y obtener dinero 
a cambio. En el primer 
capitulo tienes que 
buscar ai Cazador 
real que está junto 
a la hoguera, El te dirá 
que el primer monstruo que 
puedes matar es un engendro 
subacuático que está pasado el A 
viejo molino, junto al lago. 



Pues nos tememos que te toca 
esperar. El juego está anunciado 
para finales de este año, pero 
todavía no se ha hablado de 
fechas definitivas ni de cómo o 
cuándo será su fase de beta pú- 
blica. Tampoco han confirmado 
su modelo de negocio, aunque 
es de suponer que sí habrá al- 
gún tipo de cuota, que suele ser 
lo habitual En eí lado positivo, 
sí está previsto que ef juego se 
localice a nuestro idioma, aun- 
que no se sabe sí será posible 
que esté listo en el memento del 
lanzamiento. En el siguiente hilo 
de sus foros oficiales encontra- 
rás respuesta a las preguntas 
más comunes sobre el juego, 
//forums.sfargafewür/ds.com/ 
£bowt/jread,php?f=lG963 

Warhammer Online 

El más grande 
Una cuestión me ronda y no me 
deja dormir: ¿el juego «War- 
hammer Online» será de pago 
como «World of Warcraft» o 
podrás jugarlo sin cuotas como 
«Guild Wars»? ■ Guillermo 



Pues nos tememos que sí, que va 
a haber cuotas, pero esperamos 
que, al menos, puedas dormir 
a partir de ahora. Te copiamos 
parte de la respuesta oficial so- 
bre este asunto; "Debido a los al- 
tos costes de desarrollo, gestión 
de servicios y creación de nuevo 
contenido, la única forma posi- 
ble para mantener estos gastos 
es sustentados en una cuota de 
suscripción mensual. Sin embar- 
go, si tienes en cuenta la cuota 
mensual que un jugador tiene 
que pagar por el acceso al con- 
tenido prácticamente 24 horas al 
día los 7 días de la semana, hay 
pocos tipos de entretenimiento 
que puedan superarlo. Bási- 
camente. por el precio de una 
entrada de cine, bebida y unas 
palomitas en Nueva Yode tendrás 
acceso a un mundo en constante 
cambio y crecimiento". 



/Qué lío de saga! 


Se que va a salir en España el 
nuevo juega de «Saín & Max», 
pero en Internet he visto que 
siguen saliendo nuevas capí- 
tulos, ¿Qué va a salir aquí t un 
capítulo o todos? ■ Jorge 



Los creadores del juego. TelíTale. 
[o han diseñada cama si fuese 
una serie de televisión. En Espa- 
ña. Nobílis íbero nos va a traer 
la temporada 1, que se compone 
de seis capítulos con unas horas 
de juego cada uno, Son indepen- 
dientes pero tienen un arpmen- 
to común. íSam & Max Season 
li va . a salir en mayo en una 
edición especial con subtítulos 
en castellano, estuche metálico, 
y muchos extras. Pero léete la 
previ ew de este mismo número 
sino lo has hecho ya.. 



Qblivion. 

Shiveríng Isles 

La misión del inquisidor 
He interrogado a todas las per- 
sonas que creo necesarias en 
la misión que me encarga Her- 
dir y le he perdonado la vida a 
Ma'zaddha, quien me ha dicho 
que me encuentre con éí en su 
casa. Al ir allí, me encuentro 
con que la han asesinado y la 
misión no termina, ¿Cómo la 
termino? ■ Dámaso Martínez 



Examina el cuerpo de Ma zaddha 
y coge las llaves. Luego sube ai 
piso de arriba y abre el aparador 
de su cuarto, para conseguir dos 
objetos, uno de ellos una espada. 
Viaja ai palacio de Sheogorath, 
entra en la Casa de Demencia y 
muéstrale a Nelnene tos dos ob- 
jetos. Ella te indicará cómo prose- 
guir para acabar la misión. 



NFS. ProStreet 

Tunear en línea 

Cuando intento compartir mis 
coches tuneados con los ami- 
gos algunos pueden abrirlos 
pero en la mayoría de los casos 
se da un error. ¿Cuál puede ser 
el problema? ■ Javier Marcos 



Antes de nada, debéis tener el 
juego actualizado a la misma 
versión. Por otra parte, puedes 
utilizar la utilidad “BluePrint* 
que permite crear proyectos en 
el explorador de Internet y luego 
compartirlos de forma mucho 
más sencilla. Lo encontrará s en: 
www.ea.comvíírasfreet/ 
bíueprmts.;sp?/ocaíe=es 

Colín McRae DiRT 

Problemas de control 
Apenas puedo controlar los 
coches, tardan mucho tiempo 
en reaccionar y no se trata de 
un problema de requisitos de 
hardware, porque el rendimien- 
to es bueno. ■ Jordi Pleixats 

Tienes que instalar el parche que 
actualiza «Colín McRae DiRT» y 
que, entre otras mejoras, solu- 
ciona el problema con la configu- 
ración de los controles. También 
deberías revisar fa configuración 
avanzada de los mismos en ios 
apartados de sensibilidad y zona 
muerta, pues $t esos valores son 
excesivos es normal que el con- 
trol sea poco efectivo. 









Aquí fe presentamos el hardware más interesante para me/orar fu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosas y útiles para que estés al día . 


VISA Aurora G3R-02 

Un gran corazón bajo la armadura 


© ORDENADOR DE GAMA ALTA © Precio; 999 C 
© Más información; VISA Computers © www.ws3Mmpufers.com 


LE GGW-H20L 

Pásate ya al Blu-Ray sin 


© UNIDAD LECTORA/GRABADORA DVD y 
© Más información: LG © www. Jge.es 


i 

□ sistema Bfue-Ray de Sony es el formato de 
alta definición que se ha acabado imponien- 
do al HD OVO- Esta situación ha propiciado la 
bajada de precios de los dispositivos para PC, 
como este modelo LG GGW-H20L Se conecta 
mediante Serial ATA y permite ver las pelí- 
culas Blue-Ray Disc y HD DVD siempre que 
tengas una gráfica compatible con estos for- 


renuncias 

BLU-RAY DISC © Precio: 299 € 


matos y el estándar HDCP r con un monitor o 
televisión que admita los formatos HD fteady 
y Full HD. Aún más interesantes resultan sus 
prestaciones de grabación, hasta 50 GB en 
un Blue-Ray de doble capa. Además, puede 
grabar discos Blue-Ray Disc regraba bles. 
También lee HD-DVD y DVD. y graba DVDs 
normales, regra bables y de doble capa, . 




A4 Tech X7 XL-750BF 


Una ventaja de tres a uno 


© RATÓN LÁSER PARA JUEGOS © Precio: 39 € 
© Más información: 4Frags © wvnfc4frags.com 


Hay muchos ratones láser diseñados para 
juegos que mejoran el control en los jue- 
gos de acción en primera persona, pero po- 
cos pueden igualar la relación entre precio 
y prestaciones de este modelo de A4Tech, 
pues alcanza una resolución de 2500 puntos 
por puipda para lograr una precisión fuera 
de serie. Sus zonas de agarre en goma me- 


joran la comodidad y ergonomía. Incorpora 
un novedoso botón situado junto a la rueda 
que realiza \a función de 3 disparos en uno r 
una funcionalidad muy útil que te puede dar 
ventaja en las arenas online. Además, dispo- 
ne de dos botones laterales y con el software 
“Sararí X7” se pueden programar de forma 
avanzada con perfiles para cada juego. * 


INTERES 


S i además de unas prestaciones fue- 
ra de serie buscas que tu PC tenga 
un diseño impactante, este modelo 
de VISA Computers cumple con creces en 
ambos apartados. En el exterior, el color me- 
talizado y las esbeltas líneas son la mejor 
presentación de la caja semitorre GtgaByte 
Aurora, fabricada en aluminio ligero. Dispo- 
ne de iluminación azul en la rejilla frontal 
con un proyector de luz. En ef lateral una 
ventana transparente deja ver su interior, en 
el que destaca el sistema de refrigeración 
líquida y un perfecto ordenamiento de los 
dispositivos. El ensamblado de todos los 
componentes es impecable. 

El futurista traje de este PC alberga com- 
ponentes de altas prestaciones, un procesa- 
dor de cuatro núcleos Core 2 Quad 6600 con 
cada núcleo funcionando a 2,4 GHz y 4 GB 
de memoria RAM DDR2, una cantidad que do- 


bla el actual estándar recomendado de 2 GB. 
La tarjeta gráfica es el solvente modelo de 
gama media GeForce B600GT con 1 GB de 
memoria gráfica y soporte de DirectX 10. 
El disco duro de 500 GB Serial ATA II, eí 
sonido integrado Realtek con 8 canales 
de alta definición y la grabadora de DVD 
completan el sistema. Todo ello se monta 
sobre una avanzada placa base GipByte 
con chipset Intel P35 y con Windows Vista 
Home Premium como sistema operativo. En 
nuestras pruebas el VISA Aurora Ha demos- 
trado un notable potencial con juegos como 
ítCrysisíi, ítCompany of Heroes» o «hfeed 
For Speed Undergrounds que puede hacer 
correr sin problemas en resoluciones de alta 
definición de 1920x1200 píxeles y con so 
do envolvente, mientras que su sistema 
de refrigeración por liquido hace que sea 
extremadamente silencioso. » 


4 Un ratón láser de 
gran rendimiento y 
funciones innovadoras. 


2 Alta precisión del 
sensor, 2500 ppp. 

2 Botón para hacer 3 
disparos con un dte. 

2 Base de teflón 
para mejorar 
deslizamiento. 


4 No hay formato que se le resista a esta elepnte 
unidad óptica que graba y loe do lodo. 


ÍA5CUIK5 


O Lector de DVD, 

HD DVD y Blu-Ray. 

2 Graba y regraba 
discos de Blu-Ray 
de hasta 50 GB. 

O Graba y regraba 
discos DVD. 

INTERÉS 

rrrroxan 


Lo más nuevo 


< Un ordenador muy 
bien presentado, con un 
precio muy competitivo y 
tecnología de vanguardia. 


LAS CLAVES 


O Elegancia y calidad con 
los componentes de 
GlgaByte. 

2 Silencioso gracias a la 
refrigeración líquida. 

2 Procesador de cuatro 
núcleos y 4 GB de 
memoria RAM. 

2 Integra la tarjeta 
gráfica GeForce 
8600 GT 

INTERÉS 

MflnfSfÉ 


LAS CLAVES 


US MlCROMANta 










4sus EN9B00 BT 


► Afta fidelidad 
y con tarjeta de 
sonido integrada. 


/na generación más asequible 

TARJETA GRÁFICA GAMA MEDIA © Precio: 173 € © Más información: AS US © es.asus.com 


IM a está aquí la nueva familia de tarjetas gráficas 
W de la serie GeForce 9 de NVIDIA. Al contrario de 
I lo acostu mbrado en ge n e rae iones anteriores, e I 
imer modelo no es el tope de gama aun precio prohibí- 
0, sino que el procesador gráfico GeForce 96Ü0GT de 
ma media que está integrado en esta tarjeta de ASUS, 
S960G GT t junto a 512 MB de memoria gráfica. Aunque 
puede considerarse una novedad radical porque su 
clec G94 se basa en ef conocido G92 de los recientes 
ráelos 8800 GT y GTS, sí que representa un avance 
nsiderable, aumentado el rendimiento tan eficiente- 
que -según cifras oficiales de NVIDIA- mejora en 
90% el rendimiento con respecto al modelo similar de 
serie anterior, el GeForce B600GT, 
bre todo en resoluciones ele- 


vadas, cuando se activan las mejoras de la imagen con 
antidentados y los renderizados en alto rango dinámico. 
Por supuesto, soporta DirectX 10 para ios juegos de últi- 
ma generación bajo Windows Vista. El puerto PC! Express 
2.0 para doblarla tasa de transferencia en las placas base 
más modernas y mediante ía tecnología SU permite ins- 
talar otra gráfica en modo dual. 

En pruebas como «3D Mark 06» y juegos como «Crysis» 
y aBioshocb no sólo ha batido por goleada a la GeForce 
B60ÜGT sino que ha quedado solo un 10% por debajo del 
procesador GeForce 8800GT todo un logro al tratarse éste 
de un modelo de gama alta. Según la compañía, el obje- 
tivo de fa serie 9600 GT es ofrecer máximo rendimiento 
al mejor precio, y ¡o consigue como pocas veces 
habíamos visto.» 


U5 CLAVES 


w Nueva serie GeForce 
96Q0GT 

C Excelente relación 
precío^restaciones. 

2 512 MB de memoria 
gráfica, 

O Soporte completo de 
imagen HD, Bb-Ray, 

interés 


a Una gráfica de pma media con 
prestaciones cercanas a la gama alta. 


Altee Lansing FX5051 

Sonido envolvente sin requisitos 

© ALTAVOCES 5.2 CON SONIDO USB © Precio: 199 € 

© Más información: Memtec © www.memtec.es 

E l principal inconveniente de la mayoría de los ordenadores portá- 
tiles es que sólo disponen de sonido en estéreo por la limitación 
de sus conectares de salida. Pbr esta razón requieren tarjetas de 
sonido externas con salidas 5.1 para disfrutar del mejor a udi o envolven- 
te, V qué mejor que uros altavoces 5,1 con su propia tarjeta de sonido 
muíticanal integrada para matar dos pája- 
ros de un tiro, como se suele decir. 

Con una potencia tota! de B9W RMS la ca- 
lidad de sonido de este conjunto FX 5051 de 
Altee es excepcional gracias al diseño de dos 
vías de los altavoces satélites para separar 
medios y agudos junto a tos impactantes gra- 
ves producidos con el altavoz de subgraves, 
con una tecnología especial, -denominada 
isobárica- para dotarlos de mayor realismo. 

También puedes utilizar el conjunto como 
sistema de cine en casa gracias al mando 
a distancia que incorpora. » 


ÍA5 CLAVES 


Altavoces 5J con 
tarjeta de sonido 
USB integrada, 
w Magnífica calidad de 
sonido. 

w Altavoces de dos 
vías y subgraves de 


mmss 

■MUffi 
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Logitech Digital 
Precisión PC Oaming 

Sonido con mucho tacto 


5) HE ADSET PARA JUGAR © Precio: 49 € © Más info: Logitech © www.fogifecb.com 


Jiseñados específicamente para jugar, estos 
luriculares de Logitech f con su diseño de aro 
lorizontal podrás ponértelos durante horas 
asi sin notarlo. Disponen de filtros de audio 
específicos para realzar los efectos de sonido 
' un micrófono con supresión de ruidos. La 
imersión también es su punto fuerte, pues 



cuenta con un eficaz aislamiento acústico. 
Cada auricular, de 40 mm con imanes de 
neodimio proporciona un fenomenal sonido 
envolvente, con infinidad de matices y nitidez 
para localizar la procedencia de cada acción 
en entornos 3D. Dispone de conexión USB para 
usarlos incluso sin tarjeta de sonido, m 


LAS CLAVES 


O Cómodos para 
llevarlos horas. 
Efectos de sonido 
realistas en juegos. 

3 Afta fidelidad. 

O No necesitan tarjeta 
de sonido, 

iwrfRfs 


Benq 2400W 

¡ Ve por fas palomitas 


© MONITOR TFT DE 24 PULGADAS © Precio: 369 € 
© Más información: Benq © www.beng.es 


Un monitor con excelentes perspectivas de 
futuro, pues gracias a su formato panorámi- 
co de 24 pulgadas alcanza una resolución de 
1920x1200 píxeles. suficiente para aceptar 
imagen en alta definición y ofrecer una imagen 
espectacular en juegos y películas. Además, 
como dispone de entradas HDML DVI y VGA 
podrás conectar reproductores HD, consolas 



y otras fuentes externas que admitan Ea reso- 
lución 720p "HD Ready" o 1080p “FullHD". 
Dispone de conexión para hasta dos auricu- 
lares, Su calidad de imagen es excepcional, 
en especial por su gran definición con tamaño 
de pfxel 027 mm. Su tiempo de respuesta de 
sólo 5 ms asegura un perfecto rendimiento con 
juegos de acción o de velocidad. ■ 


M5 CLAVES 


O 24 ptílpdas en 
formato panorámico. 
O Acepta FuIlHD a 1080 
por entrada HDMI. 

O Rápido tiempo de 
respuesta, sólo 5ms. 
w Calidad de imagen. 

INTERÉS 

fUMMÍPMW 
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tecnomanias 


0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes , 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 



ASUS Striker il Formula • Soporte total 

í) ZS2€ © InípTínacítku ASUS © fe astts fcfor 


Integra é nuevo diipset nüorce 780i y tres puertos PCI Express 2-0 
para instalar hasta tras gráficas de las senes GeFbroe 8800 
GTX/Ultra o dos en mofo Sltteí resfode tes&Force. Soporta 
los nuevos Core Dúo de 45001, los QuadCorey di FSB a L3 GHt 
En fondones de 'overctafcíng" es imbatibie e irruye una pantalla 
ICO estarna para mensajes de inida Tiene sonido integrado con te 
tarjeta SupremsfX II 7.1 HD y controladora RAJO SATA de 3GB&. 


Alternativas 


MSI H9A2 Píatinum 



la avanzada ptetafonna Spkter 
integra en esta placa base d 
dNipset AMD 790FX. Soporta 
é AMO Fftenom de cuatro 
nádeos y dispone de cuatro 
puertos PCI Express para gráfi- 
cas en moda CrossFreX. 



GigaByteGA-MA78GM-52H 

© 89 € © Más Información; Gigabyte 
© www.gfga-byie.es 

La opción más económica 
para chips AMDPbenom 
pues integra la tarjeta 
gráfica ATI HD 3200, Tiene 
salida HDMI y sonido 
7,1 de ate definición 
con DTSConned, 



/niel Core 2 Dúo £8400 5 0Hz • Rendimiento sin limites 



p 199 € © Más I nlormacióm intd © www.fatef.com 

Nueva familia de procesadores de doble núcleo fabricados en pro- 
ceso da 45 nanómetros con el flamante núcleo "Penryn" que dispo- 
ne de 6 de caché L2 compartida para optimizar el rendimiento. 
Se instala en el ido ato 775 y lo soportan los modelos más recientes 
de -placas base, con el bus frontal a 13 GHz, Sus instmcc iones de 
64 bits, la gestión del acceso a memoria así como las fnstriwckñes 
de aceleración multimedia sacan ta mámno en tos juegos. 


AMDPhenom&BQUBHz 



© 189 C © Más información; AMD 
© www.amd.com 

Ya está aquí el esperado 
procesador de AMD, con 
un diseño revolucionario 
de 4 núcleos reales con su 
propia caché 12. una caché 
L3de 2MB y una gestión 
de memoria arañada. 



tote/ Core 2 Quad Q650Q 


© 229 e © Más información; Intel 
© www.infeb corrí 


Ya puedes apostar por la nue- 
va generación con cuatro nú- 
cleos, en esta versión cada 
uno funciona a 2,4 GHz, 
ideal para sistemas SU o 
para trabajar en procesos 
múltiples. 



ASUS EUB8Q0BT 5 12 • Diseñada para la alta definición 



© 209 € © Más Información; ASUS ©' es, asesoro 


Una gráfica con 512 MB de memoria gráfica 
y el nuevo procesador Geforce 8800 GT 
cuy*» raítíSmirt se aproáma al tela serie 
SEOOCTTX por ui precio ertraonfinariameíte ajus- 
tado. Soporta, por supuesta, DirectX 10 y d nuevo 
puerto PCI Express 2 j 3 y también incluye d juego 
flCompany of Héroes: üppcsJngfrontsfl, 


Sapph/re fíadeun HD3B7Q 

© 195 € © Más información: Sapphire 
© wwwsapphirefedt cornos 



BeCube26QQProAGP 


© 87 € © Más información: GeCube 
© www.geciibe.cqni 



Si quieres acceder a DirectXlO y Win- 
dows Vista con puerto AGP 
llega la nueva genera- 
ción dei procesador 
ATI Radeon HD 2600 
Pro de gama media y 
512 MB de memoria. 



Saund fl/asfer P/aí/num htallty Champion * Su gran ocasión 


© 119 C © Más tafo; Creative © es.europe.creafjye.cijm 


Hueva edición espedal de la pma superior de tarjetas SB X-Fi 
a un precio muy interesante, Integra el procesador X-Fi que 
supone un gigantesco sallo en aceleración de audio 3D m 7.1 
canales. Y tus juegos irán más rápidos porque dispone te 64 MB 
de memoria dedicada. En Vista tendrás audio 3D con el soporte 
de OpenALy d programa “Alchemf ,os Ns 05 D53D y EA& 
Y con aurioAares prepárate para un genial efecto ‘'surraind'. 



ASUS Xonar BIX 7J 


© 159 € © Más información: ASUS 
© es, uisus.com 

Innovación total en sonido 3D 
con Su tecnología de DS3D 
GX, que permite que 
todo el audio de 
juegos antiguos 
funcione enmul- 
ticana! yen 3D. 


Creative Saum/B/asíer 
X-fi Xíreme Audio Notebook 


© 79 € © Más información: Creative 


© pseurope.cratfye.com 

Una tarjeta ExpressCard ideal 
para portátiles, integra 
la tecnología X-Fi con 
sonido 5,1 virtual por 
auriculares y soporte 
del audio 3D de Vista. 





Zfjoard Mere Stealth • Un teclado para la acción 


© 53 € © información: Zboarf © www,4/rags.cóm 


La nueva verdón mejorada con tres 
efectos te retralujTiünadón liacen del 
Mere el teclado ideal para juegas te 
acción. El mecanismo de pulsación 
es muy preciso, elimina los tiempos 
de latericia y reconoce la pulsación te 
tres teclas simultáneamente. 



A4 Tech X7 XL-75QBF 



De Jo mejor en relación 
prftcio/jprestaciones enÍFe 
los ratones para juegos de 
acción en primera persona 
con su resolución de 2500 ppp 
y un bolón para realizar 3 díspa' 
ros con una pulsación. 



[otj/ferti 69 Gaming Mouse 

© 87 € © Más información: Logitech 
© www.fpgitechcprn 

Un ratón láser i rebatible en 
los juegos te acción en 
primera persona con sus 
3200 ppp te resolución. 

Dispone desbotones, una 
rueda de gran precisión y 
pesas intercambiables. 



Creative inspire TfiíOfl * la caja de ios (rueños 

© 79 C © fitas información: Creative © e&euR^matfnbM . 

Avanzado conjunto de altavoces 5.1 con diseño te dos vías 
para los altavoces (fontales, lo que asegura una exedente cali- 
dad de audio al separar la reproducción de los sonidos agidos 
fle los medios, a lo que hay que sumar tinos sometes graves 
que sumo atronadores gradual "subwodef de matera. Ei 
cana! central teñe una potencia te Í8W RMS, mientras que 
los frontales y traseros disponen te SW RW 5 por canal 


Íof/fíech Z545D Digital Wirehss 

© 399 í © Más información: Logitech 

© wwwJogriecb com 

Un conjunto de altavoces con certificación THX y 
tecnología inalámbrica en 1 
las altavoces 
traseras para 
prescindir da 




Creative X-Fi Aurvana 
© 299 € © Más íñfúrmariáfi: 
Creative © es.europe.creafive.com 

Toda fa tecnología X-FI on unos 
auriculares capaces de recrear un 
sonido 3D muitlcanal de gran 
realismo. Son muy cómodos 
y tienen una efectiva cance- 
lación de mido. Además tus 
vednos lo agradecerán. 
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PC a la última 


Selección Micromanía 


¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura . No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos . Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 



Lo mas potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


Agüí te deterjamos ios componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos Esta es nuestra recomendación . 


la configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: Presupuesto 

Con chrpset Intel SkuliTrail para dos procesadores 499 € 


© Procesador: Core 2 Dúo Entreme QX9770 45nm 

899 € 

© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 

950 € 

© Tarjeta trafica: SxNVIDIA 8800 Utas Triple SU 

1.800 € 

© Tárjela de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € 

© Disco (toro: 2 x Serial ATA/30Ü RapforX (modo RAID) 420 € 

© Unidad óptica: LG GGW-H20L "BluRay" 

299 € 

© Monitor Benq FP24IVW 

699 1 

© Aftavoces 7.1: Creative Gigawortos S750 

429 € 

© Teclado y ratón: Zboard Mere y ratón Logitech G9 

190 € 

€ TOTAL 6.384 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChitIStream 

39 € 

Conjunto CH Command Cefíter 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

249 € 


© Placa base: 

Presupuesto 

ASUSStriterfl 

252 € 

© Procesador; Intel Core 2 Dúo E840Q 3 GHz 

199 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR II G67 

37 C 

© Tarjeta gráfica: ASUS 88DGGT 512 

209 € 

© Tárjela de sonido: SB Plalinum Fataiity Champion U9 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 62 € 

© Unidad óptica: Pioneer BDC-2Q2 BK Blu-Ray 

142 € 

© Monitor: Benq G24Q0W 

299 € 

© Altavoces: Creative Inspíre T61ÜD 

79 € 

© Eíatón v teclado: Zboard Mere Steállh+ Logitech G9 130 € 

© TOTAL 

1.528 € 

© Periféricos extra: 


Trustmaster ftun&Drive Wireless 3 en 1 

49 £ 

Saitek X52 

13935 í 

Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 

139 1 


© Placa base: 

Presupuesto 

con chipsets nForee650 o Intel P35 

79 € 

© Procesador: Athlon 64 X2 5000+ o Core 2 E4300 99 i 

© RAM: 2 GB de memoria DDR II 

37 € 

© Gráfica: Gefcrre 8500 GT o ATI Radeon X260Ü Pro 89 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA ISO 

45 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

22í 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

139 € 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35€ 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

20€ 

© TOTAL 

585 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumbiepad 2 

24€ 

Joysiick Saitek ST90 

1955 € 

Volante v pedales Trust GM35D0R 

29 € 


Recomendado Micromanía 



Saitek XS2 • Un lujo a precia asequible 

O 139,95 € © Más in formación : Saitei © ww. corporal e-pacom 

La nueva versión "Pro" del Saitek X52 reduce el precia de este especia- 
cular conjunto de palanca de vuelo y acelerador en configuración 
HOJAS. Construido con materiales metálicos de alto resistencia, 9a pa- 
lanca dispone de 3 modos de gira y un control can resistencia perfecto 
para maniobras compl ¡cadas como los aterrizajes en portaaviones. 
El acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo con Fe tendón destaca por su realismo. 





rhrusímaster fíüíiSür/Ve Wireless 3 en 1 * Revolucionario 


O 43 € © Más información; Herederos de Nostramo 
© *v^vv^nosíroino.com 

Un gamepad revolucionario porque dispone de un control de giro 
anáSgjco y ém ptfflos progresivos, de forma que podrás controlar los 
juegos da velocidad. También es perfecta para simuladores deportivos 
por la precisión de su O-Pad y las dos patencas. Resolta muy cómodo 
de rosne jar gracias a su transmisión inalámbrica de 2,4 GHz y trans- 
mite efectos de vibración mediante Immersion TotichSense. 


Thrustmaster Rally GT FF ProCluích • P/sa/e 

© 139 € © Más Información; Herederos de Nostramo 
O rvww./ínc^omaconí 

Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aquí! tenes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
odas contratar el embrague del cambio de merchas, el fre- 
no de mano con mayor tacto o matizar maniobras de pun ta - 
tacón. Además, tiene efectos Forcé Feedback muy realistas. 


flenq G2400W • Cama en el cine 

0 299 € © Mis intofmecióñ: Benq © wvmbefiq.es 

Preparado para la alte definición Futí HD, este mátete de 
24 pujadas en loímato 16/10 panorámico alcanza una 
resolución de 1S20 í 1200 píseles, Su tiempo de respuesta 
es tte 5ms, m valor kJeal para que en m ptegas Ña inoren 
estelas. Su tecnología "Senseye* adapta la imagen a los 
juegos, pefcuto. etc. Dispone de entradas HOMl y DV I 
ccmpatibtes con. HBCP y sonido con loma ds auriculares. 


Alternativas 


CH Ícínrnafid Center 
© 60Ó € © Más tofo,; Cor porate PC 
© w*nv.covporaíepacómÁíííeJ£prJif/Ti 
© Tel.;93 2634818 
Si tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
et conjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
el conjunto de mandos y 
pañetes de instrumentos. 




ftrrusteiaster 7-fJigñí Sficíf X 

© 3430 € © Más ¡nío.: Herederos de 
Nostramo © ivMnvJmóSfn^com 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Thrustmaster en d sedar porque dispone 
de los con! rales más optimizados para todos 
los géneros de Ea simulación de vuelo. 

Rabié, resistente y con gra n preci- 
sión en todos los ejes de movi- 
miento, aceleración y giro. 


iugíiec/i CMJSíream 
© 39 € © Más información; Logitech 
© wwwJogífech.com 

Un gamepad revoluciona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventil ación 
para que Eo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudoración. 


# *©• Zi 

1 0 * j 


Sarteíf Cyborg BumbtePad 

© 39 € © Más información; Corporate PC 
© Teb 9326348 18 © iiwiv.corpofale-pacom/ 

Un original gamepad porque permite^ 
intercambiar las posidooes de la 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pai Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del j 
mando Xbox36Ü, ideal para 
los H Gamestor Windows'. 




logftef/í G25 Racing Wheel 

© 249 f © Más información: Logitech 
© wwwJogifedt.com 

Estamos ante un votante 
do insuperable calidad 
y precisión que además 
tiene un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
de sds velocidades. 


Sa/iek Forcé Feedback Gí 


é 79 € © Más tofo.; 


Saitek © www.saifek.conr £ 


U n sól i do conjunto de voten- A 
te y pedajes que destaca por 11 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología V 

£ 

tmmersion ToucbSeuse y por 


el realismo que ofrecen unos 
pedaje s con anclaje superior. 




Samsung 26BW 



© 299 e © Más irrfüfmadon: Samsung 
© www.ssmsung.es 

Con su formato pano- 
rámico de 22 pulgadas, 
su lecnotegte "“fckgicS- 
peed' acelera el tiempo 
de respuesta a 2ms. Es 
una opción ideal para 
juegos y admite DVI. 


Benq FP241 VW 


'© 699 Y 

© Más. información: Benq 
© ww w be n q. es 

Impresionante monitor de 24 
pulgadas que admite imagen 
HDaiOEOp.asiqueestá 
preparado para HD DVD, Blü- 
Ray yla TDT HD. Dispone de 
entradas DVI y HDM1. 
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tecnomanías 


(f) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETAS GRÁFICAS 


Elección acertada 

Mi PC tiene un procesador Intel 
Core 2 a 3 GHz y 2 GB de RAM, 
pero cojea un poco con los jue- 
gos porque lleva una gráfica 
GeForce 7300, Me gustaría sus- 
tituirla por un modelo que pue- 
da conectarse a una TV LCD de 
40 pulgadas HD Ready que tie- 
ne entrada HDMI. ¿Qué me re- 
comendáis para un presupuesto 
de 150 € aproximadamente? La 
voy a usar con juegos de es- 
trategia como «World in Con- 
flicto o «Company of Heroes». 
■ Alfonso Federares 



Sí puedes invertir unos 20 € 
más y quieres hacerte con lo 
último, busca modelos con el 
chip GeForce 96Q0GI que ofrece 
una relación entre el precio y las 
prestaciones sin precedentes. 
Integra 512 MB de memoria 
gráfica, soporta DirectX 10 y es 
capaz de funcionar con soltura 
en la configuración máxima de 
los juegos que comentas. Dispo- 
ne, además, de compatibilidad 
HDCP a través de su salida DVI 
y en algunos modelos -según el 
fabricante- se incluye un adapta- 
dor a HDMI para su conexión di- 
recta a pantallas LCD o plasma. 

Controladores fantasma 

Hace unos días que instalé los 
nuevos controladores NVIDIA 
Forcé Ware para mi tarjeta gráfi- 
ca GeForce 8800GTS y funcio- 
naban muy bien. El caso es que 
configuré los valores para las 
aplicaciones 3D y todo parecía 
ir perfecto. Luego, de repente, 
ya no están configurados y noto 
que en algunos juegos como 
«Relígate: Londanu ha perdido 
algo de rendimiento, ¿Qué ocu- 
rre? m Sebastián Ferré n 



Seguramente tienes selecciona- 
da la opción de descargas auto- 
máticas de Windows Vísta que 
habrá instalado, sin que lo apre- 
ciaras, la actualización oficial 
certificada de los controladores 
ForceWare, Lo malo es que sude 
ser una versión anterior a la que 
proporciona NVIDIA si sueles ac- 
tualizar con las versiones beta, 
de ahí el conflicto y ios cambios 
en la configuración. Puedes de- 
jar las descargas automáticas, 
pero con la opción "dejarme de- 
cidir" activada, para que puedas 
echarle un vistazo a las actuali- 
zaciones que se van a instalar y 
de ese modo puedas desactivar 
las de tu tarjeta gráfica. 


Rendimiento bajo 

He instalado una gráfica 
Radeon HD3870X2 y a pesar 
de tener instalados los últimos 
controladores Catatyst de ATI 
el rendimiento con títulos como 
«Bioshock» u «Üblivion» no es 
el que esperaba. Además, en las 
pruebas que he efectuado con 
«3DMark 06», mí PC se queda 
muy lejos de los de otros usua- 
rios con un sistema similar. ¿Es 
posible que no funcionen bien 
¡os procesadores gráficos de 
este modelo? ■ Javier López 



Tienes que instalar ei nuevo lio- 
tfíx ,r para Windows Vista que me- 
jora el rendimiento con sistemas 
de gráficos duales, ya sean SU, 
Crossfíre o, como en tu caso, 
con dos procesadores gráficos 
en la misma tarjeta. Puedes leer 


toda la información y descargar- 
lo desde supportm/crosoft.com 
/kh/945149/es 


SISTEMA OPERATIVO 


Windows XP y Vista 

Me gustaría instalar Windows 
Vista para disfrutar de DirectX 10 
en los juegos pero no quisiera 
desinstalar Windows XP por 
cuestiones de compatibilidad. 
Mi disco duro es de 320 GB 
¿Podríais decirme cómo puedo 
hacerlo? ■ Alvaro García 



Lo primero es dejar el estado ac- 
tual de tu disco duro organizado, 
para ello deja en Windows XP 
sólo lo que te interese y ejecuta 
un desfragmenta dor avanzado 
como “OSO Defrag", seleccio- 
nando la opción reordenar para 
recuperar espacio libre. Ahora ya 


puedes crear la partición donde 
se instalará Vista con un pro- 
grama como "Partition Magic”. 
Tras completar todo el proceso, 
puedes usar “VistaBoot Pro", 
un programa con el que podrás 
crear un menú de selección de 
5.0, que aparecerá tras el arran- 
que con ias opciones de iniciar 
Windows XP o Windows Vista. 

En segundo plano 

Tengo un PG nuevo con el sis- 
tema operativo Windows Vista 
y todavía no me aclaro mucho 
con él. No sé que ocurre que 
con algunos juegos, que empie- 
zan a ir a saltos porque no para 
de funcionar el disco duro. Los 
controladores están actualiza- 
dos. Tampoco encuentro ía fun- 
ción del liberador de espacio en 
disco que sí estaba integrada en 
Windows XP. ■ Alberto Montes 



Algunas instalaciones de \ 
dows Vista programan la í 
fragmentación del disco tí 
semanalmente y si se in 
mientras juegas es normal 
se produzcan esos saltos 
comentas. Puedes deshabi 
esta ejecución automátíc; 
abres el menú de 'ayuda y 
porte técnico" y en el buscí 
pones “desfragmentar". Em 
trarás accesos directos a toe 
proceso, de manera que put 
defragmentar manualmen 
también para acceder al lib 
dor de espado en disco. 


AUDIO EN PC 


Someta envolvente 

Tengo una SounBlaster 
Xtreme Gamer y no con: 
obtener sonido 3D con «Gi 
oí War» en Windows Vist 
pesar que es un título “Ga 
for Windows” que debería 
cionar con et sistema de so 
posicional OpenAL, que i 
soporta mi tarjeta de sonida 
actualizado los controlad 
y también e! juego. ¿Cuál i 
problema? ■ Carlos Torres 



La pregunta del mes 


¿DirectX W en Windows XP? 

Acabo de actualizar mi PC con una gráfica Radeon 
HD3870 con 512 MB de RAM. Pero ahora que tengo 
potencia gráfica de sobra no puedo disfrutarla en ios 
modos de DirectX 10 de «Crysis» y «Company of Hé- 
roes» porque mi sistema operativo es Windows XP, 
que no soporta DirectX 10. Como no tengo inten- 
ción de instalar Windows Vista, ¿existe alguna 
forma de conseguir el instalador de DirectX 10 y 
ejecutarlo en Windows XP? m David 5am 


El problema es que DirectX 10 utiliza una función de vírtualizadón de la memoria que es íncc 
patible con el corazón de Windows XR No obstante, puedes trastear un poco con el Troye 
Alky", un convertidor no oficial que permite ejecutar demos y juegos de DirectX 10 en Windc 
XR La instalación es algo complicada y no funcionan muchos juegos, pero puedes intentarlo < 
papándote de información en af/fypro/ecLb/ogspofxom y descargando los archivos necesai 
desde www.technospot.net/biogs/download-directx-10-for-windows-xp-from-alky’proje 
No olvides visitar también los toros de los expertos de www,guru3dcom 
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¿Funciona en mi PC? 


ios mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanta especiales. Aquí te cfeíaJJamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de las me/ores Juegos que hemos 
analizado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con ios que sacarles el máximo partido. 


mmmmmmmmm 


l Es un juego sobresaliente en tecnología y por lógica sus requisitos 
son elevados si quieres disfrutado al máximo; una gráfica de gama 
alta GeForee S8GGGT o Radeon HD3870 con 512 MB. Aunque con 
una gráfica de gama media también mantiene un aspecto visual 
Impresionante. Debido a la complejidad de la fA para controlar a 
multitud de unidades en batalla requiere un procesador de 3,4 GHz o 
mejor si es de doble núcleo pues está optimi zado para ello. La memoria 
del sistema debe alcanzar ios 2 GB como mínimo. So porta la tecnología 
Agela PhysX de física avanzada, en las tarjetas compatibles* 


HSPOSiTlVOS 
E CONTROL 


iy que activar el soporte de 
lenAL nativo de forma manual, 
ra ello tienes que editar con el 
)c de notas el archivo H config ,r 
«Gears oí Ware que puedes en* 
ntrar en la ruta "mis documen* 
i\mis juegos\gears of war for 
ndüwsNwargameT Abre el ar- 
m “VferEngineUserSettings.ini" 
¡ajo la línea ‘UseEffedsProcessíqg 
rué" verás la instrucción que dice 
evÍceName=GenericSoftware ,h 
mina la parte “GenericSoftware" 
ra que sólo aparezca ei texto 
■evÉceMame=“. Así forzarás el 
o del dispositivo hardware, tu 
jeta SoundBlaster X-Fi, 


ibelde analógico 

i consigo que funcione bien 
palanca analógica derecha 
mi gamepad ‘‘Itun'n Orive 3 
I" en el juego «FIFA 08n, y 
realmente necesaria para los 
^ates o jugadas manuales. El 
positivo está correctamente 
talado y es detectado en el 
nú de configuración de con- 
les del juego. ¿Qué sucede? 
Bclnto Parral 


íes que instalar tos últimos 
heladores de Thrustmaster 
perfil de asignación de cern- 
ís específico para «FIFA 08», 
más podrás asignar a los 
líos superiores las funciones 
lisparo y pase para ser más 
:iso, Puedes descargarlo en 
reb fsJfjrusímasfer.eom/ 
rtndex.pfíp?pg“view_fíJes& 
md=l&pid^234&dd=12 


Tendrás que abrir el ordenador 
para acceder a la placa base y 
forzar el reseteo de la BIOS. Bus* 
ca el modelo, que suele estar 
indicado en la serigrafia situada 
entre los bancos de memoria o 
los puertos PCI, para encontrar 
el manual en la página del fa- 
bricante. Busca en el capitulo 
*Clear BIOS/CMOS" para ver 
las instrucciones de reiniciar la 
BIOS* Si no encuentras las ins- 
trucciones, aún puedes deseo* 
néctar la alimentación, quitar la 
pila botón, sacar el conectar del 
M ¡umper" situado ¡unto a ella y 
volver a ponerlo. iCuidadito, me- 
jor si alguien que sepa de hard- 
ware te echa una mano! 

RAM escondida 

Tengo una placa base ASUS 
P5B a la que acabo de instalar 
un módulo de 2 GB para am- 
pliar la RAM del sistema a 4 GB. 
El problema es que Windows XP 
sólo reconoce 2,6 GB de me- 
moria y tengo entendido que la 
RAM reconocida por un sistema 
operativo de 32 bit llega a un 
máximo de 3.2 GB. ¿Como pue- 
do hacer que al menos utilice 
esta cantidad? ■ Pedro Maraño 


En efecto, los SS.OO. de 32 bit 
no llegan a reconocer la totali- 
dad de ios 4 GB. No obstante, 
no hagas mucho caso de [a 
cantidad que aparece en la in- 
formación de Windows XP, es 
mejor que examines el sistema 
con herramientas como CPU 10 
-que puedes descargar desde 
www.cpu/dcom/pc wizard.pfrp - 
mucho más fiables para analizar 
la memoria. Para tu placa base 
tienes toda la información sobre 
cómo solucionar tu problema en 
la web es.asusxperis.com 


momos 

► La adaptación de la famosa serie de ta tele es una aventura clásica 
con una realización a la última. Para que la acción no se atasque en 
ningún momento necesitas al menos una gráfica de gama media con 
256 MB de memoria, como la 
GeForee 96GQGT o Radeon 
HD3850, El procesador no debe 
bajar de 2 GHz o ser de doble 
núcleo y es recomendable 
disponer de 2 GB de memoria. 

El sonido tiene un espectacular 
efecto envolvente para que 
disfrutes de tu tarjeta y 
altavoces SI 




mmmMmmiL nmm m wm. muism 

t Su realización visual parte de la tecnología de los titulas anteriores 
de la saga y aunque se ha puestea! día -soporta resoluciones HD- una 
gráfica de ^ma media como la GeForee 96G0GT o Radeon HD3850 
podrá con la configuración y - Y ' — ' *Wi ■ ■ 

más elevada. También puede f|“ — ¿ - 

funcionar sin problemas en ^ ' , ' ' ' ' 

gráficas de gama básica. Un * 

procesador de 2 GHz y l GB de s v 
RAM completan los requisitos. U 
Estaría bien contar con un ratón j * - , r f 

láser de alta precisión para y 7 
controlar la cámara y el cursor 
para seleccionar a las unidades. 


PIRATES OF THE BURNING SEA 

i* Al tratarse de un juego de rol masivo Online el requisito más 
importante es disponer de una conexión de banda ancha -ADSL o 
cable- que tenga una descarga de, al menos, 2048 kbps y una subida 
de 324 kbps. Sus gráficos 
destacan por la calidad de ¡as 
batallas navales pero con una 
gráfica de gama básica irá 
con soltura, aunque si quieres 
activar et máximo nivel de 
detalle te pedirá quizá algo 
más. Respecto al procesador y 
ía memoria, bastan con 2 GHz y 
1 GB, respectivamente. 




Listo para Biu-Ray Disc 

Voy a adquirir un PC nuevo y 
aparte de estar preparado para 
los juegos de última generación 
creo que debería reproducir 
Blu-fíay Disc de alta definición. 
Pienso conectarlo a mi televi- 
sor FuJJHD y al equipo de sonido 
Home Cinema. ¿Podéis decirme 
qué características debe tener 
para acertar? ■ Pedro López 




oo 




- * 


Como unidad óptica necesitas un 
reproductor de Biu-Ray Disc con 
interfaz Serial ATA. Ya hay varios 
modelos de ASUS. LG y Pioneer. 
La tarjeta gráfica debe correspon- 
der a las generaciones GeForee 8 
y 9 o Radeon HD. Seria ideal que 
ía gráfica contara con salida HDMI 
directa, pero también puedes 
usar un adaptador de DVHrlDMI. 
Sí debes comprobar en las espe- 
cificaciones que soporte conte* 
nidos HDCR La tarjeta de sonido 
debe tener salida digital coaxial y 
sería preferible que contara con 
la tecnología Dolby Digital Uve y 
DTS Connect. Por último, necesi- 
tas un software de reproducción 
para Blu-Rayj como las últimas 
versiones de conocidas suites 
como "Ñero” y TowerDVD”. 


COMPONENTES 


fnírara/afl/OS 

He comprado un equipo de se- 
gunda mano y ahora me encuen- 
tro con el problema de tener que 
acceder a la BIOS para desac- 
tivar la tarjeta de sonido de la 
placa base, ya tengo una PCI con 
la que causa conflictos. Pero me 
es imposible entrar y no en qué 
estado está. ¿Existe alguna for- 
ma de recuperar el acceso a la 
BIOS? a luán Antonio Gil 


ORDENADORES 
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Rol y acción futurista se darán cita en 
un universo de juego postapocalítptie 
con un realismo gráfico impresionan! 


REGRESO AL FUTURO 

Es a! año 2277. Han pasado 
Siglos desde que la guerra m 
asolara la superficie del plai 
No fue, sin embargo, tan dram 
como se pensaba; hubo sup 
vientes. Pocos, eso sí, pero 
a unos cuantos humanos qu< 
motado y se han convertí H 
monstruos» y animales que 


2008 de la mano de Bethesda 
-los creadores de! maravilloso 
«Oblivionn-, respetando algunas 
de las líneas maestras de la mítica 
saga; ambientación futurista post- 
nudear, libertad de acción, una 
estética alucinante y mulantes. 
Muchos motantes. Pero, también, 
con muchísimas novedades, em- 
pezando por su aspecto. 


U na de las series que 
han creado escuela 
en el mundo del Rol 
en PC ha sido, sin 
duda, «Fallout». Bue- 
no, sí, ya sabemos es la historia 
de siempre... “¿otro “rematte 1 '? 
¿No hay ideas nuevas?”, etc. Sí, 
sabemos que a no ser que peines 
canas, seguro que piensas que es- 
tamos otra vez con el entusiasmo 
por los "clásicos 1 ' mal entendido, 
Pero, mira, te lo vamos a decir 
claro. No. Hablar de «Fallout» no 
es entusiasmo injustificado. 

Con más de una década a sus 
espaldas, «Failout» regresará en 


¿ BETHESDA SOFTWORKS @ ROL © OCTUBRE 2008 

p VOLVERAS AL MUNDO DE LA SERIE «FALLOUT» en 
un mundo más realista que nunca, con una libertad 
total de exploración y de acción en toda la aventura. 

O EL MUNDO DE JUEGO te situará en el año 2277, 
doscientas años después de la guerra nuclear que asoló 
el mundo y unos 20 tras el final del «Failout» original. 

O EL GUIÓN DE «FALLOUT 3» tendrá puntos de 
coincidencia con los anteriores juegos, aunque más 
que nada en la ambientación, ya que (a historia y las 
protagonistas serán totalmente nuevos. 

3 EL REALISMO GRÁFICO EN EL JUEGO será tremendo, 
con una calidad impresionante, ya que usara una 
versión mejorada de la tecnología de «Oblivion». 


122 IViJCRÚMANlA 





a IA VIDA EN LA BÓVEDA 101. Métete en la piel de uno de los habitantes de la Bóveda 10L el búnker que atojó a la 
eltte del siglo XXI tras la guerra nuclear de 2077, hace nada menos que I200años! ¿Cómo habrá cambiado el exterior? 


► ¡BIENVENIDO AL APOCALIPSIS! 

Es el año 2277 y los humanos 
sobreviven como pueden, entre 
mutantes y radiación. ¿ Estás 
preparado para afrontar el reto del 
rol del futuro y explorar un mundo 


PERO, iOUÉ ES El V.A.T.S.? 

O EL SISTEMA DE COMBATE en «Faflout 3fi irá desde la acción directa, 
disparando sin más al enemigo, hasta el sistema VAIS, (traducido al cris- 
tiano: Sistema Asistido de Selección del Objetivo, Vault-Tec). 

O EL VATS, TE PERMITE SELECCIONAR puntos de impacto en tus ene- 
migos, tras detenerla acción en tiempo real -iviva la tecnología del futuro!-, 
mientras te marca un porcentaje de daños, según el arma usada, íMolaí 










A iCAOS t DESTRUCCIÓN, RADIACIÓN V MUTANTES! Bienvenido -de nuevo- al mundo de «Falfout». Una de tas 
senes de ral míticas de PC vuelve* más real impresionante y espectacular qire nunca,., íy ¡leníto de mutantes! 
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C , 'FALL0UT3 


► SÍ, EL FUTURO ES MUIANTE la vida es 

dura, /es enemigas son muchas y sólo tú 
decidirás tu destino. Ayuda a los demás o 
busca safo tu interés* 0 resto de humanos se 
comportará contigo como tú con ellos... m 


de todo tipo de tecnología-, n 
tantes y supermutantes, y ene* 
gos, amigos, aliados o rivales 
todo tipo, que reaccionarán a 
influencia* Influencia que maro 
de modo definitivo el devenir 
mismo guión* ¿Serás un salvai 
de la humanidad o un tipo egoi 
dedicado sólo a tus asuntos? ¿ 
ras capaz de sacrificar duda 
enteras con explosiones nuelea 
por granjearte la amistad de al; 
personaje? Libertad total* rol tí 
acción total, radiación por to 
lados y explosiones nucleares i 
tipien* ¡Qué grande es el Rol! 

■ FUI 


ha tocado salir a por él, y es que 
quién nace en la bóveda, muere en 
ella, Y no hay vuelta de hoja. 


les ha ocurrido to propio, como 


como leones, otros seres humanos 
han sido capaces de adaptarse a 
[a radiación. No fue tu caso, ya 
que naciste en la Bóveda 101, el 
búnker junto a Washington D*C. 
que acogió a la elite del momento* 
Tras dos siglos, la sociedad de la 
101 se ha constituido en un mundo 
en sí mismo y nadie ha salido en 
ese tiempo de la bóveda., hasta 
ahora. Tu padre, un científico de 
ios mejores de la Bóveda 101, ha 
desaparecido y se cree que está 
en el exterior. ¿Por qué? Pues eso 
tienes que averiguar, porque sí, te 


ROL RADIACTIVO 

De esta historia nacerá un jue- 
go de rol tan alucinante como el 
recordado «Oblivion», pero con 
una ambientación radicalmente 
distinta* Los recuerdos de la serie 
«Fallout» estarán presentes en 
ciertos diseños -como los iconos 
del Pfp-Boy 3000-, algunos per- 
sonajes, las “órdenes" de soldados 
del mundo exterior, como la Her- 
mandad del Acero -formada por 
guerreros que ansian la posesión 


(3 EL INTERFAZ CON TU PERSONAJE Y EL ENTORNO, el Pip-Boy 
3000, es un viejo y conocido elemento de la serie «Failout», Desarrolla- 
do por los técnicos de la Bóveda 101, se trata de un aparato de tecnolo- 
gía futurista -retro con el que controlas todas tus habilidades. 

{3 EL V.A.T.S. 0 EL S.P.E.C.LA.L. también se controlan con el Pip-Boy 
3000. El primero, ya lo conoces. Por su parte, S.P.E.C.IA.L, es la “simu- 
lación" que asigna puntos a tu personaje, mejorando sus habilidades. 





A NO ESTÁS SOia DESPUES DE TODO. Lo que fue Washington D,C* y las Wasteland.todok) que rodeaba a la 
dudad, serán el escenario de fuego, pero no estarás sokn Habrá personajes secundarios, enemigos y* ¡mascotas* 


A PERO», ¡¿SERÁS GENOCIDA?! Sí, tu, no miles para otro lado, que sabemos que has sido tú d que le ha dado al 
bolófjcito y ha votado esa "bonita" ciudad. Bueno, al fin y al cabo, sí puedes.» ¿por qué no vas a hacerlo? 


«■ El desolado mundo de «rallout J» 

■' te ofrecerá una libertad absoluta de 
¿ juego. Sólo tú decidirás tu destino 
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DUDmania 


cnooos LOS MESES EN MICROMANiA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 



►* Juego comp/eío 

* Fulf Spectrum Warrior 

► Demos Jugafr/es 

* Conflid Denied Ops 

* CSI: Pruebas Ocultas 

* Ship Símulator 2008 

* Penumbra 
Black Plague 

* SpaceForce: Captaíns 

► Freviews 

* Spore 

* Legendary the Box 

^ Actualizaciones 

* FIFA 08 

* Ghost Recon 
Advanced Warflghter 2 

* Frontlines: Fu el of War 
- Race 07 - The Oficial 

WTCC Same 

* Penumbra 
Black Plague 

► Extras 

* Crysis 

* Company of Heroes 

* FIFA Manager 08 

* DirectX 9.0c 

* Drivers X/HD Seríes 
Cataíyst8.1(XP 
32bíts/Vista 32 bits) 

* Driver 6/7/8 Series 
ForceWare 169,21 y 
169,25 (XP 32 bits/ 
Vista 32 bits) 

* Driver GeForce Go 
7800/7900 ForceWare 
84,63 (2000/XP 

32 bits) 

U aplicación interactiva dd DVD 
eáá dotada de un sistema que lan- 
za el menú aytomátkamente iras 
introducir é DVD-ROM en d lector 
óé ordenador, Setaociona después | 
et programa que te interese y pulsa 
sobre la opción INSTALAR. 

Mlcromanía garantiza que el DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido b tos más athausl- 1 
vos controles de lesteo y antMrus 
por parte de ¿a empresa dupScado- 
la dd DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre los contení' 
dos incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Maro* 
manía publica bajo su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 
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más juego a tu PC! 


f ¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

■ En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
1 jugable s, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo ! i 






Lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/ME/2ÜGÜ/XP O CPU: Pentium III 1 GHz 
© RAM: 256 MB © HD: l f 5 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D con GeForce 3/ 
Radecn 8500, compatible DirectX S.Oc © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 


Contrates básteos; 

© W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón Izq.: Disparo ©Botón deha,: 


© Género: Acción © Compañía: 
Pandemrc Studios © Idioma: Castellano 
© Espado: 1577 MB 


C uando las cosas se tuercen en 
medio del combate, sólo el tide 
razgo y la capacidad de dirigir 
con habilidad a tu escuadrón podrá 
salvar a tus muchachos de caer en 
et campo de batalla. En Full Spí 
trum Warrior» te vas a encontrar con 
una acción bélica como pocas veces 
has visto. De hecho, tu no estás en el 
campo de batalla, lo están tus hom- 
bres, y dándoles órdenes como gru- 
po. tendrás que superar misiones de 
todo tipo, eligiendo la mejor táctica 
encada momento. 




Efru l i o y £'¡rrji 

WÁRKIOR 


Juego completo 


Full Spectrum 
Warrior 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de fa unidad lectora. 





LAS CARÁTULAS ORIGINALES RE LA COLECCION 


¡Completa tu colección con ha carátulas originales! Si prefieres re te «tenar 
tes OVfJs de Micromama ton la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacarla de te funda g darle la vuelta , ¡Más fácil, imposihle! 

















Lo que hay que tener 


Una misión compieta 

©Genero; Acción 

Gamas ©Distribuidor: Eídos/Proem ^ 

Laitíu; Febrero 200 8 © idioma: r 

< Castellano © Espacio: 953 M B I 

?' En ícDenied Ops» manejarás a ' 

un par de agentes secretos 
?' especializados en misiones 
tras tas líneas enemigas. 

Ya no estás en el ejército ni 
controlas a un escuadrón, 

; tan solo a estos dos per- 
1 sonajes. Podrás manejar a 
| ambos alternativamente, 
cambiando de uno a otro 
■ según tus necesidades* 

Uno está especializado en 
' sigilo y usa un rifle de fran- i jf 
, cobrador* y el otro en armas íf 
; automáticas pesadas j Acaba fl t* : 
, con el enemigo! . y'' 


eso: Windows 2000/XP/Vista ©CPU: Pentium 42 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: L3 GB ©Aceleradora 
30 compatible con Direct3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9,0c 


Controles básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón izq.: Disparo ©Espacio: Acción 




Sh¡p Simulator 2008 

Misión completa 

O Género: Estrategia ©Compañía: Vstep/ 
JoWood ©Distribuidor. Nobllis Ibérica 
©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma; inglés ©Espado: 154 MB 

55 eres de esos aficionados a ios buenas 
simuladores, en este caso de vehículos 
marinos, seguro que ffShip Simufator 
2008» te va a entusiasmar. En esta demo 
podrás comprobar su enorme realismo y 
lo divertido que resulta manejar una lan- 
cha de rescate marítimo, en una misión 
en la que tendrá que ayudar a un velero 
en problemas. Es una misión completa en 
la que podrás disfrutar de la belleza del 
entorno, ya que para facilitar algo tus ob- 
jetivos la misión se desarrolla con buen 
tiempo y alta visibilidad. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP/ 
Vista 

©CPU: Pentium 4 14 GHz 
©RAM: 1GB 
©HD: 200 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dírect30 con 
125 MS 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0 


Controles básicos: 
©Ratón: Todos los 
controles disponibles. 



Penumbra: Black Plague 

Tutoría I y nivel completo 

©Género: Aventura ©Compañía: Frictiona! 
Games/Paradox © Distribuidor: Fríendware 
©Lanzamiento: Febrero 2008 © Idioma de la 
temo: Inglés ©Espacio: 133 MB 

Una de fas aventuras de terror más intere- 
santes del momento te invita a descubrir 
sus secretos y su interesante sistema de 
control. Estás atrapado en una celda de la 
que debes intentar escapar. Explora todos 
los objetos, abre cajones, mueve muebles 
/ averigua cómo salir de allí. Todo es in- 
teractivo y la física que utiliza el juego es 
talmente sensacional. Usa la lógica y 
lalla las respuestas a todos los enigmas, 
Además, incluye un tutoría! -que puedes 
elegir saltarte-, para aprender a moverte 
en el mundo de “Penumbra. Black Plague 3 
/ manejar sus herramientas. 


j que hau que tener 


©SO: Windows 200G/XP/ 
Vista 

©CPU: Ptefitimn 31) 1 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 335 MB 
©Tarjeta gráficas 
Aceleradora 3D 
compatible DirectSD con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 hit 
©DirectX 9,0c 


Controles básicos : 

©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izq.: Acción 
©Espadó: Saltar 


Legendmy The Box 

¡No abras ¡a caja de Pandara! 

©Género: Acción ©Compañía: Sparfc Unlímited ©Distribuidor; 
Atari ©Lanzamiento: 2008 ©Idioma: Ingíés 

fílegendary thg Box» promete ser un grande del género 
de la acción en 2ÜG8, ofreciendo una increíble amblen- 
taclón y un argumento en el que criaturas mitológicas 
se ciernen sobre la tierra con un afán destructivo. De 
momento* para ir abriendo boca, podrás ver un avance 
en el espectacular vídeo del DVD. 




Sports 

La evolución más cerca 


©Género; Estrategia ©Compañía: Maris 
©Distribuidor; EectroiJíc Árb 
©Lanzamiento; Septiembre 2008 D Idioma; inglés 

Después del verano veremos la última creación 
de Wiíi Wright Os traemos este mes un vídeo de 
«Sporew en d que se pone de manifiesto ía exten- 
sión que alcanzarán sus escenarios y la evolución 
de las criaturas como punto central de su argu- 
mento, Un título con ciertas peculiaridades que 
está creando una expectación tremenda. 






Actualizaciones 


GAFAOS 

Este archivo supone la tercera 
actualización oficial del juego. 
Con este archivo se actualiza la 
base de datos de jugadores con 
las nuevas incorporaciones que 
se han efectuado por ios clu- 
bes en el mercado de invierno. 

► Gtwai ¡tesan: 

Advanced Warfighter 2 

Actualización a la versión L05. 
Con este archivo se han añadi- 
do dos nuevas armas y se han 
corregido algunos bugs encon- 
trados en el juego, igualmente 
se ha mejorado el sistema 
antM rampas. 

Mrofitíínes 
Fuei ofWar 

Actualización a ía versión LÜL 
Se han solucionado algunos 
problemas de visuafización de 
servidores que ya no estaban 
activos. Se ha añadido soporte 
para algunas funciones no ope- 
rativas bajo Windows Vista y 
se ha solucionado el problema 
encontrado cuando se pulsa- 
ban las teclas ALT+TAB. 

► Bate 07: The Oficial 
WTCC Oame 

Actualización a la ver- 
smnLG.0.9, Este archivo no 
solo corrige diversos errores 
de ¡uego sino que añade algu- 
nas otras características nue~ 
vas como nuevas cámaras de 
visión y una IA mejorada. 

► Penumbra 
Black Plague 

Actualización a la versión LOL 
Con este archivo se solucionan 
los problemas encontrados 
con determinados modelos de 
tarjetas gráficas del mercado. 
Esta actualización es solo 
válida para ia versión de CD del 
mercado. 

f \ 

NOTA IMPORTANTE 

Se han detectado problemas de 
compatibilidad del juego de! mes 
pasado, uTransport Giant», con 
ciertas configuraciones de PC r 
por las que se produce un error 
al intentar salvar la partida. Para 
solucionarlo, hasta con crear de 
torna manual una carpeta con el 
nombre SAVES en el directorio 
del juego en ei disco duro. La- 
mentarnos las molestias y te pe* 
dimos disculpas por Eas mismas. 



© SO: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 763 MB © HD: 1,15 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB ©Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

® Ratón: Todos los controles disponibles 
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¿o que hay que tener 


©SO: Windows 2ÜÜ0/W 
Vista 

© CPU: Pentium 4 2 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 670 MB 
© Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dírect3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos 

© Ratón: Todos los controle; 
disponibles 


iríais 

Nuevo mapa individual 

©Género: Acción 
©Compañía CirtekStudíns 
©Distribuidor: Electronic Arts 
©idioma: Inglés ©Espacio: 43 MB 

Aunque no suele ser habitual, 

¡o cierto es que en este caso 
nos encontramos con un mapa 
para un solo jugador para 
ííCrysis», Se trata un mapa bajo el nombre “An ünexpected 
Operation" con el que podrás disfrutar de toda la acción del juego 
y de todas las características que le han hecho grande. 


SpaceForce: Captains 

Tutoría I, escenario y campaña 


FIFA Manager Q 8 

Actualización de plantillas 

©Género: Manager Deportivo ©Compañía: EA Sports 
©Distribuidor: Electronic Arts ©raíomaí Inglés 0 Espacio; 16 MB 

Esta actualización dejará las estructura de ios equipos europeos 
tal y como se encuentra en la actualidad, a fecha de 31 de enero, 
cuando se cerró ei mercado de ficha] es de invierno. 


©Género: Estrategia ©Compañía: Draamatrix/ 
ProvDx/JoWood ©Distribuidor: JoWood 
©Lanzamiento: 2GQS 
©Idioma: inglés ©Espacio: 700 MB 

La estrategia espacial está de moda y uno 
de los últimos títulos que está a punto 
de subirse al carro es «Spaceforce: Cap- 
taíns». En la demo que te ofrecemos en 
el DVD de este mes se incluye un tutorial 
para aprender los movimientos básicos y 
¡as tácticas de combate en el campo (bue- 
no, en el espacio) de batalla. Además, se 
pone a tu disposición un escenario en 
el podrás manejar a tropas de los EMD, 
frente a tus rivales, la facción QRD, así 
como el modo campaña de los EMD. Una 
demo de lo más jugoso. 


Csmpamf of Fiemes 

Mapa muitijugador 

©Género: Estrategia ©Compañía: Relie 
Enlertaimnent © Distribuí dc-r THQ 
©Idioma: Inglés © Espacio: 4 MB 

Este mapa para modo muitijugador en 
modo de juego "skirmisif, ofrece 
excelente diseño y un terreno lleno de 
hostilidades, para seguir disfrutando de ia 
mejor estrategia bélica del momento. 
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Para participar en este concurso 
sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 7654 desde tu 
móvil poniendo fa palabra: UNIMM 
seguido de un espacio y tus datos personales, 
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i Games 

DVD - : 

1 for Windows 
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Y en nuestro DVD 


WALL STREET TRABES 2101 

Juago Completo Original para PC ¡Domina ia economía! 


4 Conviértete en un 
esperto "broker" y 
CQíivíerteel imperio 
Remmmg en im 
giganta económico. 

< Compra y vende 
acciones, juega en 
3a Bolsa y hunde 
en la miseria a tus 
competidores. 


Y además, ¡as mejores demos jugabies del mes, previews , extras, 
especiales , actualizaciones y mucho más. ¡No fe lo puedes perder ! 


Nota: los conteíiitfas de este páging pueden cambiar er f func'róo de la actualidad- 
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• 12 teclas de acceso rápido. 

• Control de acceso a) correo electrónico. 

• Tecla de acceso rápido a Internet. 

• Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

• Teclas personalizadas: incluye software ¡Key WorksOffice 

• Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

•Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 

• Rango de operación de 2 metros 

• Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses can pilas incluidas 


Requisitas del sistema . 

•Windows 9B/ME/20Ó0/Xf • Puerto PS2 para teclado • Puerto PS2 para ratón i Unidad de Cll 
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Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 


Tú eliges cómo suscribirte: 

TEi .Éfíífl 

902 540 ??? 


3 MÉSL 

suscripcion@axelspringer.es 

3É HTÉffiJtif 

www.suscripciones-micromania.com 


Horario de atención telefónica: de lunes a viernes ele 9 a 13 h y de 15 a 18 h, En Julio y Agosto de B:3flh: a lE:0Oh: 

V si te has perdido afgúrr número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelsprínger. es/atrasados 

rdu can la vigente normativa sobre Protección dé Datos Personales, te informamos qúé tus datas personales formaran parto de un fichero propiedad de Axel Sprjnger España SA con objeto de gestionar iu 
cien Para ejercer los derechos de . acceso, rectifí catión, can ceEáción y oposición, deberás dirigirte por escrito a Artel Springer España, sB| en la dirección c/ Santiago de Compaséela, 94 28035 Madrid 
leptan suscisp cienes fuera de España. 

lón válida hasta publicación dé oferta sustitutiva, Axel Springer España, S A. se reserva eJ derecho de modificar esta oferta sin previo aviso, 
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